Identitas Validator

Nama

=P NMUPTK

Jurusan/spesialisasi

Institusi

LAMPIRAN

LEMBAR VALIDASI MATERI

: Mukarromah , S.€
1136175966 83 00003
: Guru PP¥n

Petunjuk Pengisian Validasi

Kepada bapak/ibu mohon untuk berkenan memberikan skor dengan cara checklist

: MM 1o T\oqogOAﬂ"%

(V) pada kolom yang telah disesuaikan dengan kriteria:

Sangat sesuai

Sesuai

Kurang sesuai

Tidak sesuai

4

+3

$2

1

Jika Bapak/Ibu menganggap perlu ada revisi, maka mohon Bapak/Ibu memberikan

butir revisi pada bagian komentar dan saran perbaikan.

No Aspek Indikator Skor3
1. | Kesesuaian materi | Kesesuaian materi  dengan
kompetensi das,ar
Kesesuaian materi  dengan
indikator v
Kesesuaian materi  dengan
tujuan pembelajaran v
Kesesuaian materi  dengan
materi pembelajaran
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Skor
No Aspek Indikator

Kesesuaian materi dengan yang
dirumuskan

Kesesuaian materi sesuai dengan

tingkat kemampuan siswa

Materi scsuai dengan sub tema
yang dibahas v

Materi jelas dan spesifik

Gambar yang digunakan sesuai

dengan materi

Jumlah

Total Skor= Jumlah nilai x 100

Jumlah keseluruhan nilai maksimum

Total skor =

Validator,

Padican  \2-Des 2033
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LEMBAR VALIDASI BAHASA

Identitas Validator
Nama : Mum"c"ﬂd‘\ ,8E
NIP : 136\7596Ss 8300003

Jurusan/spesialisasi  : (QUFY & Aadonesia.
Institusi : MW \o ‘\'\oqocoaﬂﬂ .
Petunjuk Pengisian Validasi

Kepada bapak/ibu mohon untuk berkenan memberikan skor dengan cara checklist

(V') pada kolom yang telah disesuaikan dengan kriteria:

Sangat sesuai 14
Sesuai :3
Kurang sesuai 22
Tidak sesuai 1

Jika Bapak/Ibu menganggap perlu ada revisi, maka mohon Bapak/Ibu memberikan

butir revisi pada bagian komentar dan saran perbaikan

No. Aspek Indikator e
112 13]|4
1. Kesesuaian bahasa | Lugas v
Kesesuaian ejaan v
Ketepatan struktur kalimat v
Ketepatan tata bahasa v
Kesesuaian kosa kata v
Kesesuaian kalimat Y
Ketetapan kata, istilah, dan
kalimat yang konsisten A
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Skor
No. Aspek Indikator
112134
23 Komunikatif Pemahaman terhadap pesan atau
informasi v
3. Kesesuaian dengan | Kesesuaian dengan
perkembangan perkembangan intclcktual v
peserta didik peserta didik
Kescsuaian  dengan  tingkat
emosional peserta didik v
Jumlah
Total Skor=Jumlah nilai x 100
Jumlah keseluruhan nilai maksimum
Total skor =
Et\mnpn spal MinqunAean bAAAA Yang sulit.-
Validator,
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LEMBAR VALIDASI MEDIA

Identitas Validator

Nama : Ekg ‘-quaf ghaskara, C.kom,
NIP :

Jurusan/spesialisasi : Cougu “f\\
Institusi C MW \0 T‘Oqow ¥

Petunjuk Pengisian Validasi

Kepada bapak/ibu mohon untuk berkenan memberikan skor dengan cara checklist
(v) pada kolom yang telah disesuaikan dengan kriteria:

Sangat sesuai 4
Sesuai +3
Kurang sesuai 72
Tidak sesuai 01

Jika Bapak/Ibu menganggap perlu ada revisi maka mohon Bapak/Ibu
memberikan butir revisi pada bagian komentar dan saran perbaikan

Skor

No. Aspek Indikator

1 Tampilan media Kemenarikan media Vv
Ketetapan pemilihan ~ warna
background .
Visual Kualitas kartu [v4
Keterbacaan teks .
Kesesuaian warna tampilan
pada kartu
Penggunaan Dapat  digunakan  secara
berkelompok
3 Dapat  digunakan  secara v
individu
Dapat digunakan di mana saja v

Jumlah
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Total Skor= Jumlah nilai x 100

Jumlah keseluruhan nilai maksimum

Total skor =

IKomentar dan Saran Perbaikan

Pe’mvﬂuk / akuran permatiaan Kurang (olas -

Validator,
tocitan \2 -DLS -2003
\

£ey qu§: Bhaskarn
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LEMBAR OBSERVASI

RESPON GURU
Nama Guru : Mukmtoma\a ,S.E
Hari/tanggal : Gdosa, \9 - O - 2023
Tempat : MM 10 TLogosadany
Alamat : ‘\‘\pqow&ma. F‘dm - \mmam.

Petunjuk Pengisian Validasi

Kepada bapak/ibu mohon untuk berkenan memberikan skor dengan cara checklist

(V) pada kolom yang telah disesuaikan dengan kriteria:

Sangat sesuai 14
Sesuai :3
Kurang sesuai 12
Tidak sesuai : 1

Jika Bapak/Ibu menganggap perlu ada revisi, maka mohon Bapak/Ibu memberikan
butir revisi pada bagian komentar dan saran perbaikan

NO Aspek pengamatan Hasil pengamatan
1 2 3 4

1. Guru memperkenalkan produk media

permainan Truth and Dare kepada siswa M
2, Guru menjelaskan tujuan pembelajaran yang

menggunakan media permainan Truth and v

Dare
3. Guru membagi kelompok siswa v
4, Guru membagikan bahan ajar kepada siswa v
5. Guru menjelaskan petunjuk permainan Truth

and Dare v
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6. Guru mengawasi jalannya permainan Truth
and Dare
7. Guru mencatat setiap perolehan skor
kelompok siswa di papan tulis
8. Guru mengevaluasi hasil permainan dengan
memberikan penjelasan singkat terkait soal-
soal yang dimainkan oleh siswa
9. Guru dan siswa menyimpulkan hasil
permainan v
10. | Guru menutup pembelajaran &
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LEMBAR OBSERVASI
RESPON SISWA

Nama Cutu . g\ska Rolno SG“‘\!(

Hari/tanggal : Sdasa ,\9-DtS -2033
Tempat : MM (0 Tloopsadany
Alamat : ‘\'\ogogot\a«g . ?oc.imt\-\.amonqqn.

Petunjuk Pengisian Validasi

Kepada bapak/ibu mohon untuk berkenan memberikan skor dengan cara checklist

(V) pada kolom yang telah disesuaikan dengan kriteria:

Sangat sesuai 14
Sesuai '3
Kurang sesuai 12
Tidak sesuai 1

Jika Bapak/Ibu menganggap perlu ada revisi, maka mohon Bapak/Ibu memberikan

butir revisi pada bagian komentar dan saran perbaikan

NO Aspek pengamatan Hasil pengamatan
1 2 3 4

1 | Siswa menyimak penjelasan guru dengan

baik v
2 | Siswa duduk bersama kelompoknya masing

-masing v

Siswa menyimak aturan permainan Vv
4 | Siswa memainkan permainan Truth and

Dare v
5 | Siswa bekerja sama dengan kelompoknya v
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Siswa menghargai pendapat/jawaban dari

kelompok lain v
Siswa menghargai pendapat teman

kelompoknya v
Siswa terlibat aktif dalam permainan v
Siswa semangat dan antusias dalam bermain ')
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LEMBAR WAWANCARA SISWA

TERHADAP PENGEMBANGAN KARTU TRUTHOR DARE

PADA MATERI GOTONG ROYONG DALAM KEBERAGAMAN

Nama :MOW. \lb“j Amwa\((‘
Kelas $ \l (\Rm\\
Absen \|
NO PERTANYAAN YA TIDAK
1. | Apa kamu menyukai pelajaran PPkn pada materi gotong P
royong dalam keberagaman?
2. | Apakamu suka saat guru melakukan pembelajaran PPKn
di kelas? v
3. | Apa kamu suka dengan metode yang digunakan guru di o
dalam kelas?
4, | Apa guru banyak menggunakan metode ceramah pada /
pembelajaran gotong royong dalam beragaman?
5. | Apa kamu mudah bosan dengan metode ceramah yang
dilakukan oleh guru? v
6. | Apa saat Guru sedang mengajar menggunakan media
‘pembelajaran yang lain? v
7. | Apa media pembelajaran yang digunakan oleh guru
mampu melibatkan siswa secara langsung dan v
penggunaannya?
8. | Apakamu mengalami kesulitan dalam mempelajari atau
memahami mata pelajaran PPKn pada materi gotong
royong dalam keberagaman yang telah digunakan oleh v
guru?
9. | Apa kamu mengetahui media pembelajaran interaktif? v
10. | Apa kamu pernah menggunakan media interaktif di proses
mengajar terutama pada pembelajaran PPKn? v
11. | Apa kamu pernah melihat media pembelajaran interaktif? v
12. | Apa media pembelajaran interaktif bagus? v
13. | Apa kamu tahu kartu 7ruth or Dare? v
14. | Apa kamu pernah melihat kartu trurh or Dare? v
15. | Apakamu mengetahui kartu Truth or Dare dari teman? v
16. | Apa kamu mengetahui kartu Truth or Dare dari guru? v
17. | Apa anda mengetahui kartu Truth or Dare dari orang tua? v
18. | Apa kamu mengetahui kartu Truth or Dare sendiri? v
19. | Apa kamu suka jika pembelajaran PPKn pada materi
gotong royong dalam keberagaman menggunakan media v’
kartu Truth or Dare?
20. | Apa kamu suka jika kartu Truth or Dare digunakan sebagai >
media saat pembelajaran dikelas?
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LEMBAR WAWANCARA SISWA

TERHADAP PENGEMBANGAN KARTU TRUTHOR DARE
PADA MATERI GOTONG ROYONG DALAM KEBERAGAMAN

Nama Ekica Syafa AN
Kelas : \.‘ (\:\MG)
Absen : 6 (_UAM a)
NO PERTANYAAN YA TIDAK
1 | Apa kamu menyukai pelajaran PPkn pada materi gotong
royong dalam keberagaman? ol
2 | Apa kamu suka saat guru melakukan pembelajaran PPKn v
di kelas?
3 | Apa kamu suka dengan metode yang digunakan guru di
dalam kelas? v
4 | Apa guru banyak menggunakan metode ceramah pada
pembelajaran gotong royong dalam beragaman? v
5 | Apa kamu mudah bosan dengan metode ceramah yang 7
dilakukan oleh guru?
6 | Apa saat Guru sedang mengajar menggunakan media
pembelajaran yang lain? ¥
7 | Apa media pembelajaran yang digunakan oleh guru
mampu melibatkan siswa secara langsung dan v
penggunaannya?
8 | Apa kamu mengalami kesulitan dalam mempelajari atau
memahami mata pelajaran PPKn pada materi gotong
royong dalam keberagaman yang telah digunakan oleh v
uru?
9 | Apa kamu mengetahui media pembelajaran interaktif? v
10 | Apa kamu pernah menggunakan media interaktif di proses v
mengajar terutama pada pembelajaran PPKn?
11 | Apa kamu pernah melihat media pembelajaran interaktif? v
12 | Apa media pembelajaran interaktif bagus? v
13 | Apa kamu tahu kartu Truth or Dare? v
14 | Apa kamu pernah melihat kartu trurh or Dare? v
15| Apa kamu mengetahui kartu Truth or Dare dari teman? %
16 | Apa kamu mengetahui kartu Truth or Dare dari guru? v
17| Apa anda mengetahui kartu Truth or Dare dari orang tua? v
18 | Apa kamu mengetahui kartu Truth or Dare sendiri? v
19 | Apa kamu suka jika pembelajaran PPKn pada materi
gotong royong dalam keberagaman menggunakan media v
kartu 7ruth or Dare?
20 | Apa kamu suka jika kartu Truth or Dare digunakan sebagai »
media saat pembelajaran dikelas?
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LEMBAR WAWANCARA SISWA

TERHADAP PENGEMBANGAN KARTU TRUTHOR DARE

PADA MATERI GOTONG ROYONG DALAM KEBERAGAMAN

Nama : Wakir Riza| Aemal
Kelas ¢ \? (U\MG\
Absen 32
NO PERTANYAAN YA TIDAK
1 | Apa kamu menyukai pelajaran PPkn pada materi gotong !
royong dalam keberagaman?
2 | Apa kamu suka saat guru melakukan pembelajaran PPKn
di kelas? v
3 | Apakamu suka dengan metode yang digunakan guru di J
dalam kelas?
4 | Apa guru banyak menggunakan metode ceramah pada
pembelajaran gotong royong dalam beragaman? v
5 | Apa kamu mudah bosan dengan metode ceramah yang o
dilakukan oleh guru?
6 | Apa saat Guru sedang mengajar menggunakan media /
pembelajaran yang lain?
7 | Apamedia pembelajaran yang digunakan oleh guru
mampu melibatkan siswa secara langsung dan v
penggunaannya?
8 | Apa kamu mengalami kesulitan dalam mempelajari atau
memahami mata pelajaran PPKn pada materi gotong v
royong dalam keberagaman yang telah digunakan oleh
guru?
9 | Apa kamu mengetahui media pembelajaran interaktif? %
10 | Apa kamu pernah menggunakan media interaktif di proses
mengajar terutama pada pembelajaran PPKn? v
11 | Apa kamu pernah melihat media pembelajaran interaktif? v
12 | Apa media pembelajaran interaktif bagus? v
13 | Apa kamu tahu Kartu Truth or Dare? v
14 | Apa kamu pernah melihat kartu trurh or Dare? v
15 | Apa kamu mengetahui kartu Truth or Dare dari teman? v
16 | Apa kamu mengetahui kartu Truth or Dare dari guru? v
17 | Apa anda mengetahui kartu Truth or Dare dari orang tua? v
18 | Apa kamu mengetahui kartu Truth or Dare sendiri? v
19 | Apa kamu suka jika pembelajaran PPKn pada materi
gotong royong dalam keberagaman menggunakan media V4
kartu Truth or Dare?
20 | Apa kamu suka jika kartu Truth or Dare digunakan sebagai o

media saat pembelajaran dikelas?
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LEMBAR WAWANCARA SISWA

TERHADAP PENGEMBANGAN KARTU TRUTHOR DARE

PADA MATERI GOTONG ROYONG DALAM KEBERAGAMAN

Nama : Mukare Mas\o\a ¢
Kelas : V (\'\M“\
Absen : \S
NO PERTANYAAN YA TIDAK
1 | Apa kamu menyukai pelajaran PPkn pada materi gotong 7
royong dalam keberagaman?
2 | Apa kamu suka saat guru melakukan pembelajaran PPKn .
di kelas?
3 | Apa kamu suka dengan metode yang digunakan guru di
dalam kelas? v
4 | Apa guru banyak menggunakan metode ceramah pada v
pembelajaran gotong royong dalam beragaman?
5 | Apa kamu mudah bosan dengan metode ceramah yang v
dilakukan oleh guru?
6 | Apa saat Guru sedang mengajar menggunakan media o
pembelajaran yang lain?
7 | Apa media pembelajaran yang digunakan oleh guru
mampu melibatkan siswa secara langsung dan 7
penggunaannya?
8 | Apa kamu mengalami kesulitan dalam mempelajari atau
memahami mata pelajaran PPKn pada materi gotong
royong dalam keberagaman yang telah digunakan oleh v
uru?
9 | Apa kamu mengetahui media pembelajaran interaktif? v
10 | Apa kamu pernah menggunakan media interaktif di proses
mengajar terutama pada pembelajaran PPKn? 4
11 | Apa kamu pernah melihat media pembelajaran interaktif? v
12| Apa media pembelajaran interaktif bagus? v
13 | Apa kamu tahu kartu Truth or Dare? v
14 | Apa kamu pernah melihat kartu trurh or Dare? v p
15| Apa kamu mengetahui kartu Truth or Dare dari teman? v
16 | Apa kamu mengetahui kartu Truth or Dare dari guru? v
17 | Apa anda mengetahui kartu Truth or Dare dari orang tua? v
18 | Apa kamu mengetahui kartu Truth or Dare sendiri? v’
19 | Apa kamu suka jika pembelajaran PPKn pada materi
gotong royong dalam keberagaman menggunakan media V4
kartu Truth or Dare?
20 | Apa kamu suka jika kartu Truth or Dare digunakan sebagai
media saat pembelajaran dikelas?
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LEMBAR VALIDASI WAWANCARA SISWA

Identitas Validator

Nama - Mu\:c\tmm\ﬁ S
NIP :

Jurusan/spesialisasi : putw PPen

Institusi M O 't\pqosoaa“ﬂ

Petunjuk Pengisian Validasi
Kepada bapak/ibu mohon untuk berkenan memberikan skor dengan cara checklist (v') pada kolom yang telah disesuaikan dengan kriteria:

Sangat sesuai 14
Sesuai 3
Kurang sesuai 2
Tidak sesuai 1

Jika Bapak/Ibu menganggap perlu ada revisi, maka mohon Bapak/Ibu memberikan butir revisi pada bagian komentar dan saran perbaikan
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Nomor Soal

No Kriteria yang Dinilai 1 2 3 4 5 6 7. 8
Skor Skor Skor Skor Skor Skor Skor Skor
1|12(3 2(3 2(3 2(3 2(3 2|3 2|3 2(3
1 [Substansi soal
: e v 4 v
a. Butir pertanyaan sesuai indikator soal
b. Butir soal mewakili aspek-aspek
- v v v
penelitian
2 [Konstruksi soal 7
a. Butir soal dirumuskan dengan jelas
b. Butir soal disusun sesuai kaidah v
pengembangan soal
3 ebahasaan
v v » v v > v
. Kalimat komunikatif dan berbahasa baku
. Struktur kalimat tidak tertafsir ganda
Jumlah 5 22 24 23 2% 2% 2 23
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Nomor Soal

No Kriteria yang Dinilai 9 10 11 12 13 14 15 16
Skor Skor Skor Skor Skor Skor Skor Skor
2|3 2|3 2|3 2|3(4|1|2(3(4|1(2|3 2|13(4(1|2|3

1 [Substansi soal
c. Butir pertanyaan sesuai indikator soal Y Y Y % Y £ i
d. Butir soal mewakili aspek-aspek
penelitian & ¥ ¥ % Y v
2 [Konstruksi soal
c. Butir soal dirumuskan dengan jelas ¥ v Vi ol ¥ 4
d. Butir soal disusun sesuai kaidah
pengembangan soal Y 5 5 x o v
3 |[Kebahasaan
c. Kalimat komunikatif dan berbahasa baku v o % v % s v
d. Struktur kalimat tidak tertafsir ganda v Vv v
Jumlah 27 23 20 \5 G \9 \4 v
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Nomor Soal
No Kriteria yang Dinilai 17 18 19
Skor Skor Skor
1(2|3(4)|1|2(3|4[1]|2(3
Substansi soal
e. Butir pertanyaan sesuai indikator soal i &
f. Butir soal mewakili aspek-aspek
penelitian ¥ X
onstruksi soal
e. Butir soal dirumuskan dengan jelas v 5
f. Butir soal disusun sesuai kaidah
pengembangan soal ) N
Kebahasaan
e. Kalimat komunikatif dan berbahasa baku 4 o
f. Struktur kalimat tidak tertafsir ganda v v
Jumlah L9 vy 29




Total Skor= Jumlah nilai x 100

Jumlah keseluruhan nilai maksimum
Total skor =

Validator,
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LEMBAR WAWANCARA GURU
TERHADAP PENGEMBANGAN KARTU TRUTH OR DARE
PADA MATERI GOTONG ROYONG DALAM KEBERAGAMAN

Nama Guru : Milkageomal, 5.
Hari/tanggal 1 $@\ata, \2 -Desember - 2023
Alamat : T\Oqosmhw‘— paciran - Lamoman .
No Pertanyaan Jawaban Guru

1.

Bagaimana proses pembelajaran
PPKn di Ml Muhammadiyah 10

T Loncar, \api ada belaragn siivee
SM.? m\ knr:wl v!\‘:m\xm\\‘“\:nvv: snak

Paaran Lerlangsong .

Tlogosadang?

2. Apakah siswa kelas V di sini Yanya a;h Ln\nm‘m SSWA Yang ‘eabhat
menyukai pembelajaran PPKn? Tk ddawm \)MSM’M N .

3. | Bagaimana k.eaktnfan siswa pada :n}&s\ kwﬁﬁmw“ﬁ@&n&w
saat pembelajaran PPKn? (avbeajaran W sa(n Wy A T pomlald

4. Bagaimana karakteristik siswa Qﬂu\mﬂ gm.\ﬁm Jamun Ak eiiea
kelas V pada pembelajaran PPKn di Tukark "m‘\"\;‘y‘"“ Wrtentu -

MI Muhammadiyah 10
Tlogosadang?

5. | Apakah siswa kelas V di sini M SevmuAngA Mm‘ﬁ“”‘?' wAMUW
menyukai pembelajaran PPKn pada | ada h\m'u‘)a wang ‘e anbuciag,
materi gotong royong dalam
keberagaman?

6. Metode apa yang diterapkan V saat | gy oy, W akan mdody coramhy
pembelajaran PPKn pada materi ‘(lhg ar on\:tmg Alm?m Aanons\ rAS) -
gotong royong dalam
keberagaman?

7. | Masalah apa yang anda temui pada WA Y& u:"“ﬁw"‘fx;‘k ‘é(w"x\“ T l’,‘“{ ﬁﬁ"m
it dulaiikelia? ™Maki pmb e[araln , Stinps STswa PrAM wernakkan

Gund yarg sedany & depon Valas

8. Sumber belajar apa saja yang

selama ini anda gunakan?

pubu-
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Apakah sumber belajar yang
digunakan sudah efektif dalam
materi gotong royong dalam

keberagaman?

Kuranq ¢(M‘(;\=Anm wmalr Adam bulw
VMbt\a'Y\mn Vurang Lenqap -

10.

Bagian Materi mana yang dirasa

sulit oleh siswa?

Oo\ohg royony & \\’M\wnqah MMynm\m\-

11.

Jika dalam pembelajaran PPKn
dengan materi yang sulit dipahami
siswa terdapat sumber dan media
belajar bagaimana respon dan
tanggapan anda? Apakah Anda
membantu dalam memahami pokok
pembahasan itu?

<|(:w( Ah“ "b‘—\.‘ mu,‘n\\ AA‘AM Mnima
Ma\i g&m\u\;\"‘“ ‘

12.

Selaku guru pengampu PPKn apa
yang anda lakukan untuk

meningkatkan hasil belajar siswa?

emalr buhym mebode dalam gmiodkyuw

13.

Dalam pembelajaran PPKn apakah

anda menggunakan media?

\ya, Trkadang .

14.

Dalam materi gotong royong dalam
keberagaman apakah anda

menggunakan media?

TiMc ’

15.

Media apakah yang anda gunakan
dalam materi gotong royong dalam

keberagaman?

16.

Apakah anda mengetahui media
interaktif?

Tabu.

17.

Dari mana anda mengetahui media
interaktif dapat digunakan dalam

pembelajaran?

Dari \n\um\ .

18.

Apakah anda pernah menggunakan
media interaktif pada materi gotong

royong dalam keberagaman?

Belurn \hrmh .
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19. | Apakah anda pernah menggunakan Belam Pernah-
media berbasis kartu TOD dalam
pembelajaran PPKn?
20. | Apa kriteria yang anda harapkan Oa\m\ Mimbantu Sicwa dalam MamAlam

pada media pembelajaran PPKn?

malri ¢ mosngkntkan parksipadi Aete Gawa

Dalam pewbdajaran ppkn-
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LEMBAR VALIDASI WAWANCARA

Identitas Validator

Nama : Mukarcamon,SE.

NIP :

Jurusan/spesialisasi  : @urn PPN

Institusi :Mina  \0 1\00)0“‘&"‘“9 .

Petunjuk Pengisian Validasi

Kepada bapak/ibu mohon untuk berkenan memberikan skor dengan cara checklist (v') pada kolom yang telah disesuaikan dengan kriteria:

Sangat sesuai 14
Sesuai 3
Kurang sesuai 32
Tidak sesuai 1

Jika Bapak/Ibu menganggap perlu ada revisi, maka mohon Bapak/Ibu memberikan butir revisi pada bagian komentar dan saran perbaikan.

Nomor Soal
No Kriteria yang Dinilai 1 2 3 4 5

Skor Skor Skor Skor Skor Skor Skor Skor

1 Substansi soal

a. Butir pertanyaan sesuai indikator soal
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b. Butir soal mewakili aspek-aspek

penelitian

r(onstruksi soal

a. Butir soal dirumuskan dengan jelas

b. Butir soal disusun sesuai kaidah

pengembangan soal

ebahasaan
a. Kalimat komunikatif dan berbahasa
baku

b. Struktur kalimat tidak tertafsir ganda

Jumlah

2%

2%

2%
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Nomor Soal

No Kriteria yang Dinilai 9 10 11 12 13 14 15 16
Skor Skor Skor Skor Skor Skor Skor Skor
2|3 2|3 2(3|14(1(2)|3|4(1(2|3 2|3 2|3 2(3
1 [Substansi soal
. oe s v vi| ¥ 1 v v v v
g. Butir pertanyaan sesuai indikator soal
h. Butir soal mewakili aspek-aspek
- v v
penelitian
2 |[Konstruksi soal
v
g. Butir soal dirumuskan dengan jelas v
h. Butir soal disusun sesuai kaidah
v v
pengembangan soal
3 |Kebahasaan
. Kalimat komunikatif dan berbahasa baku Y v
h. Struktur kalimat tidak tertafsir ganda v
Jumlah % 2% w 23 13 » 23 23
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Nomor Soal

Kriteria yang Dinilai 17 18 19 20
Skor Skor Skor Skor
2(3 2|3 2|3 2(3|4
Substansi soal
i. Butir pertanyaan sesuai indikator soal v v v I3
j. Butir soal mewakili aspek-aspek
penelitian Y
[Konstruksi soal
i. Butir soal dirumuskan dengan jelas v
j. Butir soal disusun sesuai kaidah
pengembangan soal M
ebahasaan
i. Kalimat komunikatif dan berbahasa baku Y.
j. Struktur kalimat tidak tertafsir ganda v
Jumlah 2% 2% 2% 2,
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Total Skor = Jumlah nilai x 100

Jumlah keseluruhan nilai maksimum
Total skor =

Validator,

acicm,....., [2.:R¢s. 2023

------------ 3 NeereneMoiiitaninnnnes
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ANGKET UJI MEDIA KARTU TRUTH OR DARE
TERHADAP PEMBELAJARAN GOTONG ROYONG DALAM KEBERAGAMAN

Nama :AA“\dh Aulia Tachola
Kelas . Y (“MQ\
Absen s & (&“0\\

No Pertanyaan Setuju | Ragu-ragu Tidak
Setuju

1. | Pembelajaran dengan menggunakan
media lebih menyenangkan dibanding N,

hanya dengan metode ceramah saja

2. | Saya lebih bisa mengikuti
pembelajaran dengan baik tentang apa
yang dijelaskan guru bila
menggunakan media dibanding

dengan ceramah saja

3. | Saya merasa cepat bosan Apabila
mengikuti pembelajaran yang hanya
mencatat dan mendengarkan saja \

tanpa ada interaksi secara langsung

4. | Pembelajaran dengan metode
konvensional atau ceramah membuat
saya cepat bosan dan cenderung lebih
suka berbicara dengan teman
dibandingkan memperhatikan materi
yang disampaikan oleh guru

5. | Saya lebih menyukai proses belajar
mengajar yang interaktif seperti

diskusi penggunaan media-media dan \/
lain-lain karena lebih cepat memahami

materi pembelajaran




Saya kurang bisa menangkap dengan
jelas materi yang disampaikan hanya
dengan menggunakan metode ceramah
saja tanpa ada contoh-contoh gambar

atau video

Saya merasa senang mengikuti
kegiatan belajar menggunakan kartu
TOD sebagai media pembelajaran

Menyajikan materi dengan media
kartu membuat saya tertarik mengikuti
pelajaran pada materi gotong royong

dalam keberagaman

Penyajian materi pada tkartu TOD
dapat membimbing saya untuk lebih

memahami materi pembelajaran

10.

Melalui penggunaan media kartu TOD
menjadikan saya lebih menyukai dan
bersemangat untuk mengikuti
pembelajaran gotong royong dalam

keberagaman

11.

Materi yang disajikan dengan kartu
TOD mudah untuk dipahami

12.

Materi yang ada di media kartu TOD
sudah cukup lengkap

13

Paduan warna yang digunakan pada
kartu TOD sudah pas dan jelas

14.

Teks pada media kartu TOD terbaca

dengan jelas

S 1< | S

15.

Bahasa penyampaian materi dalam
media kartu TOD ini dapat saya
pahami dengan baik




16.

Pembelajaran dengan menggunakan
media kartu TOD untuk penyajian
materi gotong royong dalam

keberagaman sangat menyenangkan

17;

Saya bisa menangkap dengan jelas
materi yang disampaikan dengan
menggunakan media kartu TOD

18.

Kejelasan dari soal yang disajikan

pada media kartu TOD sangat bagus

19.

Materi-materi yang sudah diberikan
dengan menggunakan media kartu
TOD membantu saya untuk selalu

mengingatnya

20.

Penyajian materi dalam media sudah
sistematis sehingga mudah untuk

dipahami




