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Abstrak

Indonesia merupakan salah satu jenis negara penghasil berbagai macam sumber daya alam,
termasuk sumber daya alam olahan kayu. Kayu di indonesia memiliki beraneka ragam
jenisnya. Jenis kayu di indonesia tidak semua memiliki nilai jual dan ada juga yang memiliki
nilai jual. Penelitian ini bertujuan untuk mengklasifikasikan jenis kayu meranti, keruing, dan
agathis berdasarkan tekstur kayu dengan menggunakan pengolahan citra digital. Metode yang
digunakan dalam penelitian ini meliputi ekstraksi fitur Local Binary Pattern (LBP) dan
Moment Invariant serta klasifikasi menggunakan Support Vector Machine (SVM). Keuntungan
metode LBP adalah invariansi terhadap perubahan skala abu-abu dan kompleksitas komputasi
yang rendah. Sementara itu, metode Moment Invariant berguna untuk mengenali objek
berdasarkan bentuk dengan memanfaatkan momen yang tidak berubah terhadap translasi,
skala, dan rotasi. Penelitian ini menggunakan 270 citra sebagai data latih dan 60 citra sebagai
data uji dengan resolusi 3000 x 4000 piksel. Hasil dari penelitian ini menunjukkan hasil
pengenalan SVM menggunakan ekstraksi ciri LBP lebih tinggi dari pada Moment Invariant

dengan akurasi 90% untuk LBP dan 77% untuk moment Invariant.
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