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ABSTRAK 

 

Citra adalah representasi objek dua dimensi dari dunia visual, menyangkut 

berbagai macam disiplin ilmu yang mencakup seni, human vision, astronomi, 

teknik, dan sebagainya. Pada Penelitian ini, dilakukan penerapan Hamming 

Distance pada Optical Character Recognition menggunakan Matlab dan Python. 

Kata yang digunakan dalam peneliitian ini merupakan hasil tulis tangan dalam 

bahasa Indonesia, dimana Penulis dibagi dalam tiga kelompok dengan usia 10-15 

tahun (kelompok A), 20-25 tahun (kelompok B) dan usia lebih dari 50 tahun 

(kelompok C). Penelitian dimulai dengan analisis citra dengan melakukan pra-

pengolahan dan Ekstraksi kata menggunakan Optical Character Recognition 

(OCR). Hasil OCR  ini kemudian dimasukkan ke pengenalan Hamming untuk 

dilakukan pengenalan Kata. Hasil penelitian menunjukkan kinerja OCR dalam 

mengenali kata memberikan akurasi tertinggi pada kelompok B yaitu 40%, 

sedangkan pengenalan kata menggunakan Hamming distance memberikan akurasi 

85% pada kelas yang sama. Baik OCR maupun Hamming belum mampu mengenali 

kata dari tulisan tangan dengan baik pada kelompok A dan C. 

   

Kata Kunci: optimasi, pencocokan kata, hamming distance, optical character 

recognition 
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