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Lampiran 1. Lembar Validasi Media Pembelajaran 

LEMBAR VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN CAMAC (Card Match 

Circle) 

Kepada Bapak/Ibu penilai mohon  kesediaan Bapak/Ibu menilai media 

CAMAC (Card Match Circle), meliputi aspek dan kriteria yang tercantum dalam 

instrumen ini. 

 

Komponen : Media Card Match Circle 

Peneliti : Adik Elya Larasati 

Judul Penelitian : Pengembangan media CAMAC (Card Match Circle) berbasis 

kearifan lokal Gresik pada materi jenis-jenis pekerjaan kelas IV 

SD Muhammadiyah Sidayu 

 

A. Tujuan 

Lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu 

tentang kevalidan media CAMAC (Card Match Circle) pada materi jenis-jenis 

pekerjaan. 

B. Petunjuk Penilaian 

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda cheklist (√) pada 

penilaian terhadap draf media CAMAC dengan meliputi kriteria yang 

diberikan. 

2. Validator dimohon melihat rubrik validasi ahli media dilembar selanjutnya 

setelah lembar validasi. 

3. Bapak/Ibu dimohon memberikan komentar dan saran pada tempat yang 

telah disediakan 
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Skala Penilaian : 

1 : Tidak Baik 

2 : Kurang Baik 

3 : Cukup Baik 

4 : Baik 

Komentar dan Saran Perbaikan : 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

 

 Gresik, ………………. 

Validator Ahli Media 

 

 

………………………… 

 

No Aspek yang Dinilai 

Skala Penilaian 

1 2 3 4 

1. Kemudahan media pembelajaran     

2. Kualitas bahan yang digunakan dalam media 

pembelajaran 

    

3. Ketahanan bahan yang digunakan dalam media 
pembelajaran  

    

4. Media pembelajaran sesuai dengan perkembangan 

peserta didik 

    

5. Media pembelajaran dapat membantu peserta 

didik aktif dalam pembelajaran 

    

6. Media pembelajaran membantu peserta didik 
mengetahui informasi mengenai materi 

pembelajaran 
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Rubrik Instrumen Penilaian Validasi Media Pembelajaran 

 

Skor Aspek 

Kemudahan media pembelajaran 

4 Jika media pembelajaran mudah dibawa, praktis dan mudah digunakan kapan 

saja 

3 Jika media pembelajaran tedapat 2 aspek 

2 Jika media pembelajaran tedapat 1 aspek 

1 Jika media pembelajaran tidak tedapat aspek apapun 

Kualitas bahan yang digunakan dalam media pembelajaran 

4 Jika dalam kualitas bahan dalam media pembelajaran tidak berbahaya bagi anak, 

mudah digunakan dan tidak mudah rusak 

3 Jika dalam kualitas bahan terdapat 2 aspek 

2 Jika dalam kualitas bahan terdapat 1 aspek 

1 Jika dalam kualitas bahan tidak terdapat aspek apapun 

Ketahanan bahan yang digunakan dalam media pembelajaran 

4 Jika bahan yang digunakan awet, tidak mudah rusak dan bisa digunakan jangka 

panjang 

3 Jika bahan yang digunakan terdapat 2 aspek 

2 Jika bahan yang digunakan terdapat 1 aspek 

1 Jika bahan yang digunakan tidak terdapat aspek apapun 

Media pembelajaran sesuai dengan perkembangan peserta didik 

4 Jika media sesuai dengan tumbuh kembang peserta didik, sesuai dengan umur 

peserta didik yang masih senang bermain dan dapat menarik perhatian peserta 

didik sehingga dapat menumbuhkan motivasi belajar 

3 Jika mdia yang digunakan terdapar 2 aspek 

2 Jika media yang digunakan terdapat 1 aspek 
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1 Jika media yang digunakan tidak terdapat aspek apapun 

 

Media pembelajaran dapat membantu peserta didik aktif dalam pembelajaran 

4 Jika media pembelajaran mampu manjadikan peserta didik aktif dalam kegiatan 

belajar, menjadikan peserta didik aktif dalam berdiskusi dan menjadikan peserta 

didik semangat dalam pembelajaran 

3 Jika media pembelajaran terdapat 2 aspek 

2 Jika media pembelajaran terdapat 1 aspek 

1 Jiak media pembelajaran tidak terdapat aspek apapun 

Media pembelajaran membantu peserta didik mengetahui informasi mengenai materi 

pembelajaran 

4 Jiak media pembelajaran dapat memudahkan peserta didik memahami materi, 

dapat menemukan informasi baru dan mudah mengingat materi yang diajarkan 

3 Jiak media pembelajaran terdapat 2 aspek 

2 Jika media pembelajaran terdapat 1 aspek 

1 Jika media pembelajaran tidak terdapat aspek apapun 
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Lampiran 2. Lembar Validasi Materi 

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI PADA MEDIA CAMAC (Card 

Match Circle) 

Kepada Bapak/Ibu penilai mohon  kesediaan Bapak/Ibu menilai media 

CAMAC (Card Match Circle), meliputi aspek dan kriteria yang tercantum dalam 

instrumen ini. 

Komponen : Media Card Match Circle 

Peneliti : Adik Elya Larasati 

Judul Penelitian : Pengembangan media CAMAC (Card Match Circle) berbasis 

kearifan lokal Gresik pada materi jenis-jenis pekerjaan kelas IV 

SD Muhammadiyah Sidayu 

 

C. Tujuan 

Lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu 

tentang kevalidan materi pada materi jenis-jenis pekerjaan. 

D. Petunjuk Penilaian 

4. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda cheklist (√) pada 

penilaian terhadap draf media CAMAC dengan meliputi kriteria yang 

diberikan. 

5. Validator dimohon melihat rubrik validasi ahli materi dilembar 

selanjutnya setelah lembar validasi. 

6. Bapak/Ibu dimohon memberikan komentar dan saran pada tempat yang 

telah disediakan 

No Aspek yang Dinilai 
Skala Penilaian 

1 2 3 4 

1. Kesesuaian materi dengan KI dan KD     

2. Materi mudah difahami peserta didik     

3. Kesesuaian bahasa yang digunakan dalam kartu 

pertanyaan dan kartu jawaban dalam media 
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Skala Penilaian : 

1 : Tidak Baik 

2 : Kurang Baik 

3 : Cukup Baik 

4 : Baik 

Komentar dan Saran Perbaikan : 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

 

 

 

           Gresik, ………………. 

 Validator Ahli Materi 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NIP. 
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Rubrik Instrumen Penilaian Validasi Materi 

 

 

 

 

 

 

 

Skor Aspek 

Kesesuaian Materi dengan KI dan KD 

4 Jika dalam kelengkapan materi pembelajaran terdapat KI, KD, dan tujuan 

pembelajaran yang sesuai dengan materi 

3 Jika dalam kelengkapan materi pembelajaran terdapar 2 aspek 

2 Jika dalam kelengkapan materi pembelajaran terdapat 1 aspek 

1 Jika dalam kelengkapan materi pembelajaran tidak terdapat aspek sama sekali 

Materi Mudah difahami peserta didik 

4 Jika dalam Kesesuaian materi disajikan dengan jelas, efisien dan materi 

disajikan sesuai dengan kearifan lokal/lingkungan sekitar  

3 Jika dalam kesesuaian materi terdapat 2 aspek 

2 Jika dalam kesesuaian materi terdapat 1 aspek 

1 Jika dalam kesesuaian materi tidak terdapat aspek apapun 

Kesesuaian bahasa yang digunakan dalam kartu pertanyaan dan kartu jawaban dalam 

media 

4 Jika dalam penggunaan kata yang tepat terdapat kesesuaian ejaan, ketepatan 

suku kata dan bahasa yang baku 

3 Jika dalam penggunaan kata terdapat 2 aspek 

2 Jika dalam penggunaan kata terdapat 1 aspek 

1 Jika dalam penggunaan kata tidak terdapat aspek apapun 
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Lampiran 3. Angket Respon Peserta Didik 

LEMBAR ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP MEDIA 

PEMBELAJARAN CAMAC (Card Match Circle) 

Nama : 

Kelas : 

 

Petunjuk Pengisian : 

1. Pilihlah salah satu jawaban dengan memberikan tanda checlist (√) pada 

kolom penilaian yang sesuai dengan pendapat anda. 

2. Terdapat lima penilaian yang tersedia, yaitu : 

SS : Sangat setuju : Skor 5 

S : Setuju : Skor 4 
KS : Kurang setuju : Skor 3 

TS : Tidak Setuju : Skor 2 
STS : Sangat Kurang Setuju : Skor 1 

 

No Pertanyaan 

Skor 

1 2 3 4 5 

STS TS KS S SS 

1. 
Tampilan bentuk media CAMAC 
(Card match Circle) menarik 

     

2. 
Media CAMAC (Card match Circle)  
menimbulkan motivasi atau semangat 
belajar 

     

3. 
Materi jenis-jenis pekerjaan mudah 

dipahami 
     

4. 
Media CAMAC (Card match Circle) 
membantu proses pembelajaran 

     

5. 
Proses pembelajaran menjadi lebih 

menyenangkan 
     

 

Tuliskan komentar dan saran terhadap media CAMAC (Card match Circle) : 

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………… 
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Lampiran 4. Hasil Validasi Media 
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Lampiran 5. Hasil Validasi Materi 
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Lampiran 6. Hasil Angket Respon Peserta Didik 
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Lampiran 7. RPP 
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Lampiran 8. Foto Kegiatan 

  

 

 

Pembagian kelompok 

 

 

 

 

  

 

 

Penerapan media pembelajaran 

   

 

 

Pengisian angket respon peserta didik 
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Lampiran 9. Gambar Media CAMAC (Card Match Circle) 

 

 

 

 

 

 

Karpet Circle 

 

 

 

 

 

 

 

Kartu Pertanyaan 
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Kartu Jawaban 

 

 

 

 

 

Kartu Tantangan 
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Gambar Spin 
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Lampiran 10. Surat Izin Penelitian 
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Lampiran 11. Berita Acara 

 

 


