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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
CAMAC (Card Match Circle) berbasis kearifan lokal Gresik pada materi jenis-jenis
pekerjaan kelas IV SD Muhammadiyah Sidayu.

Pengembangan media CAMAC (Card Match Circle) berbasis kearifan lokal
Gresik menggunakan model 4D yaitu Pendefinisian (define), perancangan (design),
pengembangan (develop) dan penyebaran (disseminate) akan tetapi peneliti hanya
menggunakan tiga tahap yaitu hanya pada sampai tahap pengembangan (develop).
Hasil dari penelitian pengembangan ini yaitu berupa media pembelajaran
permainan CAMAC berbasis kearifan lokal Gresik. Penelitian ini dilakukan di kelas
IV SD Muhammadiyah sidayu dengan jumlah peserta didik 25 peserta didik.
Pengumpulan data yang dilakukan peneliti yaitu validasi ahli media, validasi ahli

materi dan angket respon peserta didik.

Berdasarkan hasil uji kevalidan media CAMAC berbasisi kearifan lokal
Gresik dengan penilaian dari validator ahli media yaitu dosen PGSD memperole h
skor rata-rata yaitu 85,41 %, dengankriteria sangat valid. Validasiahli materi yang
dinilai oleh guru kelas 1V SD Muhammadiyah Sidayu memperoleh skor rata-rata
91,66 %, dengan kriteria sangat valid. Sehingga media pembelajaran dipat
dikatakan layak digunakan dalam pembelajaran. Keefektifan penggunaan media
pembelajaran diukur dengan respon peserta didik yang berupa angket respon
peserta didik. Hasil analisis respon peserta didik dengan menggunakan angket

respon mendapat skor sebesar 96 % masuk dalam kriteria sangat baik.

Kata kunci : Model 4-D, CAMAC (Card Match Circle) berbasis kearifan lokal Gresik
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MOTTO

Orang lain ga akan bisa paham struggle dan masa sulitnya kita, yang mereka ingin
tahu hanya bagian success stories. Berjuanglah untuk diri sendiri walaupun ga ada
yang tepuk tangan. Kelak diri kita di masa depan akan sangat bangga dengan apa

yang Kita perjuangkan hari ini.
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