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ABSTRAK 

Mencetak dokumen fisik masih menjadi kebutuhan penting dalam berbagai 

kegiatan meskipun era digital terus berkembang. Pusaka Himatif menghadapi 

tantangan dalam proses manual pengecekan warna dokumen yang tidak efisien dan 

rentan terhadap human error. Warna dokumen dibedakan menjadi "Hitam Putih", 

"Warna Rendah", atau "Warna Tinggi", yang masing-masing memiliki perbedaan 

intensitas warna di dalamnya. 

Penelitian ini mengusulkan solusi teknologi pengolahan citra digital untuk 

mengklasifikasikan jenis warna dokumen berdasarkan momen warna menggunakan 

metode K-Nearest Neighbours (KNN). Metode ekstraksi fitur warna yang 

digunakan meliputi momen warna mean, standar deviasi, dan skewness dalam 

ruang warna RGB, HSV, dan YCbCr. Data warna yang diekstraksi kemudian 

diklasifikasikan menggunakan metode KNN. Evaluasi dilakukan menggunakan k-

fold cross validation untuk menentukan model terbaik dalam klasifikasi jenis warna 

dokumen. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa metode ekstraksi fitur momen warna 

pada ruang warna RGB, HSV, dan YCbCr efektif dalam menganalisis citra 

dokumen berdasarkan warnanya. Metode KNN berhasil mengklasifikasikan jenis 

warna dokumen dengan tingkat akurasi yang memuaskan. Model dengan kombinasi 

fitur HSV+YCbCr memberikan performa terbaik dengan akurasi rata-rata 94,67%, 

sensitivitas 95,07%, spesifisitas 97,54%, dan F1-Score 93,97%. 

Kata kunci: Klasifikasi warna dokumen, momen warna, K-Nearest Neighbours, 

RGB, HSV, YCbCr 
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DOCUMENT COLOR TYPE CLASSIFICATION BASED ON 

COLOR MOMENT USING K-NEAREST NEIGHBOURS (KNN) 

(Case Study: Pusaka Himatif) 

Oleh 

MUHAMMAD CHOZAMI 

190602074 

ABSTRACT 

Printing physical documents remains an essential need in various activities 

despite the continued development of the digital era. Pusaka Himatif faces 

challenges in the manual process of checking document colors, which is inefficient 

and prone to human error. Document colors are categorized into "Black and White", 

"Low Color", or "High Color", each with different color intensities. 

This study proposes a digital image processing technology solution to classify 

document color types based on color moments using the K-Nearest Neighbours 

(KNN) method. The color feature extraction method used includes the color 

moments of mean, standard deviation, and skewness in the RGB, HSV, and YCbCr 

color spaces. The extracted color data is then classified using the KNN method. 

Evaluation is performed using k-fold cross-validation to determine the best model 

for document color type classification. 

The results show that the color moment feature extraction method in the RGB, 

HSV, and YCbCr color spaces is effective in analyzing document images based on 

their colors. The KNN method successfully classified document color types with 

satisfactory accuracy. The model with the combination of HSV+YCbCr features 

provided the best performance with an average accuracy of 94.67%, sensitivity of 

95.07%, specificity of 97.54%, and an F1-Score of 93.97%. 

Keywords: Document color classification, color moments, K-Nearest Neighbours, 

RGB, HSV, YCbCr 
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