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ABSTRAK

Yuliana Dewi (NIM. 170404051) Pengembangan Media Edukasi Fraction Math
Berbasis Android (Dibimbing oleh Nataria Wahyuning Subayani, M.Pd. dan
Ignatia Alfiansyah, M.Pd.). Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media
fraction math berbasis android serta untuk mengetahui bahwa media layak dan
efektif digunakan. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang
diadaptasi dari model 4D yang terdiri atas Pendefinisian (Define), Perencanaan
(Design), Pengembangan (Develop), dan Penyebaran (Desseminate). Subjek
penelitian ini adalah media fraction math untuk peserta didik kelas IlI, IV, dan V
UPT SD Negeri 51 Gresik dengan jumlah 65 peserta didik. Instrument yang
digunakan adalah lembar wawancara, lembar validasi, dan lembar angket. Hasil
yang diperoleh yaitu: 1) Dari segi materi, media memperoleh presentase sebanyak
91,6% dengan kriteria sangat valid. Dari segi media, memperoleh presentase
sebanyak 92,5% dengan kriteria sangat valid. Validator menyatakan bahwa media
fraction math sangat valid dengan sedikit revisi dan layak diujicobakan. 2) Media
edukasi fraction math memperoleh hasil 83,56% dengan kriteria sangat baik.
Sehingga media fraction math dapat digunakan dalam proses pembelajaran

sebagai media pembelajaran.

Kata kunci: model 4D, fraction math



ABSTRACT

Yuliana Dewi (170404051). Development of Educational media Fraction Math
Android-Based. (Supervised by Nataria Wahyuning Subayani. M.Pd. and Ignatia
Alfiansyah, M.Pd.). This study aims to develop Android-based fraction math
media and to find out that the media is feasible and effective to use. This research
is a development research adapted from the 4D model, consisting of Definition,
Design, Development, and Desseminate. This subject of this study was a fraction
math media for students in grades 111, 1V, and V UPT SD Negeri 51 Gresik with a
total of 65 students. The instruments used were interview sheets, validation sheets,
and questionnaire sheets. The results obtained are: 1) In terms of material, media
get a percentage of 91,6% with very valid criteria. In terms of media, obtained a
percentage 92,5% with very valid criteria. The validator states that the fraction
math media is very valid with a few revisions and is worth trying out. 2) The
fraction math media obtained a result of 83,56% with very good criteria. So that

the fraction math media can be used in the learning process as a media learning.

Keywords: 4D model, fraction math



DAFTAR ISI

HALAMAN COVER ..uitiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiacietiececnscneens i
KATA PENGANTAR ...oitiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiitietieceentiesecncn I
DN 3 1 2 N 1\
N 1T I o %
1D V2N T U7 N 2 1) Vi
DAFTAR BAGAN .ottiiiiiiiiiiiiiiitiiiiiietitiiiiaiieciectiecsssscccnsoscens viii
DAFTAR TABEL ...couiiiiiiiiiiiiaiieiiiiiiinnecetentiatsocecsntsassesnssnssssans IX
DAFTAR GAMBAR ..c..coviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiaiietiienisetiessesnssnsasses X
DAFTAR LAMPIRAN .cttiiiiiiiiiiiiiiiiitniietieiieiisacteciicssensasmmns Xi
BAB | PENDAHULUAN ..utitiiiiiiiiiiiiiiiiititieiieeiiiatiecnecareasaee 1
A. Latar Belakang ..ot 1
BgRumusan Pefiglitian _ . S0 . g TN 4
C. Tujuan Penelitian ...........ooiiiiiiiiiiiii i i e, 4
D. Manfaat Penelitian .......c...ooooiiiiiiiiiii 4
E. Batasan Masalah ......... ..o 5
F. Definisi Operasional ..............ooiiiiiviiiiiiiiiii e 8
BAB II KAJIAN PUSTAKA ..citiiniieiiiiiiniiiniineiiiniiecseciessiossecnns 6
A. Raasan®Tedri . QWA ....... LU o Wl . g 6
1. Media Pembelajaran.............coouiiiiiiiniiii i 6
2.QBghan Ajargl....... - ... I e 11
3. Fraction Math ..., 14
B. Penelitian yang Relevan ........ ..o 15
C. Kerangka Berfikir .............oooiiiiiiii i e 17
BAB I1l METODE PENELITIAN ...ccceeeiiiiiiiiiiiiiiiniieiieiieiiieciecnnen 19
A. Jenis Penelitian ..........oooiiiiiii e 19
B. Tempat dan Waktu Penelitian ..., 19
C. Subjek Penelitian ..........oooviiiiiiiiiiiii i 19
D. Fokus Penelitian .............coooiiiiiiiiiiiiiiii e, 19
E. Prosedur Penelitian ... o 19
F. Teknik dan Instrumen Pengumpulan Data  .................coooiiiinne 22

Vi



1. Teknik Pengumpulan Data .............ccoooieiiiiiiiiiiiiieeeeen
2. Instrumen Pengumpulan Data ...
G. Analisis dan Keabsahan Data .............c.coooiiiiiiiiiiiiiiii e,
BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN ....ccccoviiniinnnen.
A. Hasil Penelitian ... ...,
1. Tahap Pendefinisian (Define) .............ccoooviiiiiiiiiiiiiiiiee,
2. Tahap Perancangan (DeSign) ..........ccovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiniianiannn,
3. Tahap Pengembangan (Develop) .....cccooviiiiiiiiiiiiiiieas
B. Pembahasan ..........c.ooiiiiiiiii e
BAB VPENUTUPR 1iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiaiietsesntiasssssesnssnssnses
AL KeSIMPUIAN ..t
B. Saragf.. #.......... . B ... T HLE NN
DAFTAR PUSTAKA ...ccuviiiniiiiiiiiiiiiiiiniteiietnisnisessesscsnssnsessnesns
LAMPIRAN .. SCY.... . ... peencene 0 0. 8.0 N

vii



DAFTAR BAGAN

Bagan 2.1 Kerangka BerpiKir ..o, 18
Bagan 3.1 Prosedur penelitian Adaptasi Pengembangan Model 4D .......... 20
Bagan 4.1 Flowchart Menu Utama ..o 29
Bagan 4.2 Flowchart Menu Bermain ...............ooooiiiiiiiiiiiiiiiee, 30

viii



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Kriteria Kevalidan ... 24
Tabel 3.2 Ketentuan Data Angket Respon ...........ccoovvviiiiiiiiiiiiiieenn, 25
Tabel 4.1 Hasil Penilaian Validator Ahli Materi ................ccooovviiinnn 49
Tabel 4.2 Hasil Revisi Validator Ahli Materi ..................cooiiiiinnnn.. 50
Tabel 4.3 Hasil Penilaian Validator Ahli Media .....................oooiii, 51
Tabel 4.4 Hasil Revisi Validator Ahli Materi ..................coooiiiiiinnn.. 52
Tabel 4.5 Hasil Perolehan Angket RESPON ......cvviviiiiiieiiiiieeiiieen 52



DAFTAR GAMBAR

Gambar 4.1 Tampilan Loading .........cooeieiiiiiiiiii e 28
Gambar 4.2 Tampilan Menu ..o 28
Gambar 4.3 Cara Bermain ..........cooevriiiiiiie e 29
Gambar 4.4 Tampilan Keluar ..., 29
Gambar 4.5 Tampilan Materi ...........ooooiiiiiii e, 29
Gambar 4.6 Tampilan Bermain ..., 29
Gambar 4.7 Tampilan Berhasil ..............cooii e, 29
Gambar 4.8 Tampilan Gagal ..., 29



LampPiran L ..o s
LamPiran 2 ..o s
LaMIPIraN 3 oo e
LaMIPIrAN 4 s
LamPIraN 5 .o s
Lampiran B ..ot e e
LamPIran 7 .o e e
LamPIran 8 ..o s
Lampiran 9. o .........on.... WM B . 0. 8. .0 ...cc.... B .. .
Lampira@@1@”.......... 0. B LA NN

Lampirafll ..... /.. °%...... @& . . T7.&N....OF a...... . .\

DAFTAR LAMPIRAN

Xi

61
62
63
65
67
70
72
75
78
81
84



