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ABSTRAK 

 

Yuliana Dewi (NIM. 170404051) Pengembangan Media Edukasi Fraction Math 

Berbasis Android (Dibimbing oleh Nataria Wahyuning Subayani, M.Pd. dan 

Iqnatia Alfiansyah, M.Pd.). Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media 

fraction math berbasis android serta untuk mengetahui bahwa media layak dan 

efektif digunakan. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang 

diadaptasi dari model 4D yang terdiri atas Pendefinisian (Define), Perencanaan 

(Design), Pengembangan (Develop), dan Penyebaran (Desseminate). Subjek 

penelitian ini adalah media fraction math untuk peserta didik kelas III, IV, dan V 

UPT SD Negeri 51 Gresik dengan jumlah 65 peserta didik. Instrument yang 

digunakan adalah lembar wawancara, lembar validasi, dan lembar angket. Hasil 

yang diperoleh yaitu: 1) Dari segi materi, media memperoleh presentase sebanyak 

91,6% dengan kriteria sangat valid. Dari segi media, memperoleh presentase 

sebanyak 92,5% dengan kriteria sangat valid. Validator menyatakan bahwa media 

fraction math sangat valid dengan sedikit revisi dan layak diujicobakan. 2) Media 

edukasi fraction math memperoleh hasil 83,56% dengan kriteria sangat baik. 

Sehingga media fraction math dapat digunakan dalam proses pembelajaran 

sebagai media pembelajaran. 

 

Kata kunci: model 4D, fraction math  
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ABSTRACT 

 

Yuliana Dewi (170404051). Development of Educational media Fraction Math 

Android-Based. (Supervised by Nataria Wahyuning Subayani. M.Pd. and Iqnatia 

Alfiansyah, M.Pd.). This study aims to develop Android-based fraction math 

media and to find out that the media is feasible and effective to use. This research 

is a development research adapted from the 4D model, consisting of Definition, 

Design, Development, and Desseminate. This subject of this study was a fraction 

math media for students in grades III, IV, and V UPT SD Negeri 51 Gresik with a 

total of 65 students. The instruments used were interview sheets, validation sheets, 

and questionnaire sheets. The results obtained are: 1) In terms of material, media 

get a percentage of 91,6% with very valid criteria. In terms of media, obtained a 

percentage 92,5% with very valid criteria. The validator states that the fraction 

math media is very valid with a few revisions and is worth trying out. 2) The 

fraction math media obtained a result of 83,56% with very good criteria. So that 

the fraction math media can be used in the learning process as a media learning. 

 

Keywords: 4D model, fraction math  
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