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ABSTRAK

Nur Dwi Wulandari (NIM 210404007) Pengembangan Media 3D Mini Panggung
Boneka Tangan untuk Keterampilan Berbicara. Program Studi Pendidikan Guru
Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas
Muhammadiyah Gresik, dengan pembimbing (1) Afakhrul Masub Bakhtiar, M.Pd.,
dan pembimbing (2) Iqnatia Alfiansyah, M.Pd.

Melakukan penelitian yang bertujuan untuk mengembangkan media

pembelajaran 3D Mini Panggung Boneka Tangan untuk Keterampilan Berbicara.

Pengembangan media ini mengacu pada model ADDIE yang terdiri dari lima
tahap, yaitu Analisis (Analyze), Perancangan (Design), Pengembangan (Develop),
Implementasi (Implementation), dan Evaluasi (Evaluation). Hasil penelitian ini
berupa media pembelajaran 3D Mini Panggung Boneka Tangan yang diterapkan
pada materi cerita rakyat berjudul “Timun Mas” dalam mata pelajaran Bahasa
Indonesia. Penelitian ini dilaksanakan di kelas II UPT SD Negeri 18 Gresik dengan
melibatkan 27 peserta didik. Data dikumpulkan melalui wawancara, validasi media

pembelajaran, dan angket respon peserta didik.

Hasil analisis menunjukkan bahwa media 3D Mini Panggung Boneka Tangan
masuk dalam kriteria “Sangat Valid” dengan hasil validasi oleh validator ahli
sebesar 92% dan oleh validator materi sebesar 96%. Hasil implementasi
menunjukkan bahwa media 3D Mini Panggung Boneka Tangan dapat menarik
antusias peserta didik saat proses pembelajaran materi cerita rakyat, hal ini
dibuktikan juga dengan perolehan skor dari pengisian angket respon peserta didik
sebesar 97% yang masuk dalam kategori “Sangat Baik”, sehingga hasil evaluasi
media 3D Mini Panggung Boneka Tangan mendapatkan respon positif dari

pengguna.
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ABSTRACT

Nur Dwi Wulandari (NIM 210404007) Development of 3D Mini Stage Hand
Puppet Media for Speaking Skills. The Primary School Teacher Education program
at the Faculty of Teacher Training and Education, Muhammadiyah University of
Gresik, under the guidance of Supervisor (1) Afakhrul Masub Bakhtiar, M.Pd. and
Supervisor (2) Iqnatia Alfiansyah, M.Pd.,

Conducts research aimed at developing 3D Mini Hand Puppet Stage

learning media to improve speaking skills.

The development of this media follows the ADDIE model, which consists
of five stages: Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation.
The outcome of this development research is the 3D Mini Hand Puppet Stage
learning media, which is intended for use in teaching the folklore material titled
"Timun Mas" in Indonesian language lessons.The research was carried out in class
IT of UPT SD Negeri 18 Gresik involving 27 students. Data was collected through

interviews, validation of learning media, and student response questionnaires.

The results of the analysis show that the 3D Mini Hand Puppet Stage media
is include in the “Very Valid” criteria with validators of 92% and by material
validators of 96%. The implementation results show that the 3D Mini Hand Puppet
Stage media can attract student’s enthusiasm during the process of learning folklore
material. This is also proven by the score obtained from filling out the student
response questionnaire of 97% which is in the “Very Good” category so that the
media evaluation results 3D Mini Stage Hand Puppets get a positive response from

user.

Keyword : ADDIE. 3D Mini Hand Puppet Stage
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