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ABSTARK

Nailis Sa’adah. 2025 Pengembangan Media Pop-up Book Berbasis Permainan
untuk Keterampilan Berbicara Siswa Sekolah Dasar. Program Studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Fakultas Keguruan dan Illmu Pendidikan.
Universitas Muhammadiyah Gresik. Pembimbing (1) Afakhrul Masub
Bakhtiar, M.Pd. dan (IT) Ignatia Alfiansyah, M.Pd.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berupa
Pop-up Book berbasis permainan untuk keterampilan berbicara siswa sekolah dasar.

Pada materi wawancara di kelas IV UPT SD Negeri 18 Gresik.

Pengembangan media Pop-up Book berbasis permainan ini menggunakan
penelitian model 4D yang memiliki 4 tahap yaitu Pendefinisian (Define),
Perancangan (Design), Pengembangan (Develop) serta tahap terakhir yaitu
Penyebaran (Disiminate) yang dilakukan hanya terbatas di kelas IV UPT SD Negeri
18 Gresik dengan jumlah 24 peserta didik. Pengumpulan data yang digunakan
dengan memvalidasi kepada validator ahli media, validator ahli materi, serta angket

respon peserta didik

Media Pop-up Book berbasis permainan telah melalui proses validasi untuk
menilai kelayakannya sebagai sumber belajar. Hasil validasi ahli media
menunjukkan skor rata-rata sebesar 88%, yang mengindikasikan tingkat kevalidan
tinggi dan masuk kategori "sangat valid". Validasi ahli materi menghasilkan skor
rata-rata sebesar 97%, juga termasuk kategori "sangat valid", menguatkan bahwa
media ini sangat sesuai untuk digunakan dalam pembelajaran. Selain itu, hasil
angket respon peserta didik menunjukkan penerimaan positif dengan skor rata-rata
sebesar 85%, yang menempatkan media ini dalam kategori "sangat baik". untuk

digunakan dalam proses pembelajaran di kelas.

Kata kunci : Model 4D, Pop-up Book Berbasis Permainan
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ABSTRACK

Nailis Sa’adah. 2025. Development of Game-Based Pop-up Book Media for
Elementary Students' Speaking Skills. Primary School Teacher Education
Study Program, Faculty of Teacher Training and Education, University of
Muhammadiyah Gresik. Advisors: (I) Afakhrul Masub Bakhtiar, M.Pd. and
(IT) Ignatia Alfiansyah, M.Pd.

This study aims to develop an instructional medium in the form of a game-
based Pop-up Book to enhance elementary students’ speaking skills, particularly in

interview material for fourth-grade students at UPT SD Negeri 18 Gresik.

The development process employed the 4D model, which includes four
stages: Define, Design, Develop, and Disseminate. The dissemination phase was
limited to a trial within the fourth-grade class at UPT SD Negeri 18 Gresik,
involving 24 students. Data collection methods included validation by media and

material experts, as well as student response questionnaires.

The game-based Pop-up Book was validated to assess its feasibility as a
learning resource. Media expert validation resulted in an average score of 88%,
indicating a high level of validity and categorizing the media as "very valid."
Material expert validation yielded an average score of 97%, also categorized as
"very valid," confirming the media’s suitability for classroom use. Additionally,
student response questionnaires showed a positive reception, with an average score

of 85%, categorizing the media as "very good" for supporting learning activities.

Keywords: 4D Model, Game-Based Pop-up Book
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