LAMPIRAN

Lampiran 1 lembar instrumen wawancara observasi awal

No Pertanyaan Jawaban

1 | Sudah berapa lama ibu mengajar di| Kurang lebih 6 bulan.
kelas IV bu?

2 Berapa banyak jumlah peserta didik | Terdapat 15 peserta didik.

di kelas IV UPT SDN 135 Gresik?

3 Berapa rata-rata usia peserta didik | Usia anak kelas IV UPT SDN 135
kelas 1V bu? Gresik rata-rata 9-10 tahun.

4 | Kurikulum apa yang digunakan saat | Kurikulum yang di terapkan padg
ini bu? kelas 1V yaitu IKM (Implementas

Kurikulum Merdeka) atau Kurmel
(Kurikulum Merdeka).

5 | Apakah terdapat permasalahan pada| lya, banyak yang mengalam
pembelajaran matematika? kesulitan memahami mater

pelajaran matematika.

6 Bagaimana antusias peserta didik | Peserta didik merasa senang dan
pada pelajaran Matematika? bersemangat dalam  pembelajaran

matematika.

7 | Terkait materi  bangun datar, Kesulitan yang dialami peserta didik
kesulitan apa yang dialami oleh pada materi bangun datar yakn
peserta didik dalam pembelajaran? | kurang memahami ciri-ciri.

8 | Bagaimana bapak/ibu mengatasi| Peserta didik diajak membual
masalah tersebut? bangun datar dari kertas karton dan

mendaftar ciri-cirinya.

9 Menurut ibu media apa yang cocokl Menggunakan alat peraga
digunakan saat pembelajaran
pelajaran matematika di kelas?

10 | Apakah ibu menggunakan medial lya pernah

pembelajaran pada proses belajar
matematika bangun datar?
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11 | Media pembelajaran seperti apa Menggunakan kertas karton yang
yang ibu bapak gunakan? telah dibentuk menjadi bangun datar.
12 | Apa saja media matematika yang| Macam-macam
ada?
13 | Berapakah jumlah media| Tidak banyak, ada macam-macam
matematika yang ada di kelas 1V? bangun ruang
14 | Apakah  bapak/ibu  mengetahuil Sudah
media magic disc?
Mengetahui
Wali Kelas
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Lampiran 2 Lembar Validasi Ahli Media

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN MEDIA “MAGIC DISC” BANGUN
DATAR DI SEKOLAIT DASAR

Iari, Tanggal Kamy , 0 Jonwon’ 2024

Nama Validator : /’m‘, YM\la ﬂwsﬂ’\'\o , M. pd

Judul : Pengembangan Media Maugic Disc Bangun Datar Kelas [V
Sekolah Dasar
Peneliti : Ninda Riana Rizqie Nurdiani

Dosen Pembimbing : Dr. Arissona Dia Indah Sari M.Pd

Nataria Wahyuning Subayani M.Pd

Assalamu’alaikum Wr. Wb

Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian Pengembangan Media AMagic
Disc Bangun Datar Kelas IV Sekolah Dasar , saya memohon kesediaan Bapak/Ibu
untuk memberikan saran terhadap media pembelajaran Magic Disc yang telah
disiapkan, hal ini dengan tujuan untuk mengetahui layak atau tidaknya media

pembelajaran Magic Disc digunakan pada saat melakukan penelitian.

71



LEMBAR VALIDASI MEDIA MAGIC DISC BANGUN
DATAR DI SEKOLAT DASAR

Nama Media s Magie Dise
Sasaran - Peserta didik Kelas 1V SD

Peneliti - Ninda Riana Rizqiec Nurdiani

Judul Penelitian - Pengembangan Media Magie Dise Bangun

A

€.

Datar  Kelas 1V Sckolah Dasar
PETUNJUK
1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pertanyaan dengan
memberikan tanda cek (V).

o

. BapakTbu dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada bans
vang telah disediakan.

PENILAIAN

| No Aspek yang dinilai Skor
Penilaian

3 2 1

|
|
] Z

1 Kualitas tampilan

| 2 Tata letak gambar bangun datar

3 | Tata letak isi

4 ‘ Gambar

<K Ky -

5 | Pengeunaan dan pengoperasian  Media
| Magic Dis¢

R 3

}\ctc.mm.an skor penilaian:

Belum bisa digunakan dan perlu revisi.
2. Kurang Baik Dapat digunakan dan perlu revisi.

3. Cukup Baik Dapat digunakan dan perlu sedikit revisi.
4. Baik = Dapat digunakan dan tidak perlu revisi.

KOMENTAR/SARAN Py Aol Jordrens

1. Tidak Baik

Il

Lol o«w\wc)‘w’

: S A by ol byt

A l\ESI\lPl LAN

Berilah centang (V) pada kolom sesuai kesimpulan .

/| Layak digunakan untuk uji coba lapangan tanpa revisi.

Layak digunakan untuk uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran.

| Belum layaak digunakan untuk uji coba lapangan.
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Pedoman Penilaian Instrumen Validasi Ahli Media

Asp

===
2

Kualitas Tampilan

| Tata letak gambar
| bangun datar

ok T SRt SR
yang di nilai |

2:
3

A

B —

. ll‘lllfl.ﬂl()_l”l"g; ilatan
Tidak memenuhi semua p()ili'
Jika memenuhi satu poin
Jika memenuhi dua poin
(1) desain keseluruhan menarik
(2) clemen warna, gambar, ditampilkan sccara
hatmonis
(3) tampilan dan penyajian pada media
sederhana
(4) kejelasan tulisan, dan gambar i
Tidak memenuhi semua poin l
Jika memenuhi satu poin
Jika memenuhi dua poin L
(1) desain gambar menarik
(2) memperhatikan tampilan warna pada setiap
gambar
(3) penempatan dan ukuran tata letak setiap
gambar
(4) tata letak memudahkan pembaca dalam l
memahami gambar l

- |

Tata letak isi

ot bt

Tidak memenuhi semua poin

Jika memenuhi satu poin

Jika memenuhi dua poin

(1) media magic disc memiliki tata letak yang
menarik

(2) penempatan unsur tata letak (judul, teks)
(3) tata letak memudahkan pembaca dalam
memahami materi

(4) penempatan teks yang sesuai dengan
materi

Gambar

Fali i i

Tidak memenuhi semua poin

Jika memenuhi satu poin

Jika memenuhi dua poin

(1) gambar ditampilkan sesuai dengan materi
(2) gambar ditampilkan secara jelas dan
berwarna

(3) kualitas gambar baik dan jelas

(4) penempatan gambar tidak mengganggu tata

letokisi

Penggunaan dan
pengoperasian Media
Magic Disc

Call ol

Tidak memenuhi semua poin

Jika memenuhi satu poin

Jika memenuhi dua poin

(1) media magic disc dapat digunakan dengan
mudah

(2) penggunaan dan pengoperasian mudah dan
sederhana
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(3) media magic disc dapat membuat peserta
didik aktif

(4) media magic disc memudahkan peserta

~didik belajar secara mandiri

Gresik, LA — | LA

Validator

(Ahli Media) .
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN MEDIA “MAGIC DISC” BANGUN
DATAR DI SEKOLAH DASAR

. Lamiy , 0 Pavvar 2024

Nama Validator : Afﬁ\c\u\x\ Mol Bakhhav | M. pd

Judul - Pengembangan Media Magic Disc Bangun Datar Kelas IV
Sekolah Dasar

Peneliti : Ninda Riana Rizqie Nurdiani

Dosen Pembimbing : Dr. Arissona Dia Indah Sari M.Pd

Nataria Wahyuning Subayani M.Pd

Assalamu’alaikum Wr. Wb
Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian Pengembangan Media Magic
Disc Bangun Datar Kelas 1V Sekolah Dasar , saya memohon kesediaan Bapak/Tbu
untuk memberikan saran terhadap media pembelajaran Mugic Disc yang telah
disiapkan, hal ini dengan tujuan untuk mengetahui layak atau tidaknya media

pembelajaran AMagic Disc digunakan pada saat melakukan penelitian.
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LEMBAR VALIDASI MEDIA MAGIC DISC BANGUN
DATAR DI SEKOLAH DASAR

Nama Media s Magie Dise

Sasaran cPeserta didik Kelas TV SD

Peneliti - Ninda Riana Rizqie Nurdiani

Judul Penclitian S Penpembangan Media Magzie Dise Bangun

A.

B.

C.

Datar kelas 1V Sckolah Dasar
PETUNJUK
1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pertanyaan dengan
memberikan tanda cek (V) .

2. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan kritik dan sacan perbaikan pada baris
vang telah disediakan,

PENILATAN

*.\BT’ - K&[)ck ;angdi}xi-lai_" o Skor
| Penilaian

3 2

1| Kualitas tampilan

[}

\ Tata letak gambar bangun datar

A;u

| Gambar

4
Vv
v
Tata letak 1si \/
v
J

5 i;icny_runaa?nA"dan i)uni_operd\x an Media
| Magic Dise |

Keterangan skor penilaian:

. Tidak Baik = Belum bisa digunakan dan perlu revisi.
2. Kurang Baik = Dapat digunakan dan perlu revisi.

3. Cukup Baik = Dapat digunakan dan perlu sedikit revisi.
4. Baik = Dapat digunakan dan tidak perlu revisi.
KOMENTAR / SARAN

L

KESIMPULAN o
Berilah centang (V) pada kolom sesuai kesimpulan .

Layak digunakan untuk uji coba lapangan tanpa revisi.

l -ayak digunakan untuk uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran,
Bc.lum n layaak dl&unakdn ‘untuk uji coba lapangan,
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Pedoman Penilaian Instrumen Validasi Ahli Media

1 Kualitas Tampilan

|
|

g fﬁ(a IL;l‘ukZz:;mlmr
[ | bangun datar

|
\
| |
|
; l
|
|

| 1

[ No [ Agekyangdinilai [
as I
2. Jika memenuhi satu poin
3

4,

o 1200 e

_Indikator Pevilaian ]
Tidak memenuhi semua poin

Jika memenuht dua poin

(1) desain keselurahan menarik

(2) clemen warmna, gambar, ditampilkan secara
harmonis

(3) tampilan dan penyajian pada media
sederhana

(1) kejelasan tulisan, dan gambar

Tidak memenuhi semua poin

Jika memenuhi satu poin

Jika memenuhi dua poin

(1) desain gambar menarik

(2) memperhatikan tampilan warna pada setiap
gambar

(3) penempatan dan ukuran tata letak setiap
gambar

(4) tata letak memudahkan pembaca dalam
memahami gambar

3 | Tata letak isi

B -

Tidak memenuhi semua poin

Jika memenuhi satu poin

Jika memenuhi dua poin

(1) media magic disc memiliki tata letak yang
menarik

(2) penempatan unsur tata letak (judul, teks)

(3) tata letak memudahkan pembaca dalam
memahami materi

(4) penempatan teks yang sesuai dengan
materi

‘ 4 | Gambar
1

{
|
\
i
>
.
|
w
1

L

Tidak memenuhi semua poin

Jika memenuhi satu poin

Jika memenuhi dua poin

(1) gambar ditampilkan sesuai dengan maten
(2) gambar ditampilkan secara jelas dan
berwarna

(3) kualitas gambar baik dan jelas

(4) penempatan gambar tidak mengganggu tata
letakisi

Pénggunaan dan
pengoperasian Media
| | Magic Disc
|| |

\
. |
i |

P W=

Tidak memenuhi semua poin

Jika memenuhi satu poin

Jika memenuhi dua poin

(1) media magic disc dapat digunakan dengan
mudah
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(2) penggunaan dan pengoperasian mudah dan
sederbana

(3) media magic disc dapat membuat peserta
didik aktif

(4) media magic disc memudahkan peserta
didik belajar secara mandiri

Gresik,

Validator

b —

<
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Lampiran 3 Lembar Validasi Ahli Materi

Lampiran 4 Lembar Validasi Ahli Materi

LEMBAR VALIDASI MATERI MEDIA MAGIC DISC
BANGUN DATAR

Satuan Pendidikan : UpT €D Negen' 137 Lrosik

Kelas/Semester 3 4/‘ ‘

Muatan/ Pokok Bahasan : MM\QMD\'!"kc, / Pongun Docdav:
\

Nama Validator 3 Dqlp\,\j Dwi Cuiomtr , S Pel

A. PENGANTAR

Lembar validasi ini digunakan/luntuk memperoleh penilaian Bapak/Ibu
terhadap/I materi dalam media magic disc. Saya ucapkan terimakasih atas
kesediaan Bapak/Ibu menjadi validator dan mengisi lembar validasi ini.

B. PETUNJUK
1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pertanyaan
dengan memberikan tanda cek (\)
2. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada
baris yang telah disediakan.
C. PENILAIAN
No Aspek yang dinilai Skor
Penilaian
4 3 2 1
1 | Kesesuaian dan Tujuan
Pembelajaran
e Peserta didik mampu
mengidentifikasi jenis-jenis
segiempat Vv
e Peserta didik mampu
memahami sifat-sifat
segiempat
2 | Keakuratan materi v
4 | Manfaat untuk penambah v
wawasan
Keterangan skor penilaian:
1. Tidak Baik =Belum bisa digunakan dan perlu revisi.
2. Kurang Baik =Dapat digunakan dan perlu revisi.
3. Cukup Baik =Dapat digunakan dan perlu sedikit revisi.
4. Baik =Dapat digunakan dan tidak perlu revisi.
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D. KOMENTAR / SARAN

Maten' Tethat  menark dan  pudat, a/r/oahawm'

anak - anak

E. KESIMPULAN

Berilah centang (V) pada kolom yang sesuai kesimpulan.

~ | Layak digunakan untuk uji coba lapangan tanpa revisi.
Layak digunakan untuk uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran.
Belum layaak digunakan untuk uji coba lapangan.

Gresik, <26 jqnucm' 0y

Validator

Qbby Dwi €. CF
(Ahli Materi)
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LEMBAR VALIDASI MATERI MEDIA MAGIC DISC BANGUN DATAR

upt 0 regert 1€

Satuan Pendidikan

Kelas/Semester : \\/ 1
Muatan/ Pokok Bahasan :V\Q mania / f%nyunv &Q\'ﬂf

Nama Validator :'7/unf Qovia’tur F—OWVM‘Q 4 SPA .

A.PENGANTAR
Lembar validasi ini digunakan untuk memperolch penilaian Bapak/Ibu
terhadap materi dalam media magic disc. Saya ucapkan terimakasih atas
kesediaan bapak/Ibu menjadi validator dan mengisi lembar validasi ini.

B. PETUNJUK
1. Bapak/ Ibu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pertanyaan
dengan memberikan tanda cek .
2. Bapak/ Ibu dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada
baris yang telah disediakan.

C.PENILAIAN
No Aspek yang dinilai Skor Penilaian
4 3 2 1
1 | Kesesuaian dan Tujuan v
Pembelajaran
e Peserta didik mampu
mengidentifikasi  jenis-
jenis segiempat.
e Peserta didik mampu
memahami sifat-sifat
segiempat.
2 | Keakuratan materi vV
3 | Manfaat untuk enambah
wawasan P Vv

Keterangan skor penilaian :

1. Tidak Baik = Belum bisa digunakan dan perlu revisi.
2. Kurang Baik = Dapat digunakan dan perlu revisi.

3. Cukup Baik = Dapat digunakan dan perlu sedikit revisi.
4. Baik = Dapat digunakan dan tidak perlu revisi.

[a—

Il
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D. KOMENTAR/SARAN

Llintuk Meatmusion — Avfuan Pmbd@wm
Cebaiknye  diperhaban  ABCD (awdience Behayi
bur, tendition, degea) .

E. KESIMPULAN
Berilah centang (V) pada kolom yang sesuai kesimpulan.

V| Lavak digunakan untuk uj coba lapangan tanpa revisi

W Layak digunakan untuk uji coba lapangan dengan revisi sesuai
/| saran.

V | Belum layak digunakan untuk uji coba lapangan.

4
Gresik, 20 JM\UC\!‘\ 2024
Validator

(Jany Sovicttur Rohimah,S Pd -
P ookds nige3 a Y
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Lampiran 4 Modul Ajar

Modul Ajar Kurikulum Merdeka Matematika SD Kelas IV

POKOK MATERI: SEGIEMPAT

l. INFORMASI UMUM
A. ldentitas Sekolah

1
2
3.
4
5

6.

Nama Penyusun : Ninda Riana Rizgie Nurdiani
Nama Sekolah : UPT SD Negeri 135 Gresik
Tahun Pelajaran : 2022/2023

. Jenjang Sekolah : Sekolah Dasar
Fase/Kelas :B/1IV
Alokasi Waktu :2JP

B. Kompetensi Awal

1.
2.
3.

Peserta didik dapat memahami jenis-jenis segiempat.
Peserta didik dapat memahami sifat dari masing-masing segiempat.
Peserta didik dapat mengetahui cara menggambar masing-masing.

segiempat

C. Profil Pelajar Pancasila

¥

3.

Beriman, bertakwa bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa
(mengajak peserta didik berdoa sebelum memulai pembelajaran
dan besyukur setelah selesai pembelajaran) dan berakhlak mulia
(menumbuhkan sifat jujur dan bertanggung jawab peserta didik
dalam menyelesaikan tugas).

Bergotong royong (menumbuhkan rasa kekompakan dan bekerja
sama peserta didik dalam berkolaborasi ketika berdiskusi dengan
teman sekelompok).

Kreatif (memunculkan dan mengembangkan ide).

D. Saranadan Prasarana

1.
2.

Media Magic Disc
Kertas Buffalo / Kertas HVS
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3. Lem/Double tip

4. Stick Es Krim

5. LKPD

Target Peserta Didik

Peserta didik reguler : dalam pembelajaran diberikan pelayanan secara
umum

Model Pembelajaran

1. Model Pembelajaran PjBL ( Project Based Learning)

1.  KOMPETENSI INTI

A

Tujuan Pembelajaran
1. Dengan menggunakan media magic disc peserta didik mampu
mengidentifikasi jenis-jenis segiempat dengan tepat
2. Dengan menggunakan media magic disc peserta didik mampu
memahami sifat-sifat segiempat dengan tepat
3. Dengan menggunakan media magic disc peserta didik mampu
mengetahui cara menggambar bentuk segiempat dengan tepat
Pemahaman Bermakna
1. Meningkatkan kemampuan/lpeserta didik dalam mengidentifikasi
jenis-jenis segiempat, memahami sifat-sifat segiempat, dan mampu
menggambar bentuk segiempat.
Pertanyaan Pemantik
1. Apayang kalian ketahui tentang segiempat?
2. Bagaimana bentuk segiempat?
3. Apa ciri-ciri segiempat?
Kegiatan Pembelajaran
( Tujuan Pembelajaran ke 1 sampai ke 3)
a. Kegiatan Awal (10 menit)
1. Salam pembuka.
2. Pendidik menanyakan kesiapan peserta didik.
3. Salah satu peserta didik memimpin berdoa sebelum

memulai pembelajaran.
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4.
5.

Pendidik mengecek kehadiran peserta didik

Pendidik menyampaikan tujuan pembelajaran

b. Kegiatan Inti (50 menit)

1.

10.
11.

12.
13.

Pendidik menanyakan pertanyaan seputar segiempat untuk
merangsang siswa  menyampaikan pendapatnya.
Pertanyaan yang dapat diajukan diantaranya:

1) Apayang kalian ketahui tentang segiempat?

2) Ada berapa segiempat yang kalian ketahui?

Pendidik menunjuk salah satu peserta didik untuk memutar
media Magic Disc.

Peserta didik diminta untuk menebak.

Jika peserta didik salah dalam menebak akan digantikan
dengan teman yang lain hingga menemukan jawaban yang
benar.

Pendidik mengkonfirmasikan jawaban peserta didik dan
menjelaskan materi mengenai media magic disc.

Peserta didik berkelompok dengan jumlah anggota 4-5
peserta didik.

Peserta didik menentukan nama kelompoknya.

Pendidik menyampaikan pada kegiatan selanjutnya peserta
didik akan mengerjakan sebuah proyek.

Ketua kelompok diarahkan untuk maju ke depan untuk
mengambil nomor urut presentasi yang sudah diacak.
Pendidik memberikan LKPD pada setiap kelompok.
Pendidik menyampaikan aturan pengerjaan kepada peserta
didik.

Peserta didik megerjakan tugas yang diberikan.

Pendidik memantau serta mendampingi peserta didik

selama proses pengerjaan.
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14. Setiap kelompok diberi waktu saat mempresentasikan hasil
pengerjaannya.

15. Kelompok lain diharuskan memberi tanggapan atau
apresiasi terhadap kelompok yang melakukan presentasi,
begitupun seterusnya hingga selesai.

16. Pendidik memberikan reward kepada kelompok yang
sudah menyelesaikan aktivitas pembelajaran hari ini.

c. Kegiatan Akhir (10 menit)

1. Pendidik bersama peserta didik melakukan refleksi
pembelajaran dan hasil proyek yang sudah dijalankan.

2. Peserta didik mengungkapkan perasaan dan pengalaman
selama kegiatan pembelajaran.

3. Pendidik menutup pembelajaran dan memberikan
kesempatan salah satu peserta didik untuk memimpin doa
bersama setelah selesai pembelajaran.

E. Asesmen
1. Asesmen Diagnostik
a. Asesmen diagnostik kognitif
1) Menurut kalian apa itu segiempat?
2) Apa ciri-ciri segiempat?
b. Asesmen diagnostik non kognitif
1) Bagaimana kabar kalian hari ini?
2) Sudabh siap belajar hari ini?
2. Asesmen Formatif
Dalam bentuk lembaran proyek
3. Asesmen Sumatif
a. Jenis asesmen . penugasan
b. Bentuk asesmen : tertulis

c. Instrumen : terlampir
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F. Pengayaan dan Remidial

1. Pengayaan diberikan kepada peserta didik yang telah menguasai
materi pembelajaran segiempat.

2. Remidial diberikan kepada peserta didik yang belum menguasai
materi pembelajaran segiempat dengan memberikan pendampingan
dan tugas mandiri di rumah.

G. Refleksi Peserta didik dan Guru

Pendidik

1. Apakah tujuan pembelajaran telah tercapai?

2. Apakah seluruh peserta didik mengikuti materi pembelajaran?

3. Kesulitan apa yang dialami?
Peserta didik

Apa saja kesulitanmu dalam menyelasaikan tugas ini?
Bagaimana cara kamu mengatasi hambatan tersebut?
Bagaimana perasaan kalian dalam pembelajarn hari ini?

Bagian mana yang kalian suka?

W BV A&y BN~

Apakah kalian bersedia mengikuti materi selanjutnya?
I1. LAMPIRAN

A. Bahan Bacaan Guru dan Peserta Didik

B. Lembar Kegiatan Peserta Didik
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Lampiran 5 Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK
Kelompok : Bcvuant}.

Nama Anggota @

Alat dan Bahan :

1. Media magic disc (di sediakan oleh guru)
2. Stick es krim (di sediakan oleh guru)

3. Kertas Buffalo / HVS

4. Lem

Alur Pengerjaan :

I. Mempersiapkan alat dan bahan.

2. Ketua kelompok memutar spin hingga anak panah berhenti.

3. Kemudian membuka anak panah yang ada pada lingkaran kecil yang
berisikan bangun datar.
Semua anggota mulai mengerjakan pada kertas yang telah disediakan.
Setelah selesai lalu dipresentasikan ke depan kelas.

Pertanyaan

1. Apa nama bangun datar yang kalian dapat dari hasil memutar media magic
disc? Kemudian buat bangun datar tersebut menggunakan stik es krim.
2. Coba sebutkan apa saja ciri-ciri dari bangun datar tersebut?

Kesimpulan
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LEMBAR PENGERJAAN PESERTA DIDIK
NAMA KELOMPOK:

1. Setelah anda jawab, buatlah bangun datar tersebut menggunakan stik es krim
vang sudah di sediakan.
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2. Kemudian sebutkan ciri-ciri dari bangun datar tersebut
~ tiap Sudu+n3q bcrbeniuu Sika,

T MemPunyai emPat sis; Soma Ranyang,

~ Si8i Yang berhodatan SeJa)ar.
- tiqp Sudu*}njq Sama

besar.
- Me"\Pun_\jai

4 Sumby Simetn,
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

Kelompok : $iPgs, G/)
Nama Anggota :

oo 2 i
¥ W = T o T
3 PR CE s mese woes
OO ORI .3 7
s.

Alat dan Bahan :

1. Media magic disc (di sediakan oleh guru)
2. Stick es krim (di sediakan oleh guru)

3. Kertas Buffalo / HVS

4. Lem

Alur Pengerjaan :

1. Mempersiapkan alat dan bahan.
2. Ketua kelompok memutar spin hingga anak panah berhenti.
3. Kemudian membuka anak panah yang ada pada lingkaran kecil yang
berisikan bangun datar.
4. Semua anggota mulai mengerjakan pada kertas yang telah disediakan.
5. Setelah selesai lalu dipresentasikan ke depan kelas.
Pertanvaan

1. Apa nama bangun datar yang kalian dapat dari hasil memutar media magic
disc? Kemudian buat bangun datar tersebut menggunakan stik es krim.
2. Coba sebutkan apa saja ciri-ciri dari bangun datar tersebut?

Kesimpulan
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LEMBAR PENGERJAAN PESERTA DIDIK

NAMA KELOMPOK:

1. Setelah anda jawab, buatlah bangun datar tersebut menggunakan stik es krim
vang sudah di sediakan.
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.
LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

Kelompok : An9S@ (»

Nama Anggota :

LWaldh
2. NaMUR e,
3. VOO, e,
g Navia
YO il E——

Alat dan Bahan :

1. Media magic disc (di sediakan oleh guru)
2. Stick es krim (di sediakan oleh guru)

3. Kertas Buffalo / HVS

4. Lem

Alur Pengerjaan :

Mempersiapkan alat dan bahan.

Ketua kelompok memutar spin hingga anak panah berhenti.
Kemudian membuka anak panah yang ada pada lingkaran kecil yang
berisikan bangun datar.

. Semua anggota mulai mengerjakan pada kertas yang telah disediakan.
5. Setelah selesai lalu dipresentasikan ke depan kelas.

W oo -

Pertanyaan

1. Apa nama bangun datar yang kalian dapat dari hasil memutar media magic
disc? Kemudian buat bangun datar tersebut menggunakan stik es krim.
2. Coba sebutkan apa saja ciri-ciri dari bangun datar tersebut?

%simpulan
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LEMBAR PENGERJAAN PESERTA DIDIK
NAMA KELOMPOK:

1. Setelah anda jawab, buatlah bangun datar tersehut menggunakan stik es krim
yang sudah di sediakan,

|
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2. Kemudian sebutkan ciri-ciri dari bangun datar tersebyt.
LLip SUdA N2 bos ket Siww-Sikv
. mempunyai g Psang g,q Samq Yan Jang
8.8;¢; Fng Le-rhﬂdq‘bn Se Ne\ar
j-meme‘\jai aQ Sumbu S0 oiei

2 diatong) Saling L@wl-ogcm
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

Kelompok : KUC—'\"‘& (‘v

Nama Anggota :

L ————
. Vita

L
g A
5.

Alat dan Bahan :

1. Media magic dise (di sediakan oleh guru)
2. Stick es krim (di sediakan oleh guru)

3. Kertas Buffalo / HVS

4. Lem

Alur Pengerjaan :

Mempersiapkan alat dan bahan.

Ketua kelompok memutar spin hingga anak panah berhenti.
Kemudian membuka anak panah yang ada pada lingkaran kecil yang
berisikan bangun datar.

Semua anggota mulai mengerjakan pada kertas yang telah disediakan.
Setelah selesai lalu dipresentasikan ke depan kelas.

S

Pertanyaan

1. Apa nama bangun datar yang kalian dapat dari hasil memutar media magic
disc? Kemudian buat bangun datar tersebut menggunakan stik es krim.
2. Coba sebutkan apa saja ciri-ciri dari bangun datar tersebut?

!—(esimpulan

96



LEMBAR PENGERJAAN PESERTA DIDIK
NAMA KELOMPOK:

1. Setelah anda jawab. buatlah bangun datar tersebut menggunakan stik es krim
vang sudah di sediakan.

el
R bt = e e
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2. Kemudian sebutkan ciri-ciri dari bangun datar tersebut.

" AP SUdt N Loy ensek Sk

2. MEMPuAYAl ewmpag g ¢ >AMa Pan)ang

9 S\Sigang bernadaran seyqyar
Lf' tiae Sqdf}’fﬁ\jq Samg besqr
" MemPynyai U umbu Simedri
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Lampiran 6 Angket Respon Peserta Didik

LEMBAR ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

Satuan Pendidikan ylE PN \3hHh 6«
Kelas/Semester 1Y)
Muatan/ Pokok Bahasan

: \'\{_‘ﬂ; LN $
g JUN e Sr el
Nama Validator TIT e §e 4

A. PENGANTAR

Lembar angket ini digunakan untuk mengetahui respon peserta didik
terhadap media magic disc. Saya ucapkan terimakasih atas kesediaan peserta
didik menjadi validator dan mengisi lembar validasi ini.

B. PETUNJUK

1. Peserta didik dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pertanyaan
dengan memberikan tanda cek (V) dengan keterangan sebagai berikut:

1 = tidak suka
2 = kurang suka
3 = suka

4 = sangat suka

2. Peserta didik dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada
baris yang telah disediakan.

C. PENILAIAN

No Skor
Aspek yang dinilai Penilaian

4 3 2 1

Saya senang menggunakan media \/
nagic disc

|5}

EDcngan adanya media magic disc,

sava lebih memahami materi bangun \/
atar segiempat

[.:/Iutcri bangun datar yang diajarkan
engan media magic disc mudah \/
Lnluk dipahami

4 Media magic disc mudah digunakan

Faal pembelajaran \/

—T T |
v

5 {l"ulisan pada media magic disc jelas /
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Warna  yang dipakai  digambar]
menarik

AT T e am—
Media ini membantu saya dalam

~N

clajar

D. KOMENTAR / SARAN

100

Gresik,
Peserta Didik
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Satuan Pendidikan

LEMBAR ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

Kelas/Semester 4 /3~

Muatan/ Pokok Bahasan

Nama Validator

B.

'-n/({)wu

PENGANTAR

Lembar angket ini digunakan untuk mengetahui respon peserta didik
terhadap media magic disc. Saya ucapkan terimakasih atas kesediaan peserta

'WPT 5D Negeri

didik menjadi validator dan mengisi lembar validasi ini.

PETUNJUK

1. Peserta didik dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pertanyaan
dengan memberikan tanda cek (V) dengan keterangan sebagai berikut:

12G Gersik

:Bongun Doter Segi 4

26

1 = tidak suka
2 = kurang suka
3 = suka
A = sangat suka
2. Peserta didik dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada
baris yang telah disediakan.
. PENILAIAN
No Skor
Aspek yang dinilai Penilaian
4 3 2
l Saya senang menggunakan media \/
nugic disc
2 Dengan adanya media magic disc, \/
sava lebih memahami materi bangun
datar segiempat
3 Materi bangun datar yang diajarkan| \/
dengan media magic disc mudah
untuk dipahami
4 Media magic disc mudah digunakan| )
saat pembelajaran \/
S [Tulisan pada media magic disc jelas \/
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V() E\’ama yang dipakai digamb
nenarik

7 kledia ini membantu saya dalam
elajar

D. KOMENTAR /SARAN

102

Gresik,
Peserta Didik

et

njDJ woe




0 '
Satuan Pendidikan T Ufe” 500135 05w

LEMBAR ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

Kelas/Semester ‘ 4,29

Muatan/ Pokok Bahasan

Nama Validator SN AN

A. PENGANTAR

‘Bangun Jatarsey; € meak,

Lembar angket ini digunakan untuk mengetahui respon peserta didik
lc}rhadup media magic disc. Saya ucapkan terimakasih atas kesediaan peserta
didik menjadi validator dan mengisi lembar validasi ini.

B. PETUNJUK

1. Peserta didik dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pertanyaan
dengan memberikan tanda cek (V) dengan keterangan sebagai berikut:

1 = tidak suka
2 = kurang suka
3 = suka
4 = sangat suka
2. Peserta didik dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada

baris yang telah disediakan.
C. PENILAIAN

No

Aspek yang dinilai

Skor
Penilaian

3

2

Saya senang menggunakan media
magic disc

|39}

Dengan adanya media magic disc,)
saya lebih memahami materi bangun
datar segiempat

)

Materi bangun datar yang diajarkan|
dengan media magic disc mudah
untuk dipahami

Media magic disc mudah digunakan
saat pembelajaran

T'ulisan pada media magic disc jelas
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6 [Warna yang dipakai digambar|
menarik ¥
7 Media ini membantu saya dalam s
belajar
D. KOMENTAR / SARAN
Gresik,
Peserta Didik
» ‘
=
Feny
( Coyp
L
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Lampiran 7 Angket Respon Guru

Lampiran 6 Lembar Respon Guru

LEMBAR ANGKET RESPON GURU

Satuan Pendidikan . UPT (D Neger [35 recik
Kelas/Semester 4/ i

Muatan/ Pokok Bahasan : Modemo bike / Boneyn e
Nama Validator : Ddolay pPwi Swanti , €. F‘/

A. PENGANTAR

Lembar validasi ini digunakan/luntuk memperoleh penilaian Bapak/Ibu
terhadap/l media magic disc. Saya ucapkan terimakasih atas kesediaan
Bapak/Ibu menjadi validator dan mengisi lembar validasi ini.

B. PETUNJUK

2,

i B ]

Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir
pertanyaan dengan memberikan tanda cek (V) dengan keterangan

sebagai berikut:
= tidak baik

= kurang baik
= cukup baik

= baik

Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan
pada baris yang telah disediakan.

C. PENILAIAN

Aspek penilaian penyajian media.

Skor
Penilaian

Aspek yang dinilai
No peK yang 3 2 1

1 |Keterbacaan teks

Kejelasan gambar pada media
magic disc

3 |Ukuran media magic disc

NAVRNIEN

4 [Pemakaian yang mudah
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Aspek kelayakan isi materi

[ —1 Skor
No Aspek yang dinilai _____ Penilaian
4 3 2
| [Kesesuaian materi dengan tujuan v
mbelajaran

Kelengkapan materi

Kebenaran materi

< 4%

Kejelasan materi

Nl W] D

Kemudahan memahami isi materi

D. KOMENTAR / SARAN

Med té1 don moater  menartle clown Pangq/ 60-3(:_/

Gresik,
Pendidik

|

Debby Ows §-/ SH

(nama guru )
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LEMBAR ANGKET RESPON GURU

Satuan Pendidikan . uPT <D fteger 128 Gremik
Kelas/Semester W/

Muatan/ Pokok Bahasan : Ma{cmq‘\ika / Hargun Datar
Nama Validator :YAwne Soviedur Rolmah, c.P4.

A. PENGANTAR

Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian Bapak/Ibu
terhadap media magic disc. Saya ucapkan terimakasih atas kesediaan
Bapak/Ibu menjadi validator dan mengisi lembar validasi ini.

B. PETUNJUK

1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pertanyaan
dengan memberikan tanda cek (V) dengan keterangan scbagai berikut:

1 = tidak baik

|89

= kurang baik
3 = cukup baik
4 =baik

2. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada
baris vang telah disediakan.

C. PENILAIAN

Aspek penilaian penyajian media.

Skor
No Aspek yang dinilai Penilaian
4 3 2 1
|

I Keterbacaan teks ¥4
, [Kejelasan gambar pada media magic| |/
~ disce .
3 |Ukuran media magic disc v :

v

{4 Pemakaian yang mudah
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Aspek kelayakan isi materi

Skor
Penilaian

3 2 1

No Aspek yang dinilai

| [Kesesuaian materi dengan tujuan
lpunhd ajaran

l\dgm_l\ apan materi

o

3 ]\gbcn wan materi
Kejelasan materi
Kemudahan memahami isi materi

T

NANAR YA

LV o I

D. KOMENTAR /SARAN

Unfuk Mudia  dan maten cangat baguc dan men
4!41%

;mun in untule  Magukan /samn  Sebaikngy  per
m Al aepan *er%(vl danulu dan sfie ¥ eskorinn S
benkaf\ Kz? murd _daoon _theovan  berteda qar
l

“T"g@hﬂum Al murid b mudan .
mlam prous pem cudan  bagug .
Gresik, %Jﬂﬂudﬂ ao2M -

Pendidik

(‘t%u Coviatur Roavly S P
P

1990060% 201963 2 Coy
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Lampiran 8 Hasil Peserta Didik Pretest dan Postest

Y wedat

TES PEMAHAMAN KONSEP
Nama “MAYIa Arrepma Fitr 60
Kelas Ty
Absen 1y
=9
Petunjuk ! (2 5 *

e Baca soal dengan teliti
¢ Berilah tanda silang pada pilihan jawaban yang dianggap benar
¢ Gunakan tempat kosong untuk membuat sketsa atau menggambar bangun.

anakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan segiempat?

[t
.! L M

a. Ksaja

b. L saja f 7

c. Msaja ~

(S

% L dan M saja
e. Semuanya adalah segiempat
@ Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan segitiga?

O V= O\

a. Tidak ada yang merupakan segitiga
b. V saja
c. W saja
% W dan X saja
e. Vdan w saja
3. Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan persegi panjang?

] [

s T
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fﬂy}uf"

TES PEMAHAMAN KONSEP

Nama FNAYQR  Affunma piy
Kelas U
Absen Yy

Petunjuk !

* Baca soal dengan teliti
* Berilah tanda silang pada pilihan jawaban yang dianggap benar
¢ Gunakan tempat kosong untuk membuat sketsa atau menggambar bangun.

1. Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan segiempat?

L Px I
| K
- a Ksau ——E T S éb o
b. L saja ¥ - B =3

c. M saja
X L dan M suja

y \ & Semuanya adalah segiempat
@\hﬂakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan persegi
I

panjang?
1< ? :

1

S saja

T saja

S dan T saja

S dan U saja

Semuanya adalah persegi panjang

3t Mandkah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan persegi?

= 8 a7

S0 aR o

a. Tidak ada yang termasuk persegi
¥ Gsaja

¢ Fdan G saja

d. Gdang saja

e.

Semuanya adalah persegi
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fradat

TES PEMAHAMAN KONSEP
Nama s \ﬂ:m N
Kelss Y
Absen : 8
fy#
Petunjuk ! S > ;

e Baca soal dengan teliti
e Berilah tanda silang pada pilihan jawaban yang dianggap benar

e Gunakan tempat kosong untuk membuat sketsa atau menggambar bangun.

Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan segiempat?

L M 379
=\

o

a. Ksaja

b. L saja

[
. M saja
d.) L dan M saja i

e. Semuanya adalah segiempat
@ Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan segitiga?
v ¥ w X

a. Tidak ada yang merupakan segitiga
b. Vsaja
. W saja
[d) W danX saja
::. V dan w saja

pd Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan persegi panjang?

111



TES PEMAHAMAN KONSEP

Nama ! .\YFO(\
Kelas : H
Absen : 8

Petunjuk !
« _Baca soal dengan teliti
e Berilah tanda silang pada pilihan jawaban yang dianggap benar

¢ Gunakan tempat kosong untuk membuat sketsa atau menggambar bangun.

1. Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan segiempat?

Il M
a. K saja L = 3 b{O
b. L saja 6 s$a
c. Msaja
L dan M saja

¢. Semuanya adalah segiempat
Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan persegi

panjang?
mm RN

2

a. S saja
b. Tsaja

x S dan T saja
d. S dan U saja

" Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan persegi?

7( Tidak ada yang termasuk persegi
b.

(2

d

e

/ ¢. Semuanya adalah persegi panjang

G saja

F dan G saja

G dan [ saja

Semuanya adalah persegi
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Peto

TES PEMAHAM AN KONSEP {
Nama g (r ham 0
Kelas : L‘ Z{
Absen : 3 (b _ }
Petunjuk ! z =

S

e Baca soal dengan teliti
e Berilah tanda éilang pada pilihan jawaban yang dianggap benar
¢ Gunakan tempat kosong untuk membuat sketsa atau menggambar bangun.

ambar-gambar berikut yang merupakan segiempat?

/d&nakah diantara g;
.! L M ¢ z 7

B <>
a. Ksaja
)/. L saja 3
c. Msaja
G. L dan M saja

e. Semuanya adalah segiempat
@ Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan segitiga?

¢ V< \

a. Tidak ada yang merupakan segitiga
/lf V saja

c. W saja

«d,” W dan X saja

e. Vdan w saja

Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan persegi panjang?

mm RGN
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fm*ru#-

TES PEMAHAMAN KONSEP
Y U & | ifwnary MOV 504

Nama 3

Kelas v ey
Absen 19
Petunjuk !

* Baca soal dengan teliti
¢ Berilah tanda silang pada pilihan jawaban yang dianggap benar
¢ Gunakan tempat kosong untuk membuat sketsa atau menggambar bangun.

1. Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan segiempat?

| i L M
a. K saja

b. Lsaja J=2
c. M saja -
& Ldan M saja b=3
e. Semuanya adalah segiempat

2. Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan persegi

bo

panjang?
a. Ssaja
b. T saja
S dan T saja
d. Sdan U saja

akah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan persegi?

= &7 )

e. Semuanya adalah persegi panjang
/4./ Man

a.  Tidak ada yang termasuk persegi
b. G saja

¢. FdanG saja

d. Gdanl saja

¥ Semuanya adalah persegi
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I{Mm\—

TES PEMAHAMAN KONSEP
Nama :rza
Kelas A
Absen I ‘)77 ’b
Petunjuk ! 7 >

S

e Baca soal dengan teliti
o Berilah tanda silang pada pilihan jawaban yang dianggap benar
e Gunakan tempat kosong untuk membuat sketsa atau menggambar bangun.

’ 1/ Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan segiempat?

L M

a. Ksaja N
/b, L saja 7¢ ¢=6c
c. Msaja // :
4 L dan M saja

e. Semuanya adalah segiempat
@ Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan segitiga?
u A w X

a. Tidak ada yang merupakan segitiga
b. V saja

c. Wsaja

)d(WdanXsaja

e. Vdanw saja

3. Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan persegi panjang?

O
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Q\\H\

TES PEMAHAMAN KONSEP

v N .
N muken™ad 112a e morul nak!'e
Nama : ’
Kelas ]
Absen o
Petunjuk !

* Baca soal dengan teliti
* Berilah tanda silang pada pilihan jawaban yang dianggap benar
¢ Gunakan tempat kosong untuk membuat sketsa atau menggambar bangun.

1. Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan segiempat?

L M
a. K saja ¢ = (oo
b. L saja 5
¢. M saja rf) 3

)( L dan M saja
¢. Semuanya adalah segiempat
2. Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan persegi

panjang?
1 X j AN

a. Ssaja
b. Tsaja
S dan T saja

d. SdanU saja

¢.  Semuanya adalah persegi panjang
/ Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan persegi?

= 8 57 ()

Tidak ada yang termasuk persegi
G saja

F dan G saja

G dan [ saja

a.
b
c.
d.

X Semuanya adalah persegi
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Nama
Kelas
Absen

Petunjuk !

TES PEMAHAMAN KONSEP

NJofwa
H
18—

* Baca soal dengan teliti

¢ Berilah tanda silang pada pilihan jawaban yang dianggap benar

(e

¢ Gunakan tempat kosong untuk membuat sketsa atau menggambar bangun.

1. Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan segiempat?

a.
b.
]

A

C.
ol

L

M

K saja
L saja
M saja
L. dan M saja

Semuanya adalah segiempat

panjang?

a.
b.

X
d.

(2

S saja
T saja
S dan T saja
S dan U saja

Semuanya adalah persegi panjang

b=y

LN

u

&0

2. Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan persegi

&

3. Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan persegi?

a.

= 5 a7 §)

Tidak ada yang termasuk persegi

Y _ G saja

c.
d.
(2

F dan G saja
G dan I saja
Semuanya adalah persegi
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Nama
Kelas
Absen

Petunjuk !

*
TES PEMAHAMAN KONSEP \7 puky

:_;_@ putrs \/O

)

7 /\
P7,
.4

e Baca soal dengan teliti

e Berilah tanda silang pada pilihan jawaban yang dianggap benar

e Gunakan tempat kosong untuk membuat sketsa atau menggambar bangun.

7 Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan segiempat?

ceT

L M 6 x
‘h v
a. Ksaja
) Lsaja
c. Msaja S———

@ L danM saja
e. Semuanya adalah segiempat

/@/ Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan segitiga?

SV O\

a. Tidak ada yang merupakan segitiga ’ .
b. V saja
& Wsaja

Cg' W dan X saja

e. Vdan w saja
/ Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan persegi panjang?

R N
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TES PEMAHAMAN KONSEP

]
Nama PutErd

§
Kelas |
Absen -7

Petunjuk !

o Baca soal dengan teliti )
e Berilah tanda silang pada pilihan jawaban yang dianggap benar
e Gunakan tempat kosong untuk membuat sketsa atau menggambar bangun.

/ Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan segiempat?

NG

a. K saja g‘:
" L saja
¢.” M saja b=
d. L dan M saja
e. Semuanya adalah segiempat
7 Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan persegi

panjang?
- O RN

u

)( S saja
b. Tsaja

¢. SdanT saja

d. Sdan U saja

e.  Semuanya adalah persegi panjang
/‘,/ Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan persegi?

= 57 57 ()

a. Tidak ada yang termasuk persegi
b. Gsaja
X Fdan G saja
d. Gdanlsaja
e.  Semuanya adalah persegi
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Nama
Kelas

Absen

Petunjuk !

TES PEMAHAMAN KONSEP

- Devd
h
©3 (190)

¢ Baca soal dengan teliti

* Berilah tanda silang pada pilihan jawaban yang dianggap benar
¢ Gunakan tempat kosong untuk membuat sketsa atau menggambar bangun,

1

5

/

a.
b.
C.

K saja
L. saja
M saja

x L dan M saja
Semuanya adalah segiempat

C.

Manakah diant
panjang?

a.

b.

S saja
T saja
S dan T saja

d. Sdan U saja

C.

Semuanya adalah persegi panjang

L

M

K"Wl’f

Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan segiempat?

oo (@

ara gambar-gambar berikut yang merupakan persegi

RN

Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan persegi?

x Semuanya adalah persegi

o6 o

= 5 a7 6

Tidak ada yang termasuk persegi

G saja
F dan G saja
G dan [ saja
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TES PEMAHAMAN KONSEP
Nama 2 Oovi
Kelas S0 (emeat)
Absen e ) CHEM @ 7z Z;
o ¥
Petunjuk ! S g

e Baca soal dengan teliti
e Berilah tanda silang pada pilihan jawaban yang dianggap benar
* Gunakan tempat kosong untuk membuat sketsa atau menggambar bangun.

anakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan segiempat?

] [&

a. Ksaja ’ a
" Sa_] /‘/ £ :)
(b) L saja L J ] €=
c. M saja b -
@ L dan M saja

, ¢ Semuanya adalah segiempat
@ Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan segitiga?
u A W X

a. Tidak ada yang merupakan segitiga
b. V saja
c. Wsaja
( <£ W dan X saja
)‘\ V dan w saja
3. Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan persegi panjang?

L] N

s T v
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TES PEMAHAMAN KONSEP ?w,k’u}

Nama twilda
Kelas LYY 60
Absen HE®)
Petunjuk ! % G
9 v

* Baca soal dengan teliti
¢ Berilah tanda silang pada pilihan jawaban yang dianggap benar
¢ Gunakan tempat kosong untuk membuat sketsa atau menggambar bangun.

<" Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan segiempat?

L] [w

a. Ksaja _f = £
X L saja ol oes
c. Msaja B T
(@) L dan M saja

e. Semuanya adalah segiempat
2. Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan segitiga?

¢S V<= \

a. Tidak ada yang merupakan segitiga
b. V saja
2 W saja
:q. W dan X saja
e. Vdanw saja
3. Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan persegi panjang?

R N
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TES PEMAHAMAN KONSEP

Nama ‘Alibhe “haifa wwilda
Kelas 4 (empal?)
Absen C(Gare)

Petunjuk !

e Baca soal dengan teliti
e Berilah tanda silang pada pilihan jawaban yang dianggap benar
e Gunakan tempat kosong untuk membuat sketsa atau menggambar bangun.

1. Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan segiempat?

L M

a. K saja _ éo
b. L saja S' =1
c. Msaja .
X L dan M saja 6 3
e. Semuanya adalah segiempat
7. Munakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan persegi

panjang?
_'S—J : T u
a. Ssaja
b. Tsaja
X Sdan T saja
d. SdanU saja

e. Semuanya adalah persegi panjang
3. Manakah diantara gambar-gambar berikut yang merupakan persegi?

= & a7

a. Tidak ada yang termasuk persegi
X Gsaja

c. Fdan G saja

d. Gdanlsaja

e. Semuanya adalah persegi
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Lampiran 9 Surat ljin Penelitian Kepada Pihak Sekolah
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Lampiran 10 Dokumentasi

L

|1
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Lampiran 11 Petunjuk Penggunaan Media Magic Disc

Magic Disc

Petunjuk Penggunaan

1. Pastikan penutup media sudah tertutup dengan benar.

2.Putar media searah dengan jarum jam.
3.Tunggu hingga media berhenti dengan sendirinya.
4.Pilih salah satu penutup (merah/kuning) untuk dibuka. Kemudian,

peserta didik menebak jawaban.

5.Lakukan berulang sesuai kebutuhan

Keterangan

e Tutup warna kuning : Gambar Bangun Datar (Segiempat)
. Tutup warna merah : Ciri-Ciri Bangun Datar (Segiempat)
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Lampiran 12 Surat Pelaksanaan Penelitian
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