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LAMPIRAN 

Lampiran 1 lembar instrumen wawancara observasi awal 

 

No Pertanyaan Jawaban 

1 Sudah berapa lama ibu mengajar di 

kelas IV bu? 

Kurang lebih 6 bulan. 

2 Berapa banyak jumlah peserta didik 

di kelas IV UPT SDN 135 Gresik? 

Terdapat 15 peserta didik. 

3 Berapa rata-rata usia peserta didik 

kelas IV bu? 

Usia anak kelas IV UPT SDN 135 

Gresik rata-rata 9-10 tahun. 

4 Kurikulum apa yang digunakan saat 

ini bu? 

Kurikulum yang di terapkan pada 

kelas IV yaitu IKM (Implementasi 

Kurikulum Merdeka) atau Kurmer 

(Kurikulum Merdeka). 

5 Apakah terdapat permasalahan pada 

pembelajaran matematika? 

Iya, banyak yang mengalami 

kesulitan memahami materi 

pelajaran matematika. 

6 Bagaimana antusias peserta didik 

pada pelajaran Matematika? 

Peserta didik  merasa  senang dan 

bersemangat dalam pembelajaran 

matematika. 

7 Terkait materi bangun datar, 

kesulitan apa yang dialami oleh 

peserta didik dalam pembelajaran? 

Kesulitan yang dialami peserta didik 

pada materi bangun datar yakni 

kurang memahami ciri-ciri. 

8 Bagaimana bapak/ibu mengatasi 

masalah tersebut? 

Peserta didik diajak membuat 

bangun datar dari kertas karton dan 

mendaftar ciri-cirinya. 

9 Menurut ibu media apa yang cocok 

digunakan saat pembelajaran 

pelajaran matematika di kelas? 

Menggunakan alat peraga 

10 Apakah ibu menggunakan media 

pembelajaran pada proses belajar 

matematika bangun datar? 

Iya pernah 
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11 Media pembelajaran seperti apa 

yang ibu bapak gunakan? 

Menggunakan kertas karton yang 

telah dibentuk menjadi bangun datar. 

12 Apa saja media matematika yang 

ada? 

Macam-macam 

13 Berapakah jumlah media 

matematika yang ada di kelas IV? 

Tidak banyak, ada macam-macam 

bangun ruang 

14 Apakah bapak/ibu mengetahui 

media magic disc? 

Sudah 

 

 

 

 

 

 

Mengetahui 

Wali Kelas 

 

 
Debby Dwi Susanti, S.Pd 
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Lampiran 2 Lembar Validasi Ahli Media 
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Lampiran 3 Lembar Validasi Ahli Materi 
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I. INFORMASI UMUM 

 

Lampiran 4 Modul Ajar 

 

Modul Ajar Kurikulum Merdeka Matematika SD Kelas IV 

 

POKOK MATERI: SEGIEMPAT 

 

A. Identitas Sekolah 

1. Nama Penyusun : Ninda Riana Rizqie Nurdiani 

2. Nama Sekolah : UPT SD Negeri 135 Gresik 

3. Tahun Pelajaran : 2022/2023 

4. Jenjang Sekolah : Sekolah Dasar 

5. Fase/Kelas : B / IV 

6. Alokasi Waktu : 2 JP 

B. Kompetensi Awal 

1. Peserta didik dapat memahami jenis-jenis segiempat. 

2. Peserta didik dapat memahami sifat dari masing-masing segiempat. 

3. Peserta didik dapat mengetahui cara menggambar masing-masing. 

segiempat 

C. Profil Pelajar Pancasila 

1. Beriman, bertakwa bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa 

(mengajak peserta didik berdoa sebelum memulai pembelajaran 

dan besyukur setelah selesai pembelajaran) dan berakhlak mulia 

(menumbuhkan sifat jujur dan bertanggung jawab peserta didik 

dalam menyelesaikan tugas). 

2. Bergotong royong (menumbuhkan rasa kekompakan dan bekerja 

sama peserta didik dalam berkolaborasi ketika berdiskusi dengan 

teman sekelompok). 

3. Kreatif (memunculkan dan mengembangkan ide). 

D. Sarana dan Prasarana 

1. Media Magic Disc 

2. Kertas Buffalo / Kertas HVS 
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II. KOMPETENSI INTI 

 

3. Lem / Double tip 

4. Stick Es Krim 

5. LKPD 

E. Target Peserta Didik 

Peserta didik reguler : dalam pembelajaran diberikan pelayanan secara 

umum 

F. Model Pembelajaran 

1. Model Pembelajaran PjBL ( Project Based Learning) 
 

A. Tujuan Pembelajaran 

1. Dengan menggunakan media magic disc peserta didik mampu 

mengidentifikasi jenis-jenis segiempat dengan tepat 

2. Dengan menggunakan media magic disc peserta didik mampu 

memahami sifat-sifat segiempat dengan tepat 

3. Dengan menggunakan media magic disc peserta didik mampu 

mengetahui cara menggambar bentuk segiempat dengan tepat 

B. Pemahaman Bermakna 

1. Meningkatkan kemampuan/1peserta didik dalam mengidentifikasi 

jenis-jenis segiempat, memahami sifat-sifat segiempat, dan mampu 

menggambar bentuk segiempat. 

C. Pertanyaan Pemantik 

1. Apa yang kalian ketahui tentang segiempat? 

2. Bagaimana bentuk segiempat? 

3. Apa ciri-ciri segiempat? 

D. Kegiatan Pembelajaran 

( Tujuan Pembelajaran ke 1 sampai ke 3) 

a. Kegiatan Awal (10 menit) 

1. Salam pembuka. 

2. Pendidik menanyakan kesiapan peserta didik. 

3. Salah satu peserta didik memimpin berdoa sebelum 

memulai pembelajaran. 
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4. Pendidik mengecek kehadiran peserta didik 

5. Pendidik menyampaikan tujuan pembelajaran 

 

 

b. Kegiatan Inti (50 menit) 

1. Pendidik menanyakan pertanyaan seputar segiempat untuk 

merangsang siswa menyampaikan pendapatnya. 

Pertanyaan yang dapat diajukan diantaranya: 

1) Apa yang kalian ketahui tentang segiempat? 

2) Ada berapa segiempat yang kalian ketahui? 

2. Pendidik menunjuk salah satu peserta didik untuk memutar 

media Magic Disc. 

3. Peserta didik diminta untuk menebak. 

4. Jika peserta didik salah dalam menebak akan digantikan 

dengan teman yang lain hingga menemukan jawaban yang 

benar. 

5. Pendidik mengkonfirmasikan jawaban peserta didik dan 

menjelaskan materi mengenai media magic disc. 

6. Peserta didik berkelompok dengan jumlah anggota 4-5 

peserta didik. 

7. Peserta didik menentukan nama kelompoknya. 

8. Pendidik menyampaikan pada kegiatan selanjutnya peserta 

didik akan mengerjakan sebuah proyek. 

9. Ketua kelompok diarahkan untuk maju ke depan untuk 

mengambil nomor urut presentasi yang sudah diacak. 

10. Pendidik memberikan LKPD pada setiap kelompok. 

11. Pendidik menyampaikan aturan pengerjaan kepada peserta 

didik. 

12. Peserta didik megerjakan tugas yang diberikan. 

13. Pendidik memantau serta mendampingi peserta didik 

selama proses pengerjaan. 
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14. Setiap kelompok diberi waktu saat mempresentasikan hasil 

pengerjaannya. 

15. Kelompok lain diharuskan memberi tanggapan atau 

apresiasi terhadap kelompok yang melakukan presentasi, 

begitupun seterusnya hingga selesai. 

16. Pendidik memberikan reward kepada kelompok yang 

sudah menyelesaikan aktivitas pembelajaran hari ini. 

c. Kegiatan Akhir (10 menit) 

1. Pendidik bersama peserta didik melakukan refleksi 

pembelajaran dan hasil proyek yang sudah dijalankan. 

2. Peserta didik mengungkapkan perasaan dan pengalaman 

selama kegiatan pembelajaran. 

3. Pendidik menutup pembelajaran dan memberikan 

kesempatan salah satu peserta didik untuk memimpin doa 

bersama setelah selesai pembelajaran. 

E. Asesmen 

1. Asesmen Diagnostik 

a. Asesmen diagnostik kognitif 

1) Menurut kalian apa itu segiempat? 

2) Apa ciri-ciri segiempat? 

b. Asesmen diagnostik non kognitif 

1) Bagaimana kabar kalian hari ini? 

2) Sudah siap belajar hari ini? 

2. Asesmen Formatif 

Dalam bentuk lembaran proyek 

3. Asesmen Sumatif 

a. Jenis asesmen : penugasan 

b. Bentuk asesmen : tertulis 

c. Instrumen : terlampir 
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F. Pengayaan dan Remidial 

1. Pengayaan diberikan kepada peserta didik yang telah menguasai 

materi pembelajaran segiempat. 

2. Remidial diberikan kepada peserta didik yang belum menguasai 

materi pembelajaran segiempat dengan memberikan pendampingan 

dan tugas mandiri di rumah. 

G. Refleksi Peserta didik dan Guru 

Pendidik 

1. Apakah tujuan pembelajaran telah tercapai? 

2. Apakah seluruh peserta didik mengikuti materi pembelajaran? 

3. Kesulitan apa yang dialami? 

 

Peserta didik 

 

1. Apa saja kesulitanmu dalam menyelasaikan tugas ini? 

2. Bagaimana cara kamu mengatasi hambatan tersebut? 

3. Bagaimana perasaan kalian dalam pembelajarn hari ini? 

4. Bagian mana yang kalian suka? 

5. Apakah kalian bersedia mengikuti materi selanjutnya? 

 

 

III. LAMPIRAN 

A. Bahan Bacaan Guru dan Peserta Didik 

B. Lembar Kegiatan Peserta Didik 
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Lampiran 5 Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) 
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Lampiran 6 Angket Respon Peserta Didik 
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Lampiran 7 Angket Respon Guru 
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Lampiran 8 Hasil Peserta Didik Pretest dan Postest 
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Lampiran 9 Surat Ijin Penelitian Kepada Pihak Sekolah 
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Lampiran 10 Dokumentasi 
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Lampiran 11 Petunjuk Penggunaan Media Magic Disc 
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Lampiran 12 Surat Pelaksanaan Penelitian 
 

 

 

 


