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ABSTRAK 

 
Ninda Riana Rizqie Nurdiani (NIM. 200404083). Pengembangan Media Magic 

Disc Bangun Datar Kelas IV Sekolah Dasar. Pada Materi Bangun Datar (Segi 

Empat) Kelas IV Sekolah Dasar. (Dibimbing oleh Dr. Arissona Dia Indah Sari 

M.Pd dan Nataria Wahyuning Subayani, M.Pd). 

Berdasarkan wawancara dengan guru wali kelas IV UPT SD NEGERI 135 

GRESIK, informasi yang diperoleh peneliti mengenai permasalahan yang ada di 

kelas IV pada materi bangun datar adalah dalam proses pembelajaran Matematika 

banyak mengalami kesulitan dalam memahami materi, salah satunya peserta didik 

mengalami kesulitan pada materi bangun datar yakni dalam memahami ciri- 

cirinya. Hal tersebut yang melatarbelakangi penelitian ini. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengembangkan media magic disc untuk menambah pemahaman peserta 

didik pada materi bangun datar segiempat. 

Jenis penelitian pengembangan dengan metode Research and Developmen 

(R&D) dengan menggunakan model ADDIE dengan melalui 5 tahapan yaitu 

Analysis (analisis), Desain (desain). Development (pengembangan), 

Implementation (implementasi), dan Evaluation (evaluasi). Jumlah peserta didik 

15 peserta didik. 

Berdasarkan hasil penelitian, peneliti menghasilkan suatu produk berupa 

media magic disc pada materi bangun datar. Hasil penelitian dari validasi media 

memperoleh rata – rata 98% “sangat valid”, validasi materi memperoleh 96% 

“sangat valid”, respon peserta didik memperoleh rata –rata 95% “sangat baik”. 

Berdasarkan hasil di atas maka produk yang di kembangkan oleh peneliti ini di 

harapkan dapat menjadikan pembelajaran yang lebih menyenangkan untuk peserta 

didik, sebagai tambahan media bagi pendidik, dan untuk peneliti selanjutnya, 

diharap dapat lebih menyempurnakan media magic disc agar lebih menarik dan di 

minati. 

Kata Kunci : Media Magic Disc, Bangun Datar. 
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ABSTRACT 

 

Ninda Riana Rizqie Nurdiani (Student ID: 200404083). Development of Magic 

Disc Media for Flat Shapes in Fourth Grade Elementary School. On the Flat 

Shapes (Quadrilateral) Material for Fourth Grade Elementary School. 

(Supervised by Dr. Arissona Dia Indah Sari M.Pd and Nataria Wahyuning 

Subayani, M.Pd). 

 

Based on interviews with the fourth-grade homeroom teacher at UPT SD 

NEGERI 135 GRESIK, the information obtained by the researcher regarding the 

problems in fourth-grade classrooms on flat shape material is that in the process 

of learning Mathematics, many students experience difficulties in understanding 

the material, one of which is students having difficulty understanding its 

characteristics. This background led to this research. This study aims to develop 

magic disc media to enhance students' understanding of flat shape material. 

 

This research is a development study using the Research and Development (R&D) 

method employing the ADDIE model through 5 stages, namely Analysis, Design, 

Development, Implementation, and Evaluation. The number of students is 15.  

 

Based on the research results, the researcher produces a product in the form of 

magic disc media for flat shape material. The research results from media 

validation obtained an average of 98% "very valid," material validation obtained 

96% "very valid," and student responses obtained an average of 95% "very 

good." Based on the above results, the product developed by this researcher is 

expected to make learning more enjoyable for students, serve as additional media 

for educators, and for future researchers, it is hoped that they can further improve 

the magic disc media to make it more attractive and appealing. 

 

Keywords: Magic Disc Media, Flat Shapes. 
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