BAB V
PENUTUP

Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang dilaksanakan dalam dua siklus
dengan pendekatan Realistic Mathematics Education (RME) yang

memanfaatkan media puzzle pada materi Bangun Datar di kelas 111 SDN

akan bahwa:
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semakin aktif dan terlibat dalam proses pembelajaran, hal ini ampak

JRatan Aktivitas

pada data yaitu 95% siswa mengalami peningkatan dalam partisipasi

diskusi kelompok dan pemecahan masalah. Penggunaan media puzzle
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terbukti membuat pembelajaran lebih menarik dan menyenangkan, serta
meningkatkan keterampilan berpikir kritis dan kemampuan kolaborasi
siswa serta mampu menerapkan konsep Bangun Datar dengan lebih
mandiri.

3. Tanggapan Siswa

Sebagian besar siswa menyatakan bahwa penggunaan media puzzle
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Disarankan  untuk  mengintegrasikan  pendekatan  Realistic
Mathematics Education (RME) kedalam prose belajar mengajar

materi bangun datar dengan memanfaatkan media puzzle sebagai alat
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bantu pembelajaran yang interaktif dan menyenangkan. Ini akan
membantu meningkatkan pemahaman siswa terhadap konsep geometri
dengan cara yang lebih mudah dipahami melalui pengalaman
langsung

2. Bagi pihak sekolah

Studi lanjutan diperlukan untuk mengevaluasi pengaplikasian

pendekatan pendeka & puzzle diharapkan dapat

menjadi dalam pengembangan KB

0 yanggh |rM UH
tuk pena( utnya, 4 @
Zbih dthWtas@gunaan e

Pentm@ k
ok \ ang hn, termas
%\‘ﬁgf% %?ﬂw y

elakang dan uar*n belaj

/\J«
Y l|\“\\\

m serta strategi

76



