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ABSTRAK

Dalam belajar mengajar peran media pembelajaran juga penting untuk
membantu proses belajar. sehingga peneliti ini  bertujuan untuk
meningkatkan hasil belajar siswa kelas Il pada mata Pelajaran
matematika menggunakan media Puzzle. Jenis penelitian yang digunakan
adalah Penelitian Tindakan Kelas ( PTK ). PTK ini dilakukan melalui
empat tahapan yaitu perencanaan, pelaksanaan, observasi, dan refleksi.
Penelitian ini dilakukan di SDN Relangkidul 3. Instrument yang
digunakan penelitian ini mengus abar observasi guru untuk
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ABSTRACT

In teaching and learning, the role of learning media is also important to help the
learning process. so this researcher aims to improve the learning outcomes of
grade I11 students in mathematics using Puzzle media. The type of research used
is Classroom Action Research (CAR)Y This CAR is carried out through four
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approach can improve student learning outcomes in Mathematics subjects on Flat
Shapes.
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