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ABSTRAK 

 

Dalam belajar mengajar peran media pembelajaran juga penting untuk 

membantu proses belajar. sehingga peneliti ini bertujuan untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas III pada mata Pelajaran 

matematika menggunakan media Puzzle. Jenis penelitian yang digunakan 

adalah Penelitian Tindakan Kelas ( PTK ). PTK  ini dilakukan melalui 

empat tahapan yaitu perencanaan, pelaksanaan, observasi, dan refleksi. 

Penelitian ini dilakukan di SDN Pelangkidul 3. Instrument yang 

digunakan penelitian ini mengunakan lembar observasi guru untuk 

mengamati keterlaksanaan proses belajar menggunakan media Puzzle dan 

pendekatan Realistic Mathematics Education (RME) dan menggunakan 

instrument tes yang digunakan untuk melihat hasil belajar yang 

digunakan untuk melihat hasil belajar yang diperoleh siswa setelah 

pelaksanaan pembelajaran berlangsung. Berdasarkan hasil penelitian 

tindakan kelas yang dilakukan sebanyak dua siklus yang masing-masing 

siklusnya terdiri dari dua pertemuan, dapat disimpulkan bahwa dengan 

menggunakan media Puzzle dan pendekatan Realistic Mathematic 

Education (RME) mampu meningkatkan hasil belajar siswa mata 

Pelajaran Matematika materi Bangun datar di kelas III SDN Pelangkidul 

3. Hal tersebut ditunjukan dengan jumlah siswa yang nilainya meningkat 

dari masing-masing siklus. Pada siklus I pertemuan pertama dengan 

persentase ketunasan 43,0% atau 3 siswa dari 7 siswa yang sudah faham 

materi bangun datar dengan nilai rata-rata 75. Kemudian pada siklus II 

pertemuan kedua hasil persentase ketuntasan naik menjadi 100% atau 7 

siswa dari 7 siswa yang sudah faham materi bangun datar dengan nilai 

ratarata 82,87. Berdasarkan hasil penelitian Tindakan kelas dan 

pembahasan yang telah dilakukan, maka dapat deskripsikan dan 

disimpulkan bahwa pembelajaran dengan media pembelajaran media 

Puzzle dan pendekatan Realistic Mathematic Education (RME) mampu 

meningkatkan hasil belajar siswa mata Pelajaran Matematika materi 

Bangun datar. 

Kata Kunci: Realistic Mathematic Education (RME),Hasil Belajar Matematika, 

Media Puzzle 
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ABSTRACT 

 

In teaching and learning, the role of learning media is also important to help the 

learning process. so this researcher aims to improve the learning outcomes of 

grade III students in mathematics using Puzzle media. The type of research used 

is Classroom Action Research (CAR). This CAR is carried out through four 

stages, namely planning, implementation, observation, and reflection. This 

research was conducted at SDN Pelangkidul 3. The instrument used in this study 

used teacher observation sheets to observe the implementation of the learning 

process using Puzzle media and the Realistic Mathematics Education (RME) 

approach and used a test instrument used to see the learning outcomes obtained 

by students after the implementation of the learning process took place. Based on 

the results of the classroom action research carried out as many as two cycles, 

each cycle consisting of two meetings, it can be concluded that using Puzzle 

media and the Realistic Mathematics Education (RME) approach can improve the 

learning outcomes of students in Mathematics subjects on flat shapes in grade III 

SDN Pelangkidul 3. This is indicated by the number of students whose scores 

increased from each cycle. In cycle I, the first meeting with a percentage of 

completeness of 43.0% or 3 students out of 7 students who already understand the 

material of flat shapes with an average value of 75. Then in cycle II, the second 

meeting, the percentage of completeness increased to 100% or 7 students out of 7 

students who already understand the material of flat shapes with an average value 

of 82.87. Based on the results of the Classroom Action research and the 

discussion that has been carried out, it can be described and concluded that 

learning with Puzzle media and the Realistic Mathematic Education (RME) 

approach can improve student learning outcomes in Mathematics subjects on Flat 

Shapes. 

Keywords: Realistic Mathematic Education (RME), Mathematics Learning 

Outcomes, Puzzle Media 
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