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ABSTRAK 

 

Printed Circuit Board (PCB) adalah wadah berupa papan yang digunakan 

untuk menghubungkan komponen-komponen Elektronika dengan lapisan jalur 

konduktornya. Kerusakan sedikitpun dapat berakibat kegagalan kinerja suatu 

rangkaian elektronik 

Terdapat beberapa alat deteksi kerusakan PCB dengan berbagai macam 

sistem dan metode, namun belum ada alat deteksi yg lebih sederhana dan terjangkau 

namun akurat, sehingga dapat dimanfaatkan untuk berbagai macam kalangan, 

khususnya industri kecil maupun tujuan edukasi. 

Haar Cascade Classifier digunakan karena memiliki kelebihan yaitu 

komputasinya sangat cepat, karena hanya bergantung pada jumlah piksel dalam 

persegi bukan setiap nilai piksel dari sebuah citra. Hasil akhir yang dicapai dari 

penelitian ini adalah alat deteksi kerusakan PCB dengan tingkat akurasi 87% hingga 

100% hanya dengan bantuan Webcam HD yang diolah pada PC/Laptop lewat 

aplikasi Spyder pada Anaconda 3 dengan library Opencv dan berbasis Bahasa 

Python. 

 

Kata kunci: PCB, Haar Cascade Classifier, Webcam, Opencv, Anaconda 3, Python. 
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ABSTRAC 

 

 

Printed Circuit Board (PCB) is a container in the form of a board that is used 

to connect Electronic components with the conductor path layer. The slightest 

damage can result in the failure of the performance of an electronic circuit. 

There are several PCB damage detection devices with a variety of systems 

and methods, but there is no detection tool that is simpler and affordable yet 

accurate, so that it can be used for a variety of groups, especially small industries 

and educational purposes. 

Haar Cascade Classifier is used because it has the advantage that the 

computation is very fast, because it only depends on the number of pixels in a square 

not every pixel value of an image. The final result achieved from this research is a 

PCB damage detection tool with an accuracy rate of 87% to 100% only with the 

help of an HD Webcam that is processed on a PC / Laptop via Spyder application 

on Anaconda 3 with Opencv library and based on Python Language. 

 

Keywords: PCB, Haar Cascade Classifier, Webcam, Opencv, Anaconda 3, Python. 
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