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Lampiran 1. Surat Izin Penelitian Skripsi 
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Lampiran 2. Hasil Wawancara 

 

LEMBAR WAWANCARA 

Hari / Tanggal Wawancara : Rabu, 28 Agustus 2024 

Satuan Pendidikan  : UPT SD Negeri 53 Gresik 

Narasumber   : Zulfanah Faridah S.Pd., Gr. 

No. Pertanyaan Jawaban 

1. Pada saat pembelajaran Bahasa 

Indonesia biasanya apa yang perlu 

dipersiapkan guru sebelum 

melaksanakan pembelajaran? 

Guru menyiapkan bahan ajar berupa 

perangkat atau media pembelajaran 

yang akan diberikan kepada peserta 

didik dan metode yang akan digunakan 

2. Apakah dalam pelaksanaan 

pembelajaran Bahasa Indonesia guru 

menerapkan metode yang berbeda 

pada setiap pertemuannya? 

Metode yang digunakan guru berbeda-

beda tergantung pada materi 

pembelajaran 

3.  Apakah dalam pelaksanaan 

pembelajaran Bahasa Indonesia guru 

menerapkan model yang berbeda pada 

setiap pertemuannya? 

Sama seperti metode, model yang 

digunakan guru berbeda-beda 

tergantung pada materi pembelajaran 

yang akan disampaikan 

4. Apa gaya belajar yang umum dimiliki 

peserta didik di kelas? 

Gaya belajar peserta didik kelas VI 

sesuai dengan umur mereka, mereka 

lebih menyukai dan lebih mudah 

memahami materi pembelajaran yang 

mengandung gambar didalamnya 

5.  Untuk keterampilan menyimak, 

apakah Bapak/Ibu pernah 

menggunakan media pembelajaran 

khusus? 

Pernah 

6. Jika pernah, jenis media pembelajaran 

apa yang digunakan dalam 

keterampilan menyimak tersebut? 

Menggunakan buku cerita dan video 

pembelajaran 
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7. Bagaimana respon peserta didik 

terhadap media yang biasa Bapak/Ibu 

gunakan? 

Mereka senang, mereka tertarik 

dengan media pembelajaran yang 

bergambar 

8.  Bagaimana cara Bapak/Ibu ketika 

mengajarkan keterampilan menyimak 

kepada peserta didik? 

Guru mengajak peserta didik 

menyimak buku cerita rakyat atau 

menyimak sebuah video  

9. Menurut Bapak/Ibu apakah 

keterampilan menyimak peserta didik 

memerlukan perhatian khusus? 

Perlu, karena menyimak penting untuk 

mengasah kemampuan kefokusan dan 

konsentrasi peserta didik pada kegiatan 

pembelajaran 

10.  Apakah terdapat kendala pada guru 

saat memberikan penjelasan mengenai 

materi keterampilan menyimak Bahasa 

Indonesia? 

Untuk guru masih belum ada,  

11.  Apakah pada saat pembelajaran pada 

keterampilan menyimak terdapat 

pesera didik yang kesulitan? 

Ada, mereka mengalami kesulitan saat 

diminta menceritakan kembali hasil 

simakan bacaan 

12. Menurut guru, apa yang menjadi 

penyebab peserta didik mengalami 

kesulitan tersebut? 

Pada saat diminta untuk menyimak, 

peserta didik tidak fokus pada materi 

atau tidak tertarik terhadap materi 

yang sedang disimak. 

13 Sumber belajar apa yang digunakan 

peserta didik saat pembelajaran Bahasa 

Indonesia 

Buku Tema 2 kelas IV 

14.  Sumber belajar apa yang digunakan 

guru pada saat pembelajaran Bahasa 

Indonesia 

Buku pegangan kelas IV, tapi 

terkadang guru juga memanfaatkan 

media internet untuk tambahan materi 

pemebelajaran yang tidak ada di buku 

15. Menurut guru, apakah penggunaan 

media itu penting pada pelaksanaan 

kegiatan pembelajaran? 

Penting, penggunaan media penting 

agar peserta didik mempunayai 

gambaran nyata dan dapat memahami 

materi lebih dalam 
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16. Media seperti apa yang dibutuhkan 

peserta ddiik untuk keterampilan 

menyimak? 

Media yang dapat dilihat dan dapat 

didengar, yang pasti menarik dan bisa 

memotivasi minat menyimak peserta 

didik 

17. Apakah guru pernah menggunakan 

media komik pada pembelajaran 

Bahasa Indonesia 

Belum pernah 

18 Menurut Bapak/Ibu relevan atau tidak 

jika media pembelajaran berupa komik 

diterapkan pada pembelajaran saat ini? 

Masih relevan, karena komik termasuk 

media yang bisa menarik perhatian 

peserta didik 

19. Bagaimana pendapat Bapak/Ibu jika 

peneliti akan mengembangkan media 

pembelajaran berbentuk komik? 

Setuju, karena komik mengandung 

unsur gambar yang mungkin bisa 

menarik perhatian peserta didik, lebih 

lagi jika alur isi komik belum pernah 

mereka baca sebelumnya 

20.  Media komik seperti apa yang menurut 

guru menarik untuk peserta didik saat 

ini?3 

Komik yang dikaitkan dengan sastra 

sejarah mungkin bisa, nanti 

dikembangkan sesuai keadaan peserta 

didik. 

 

Gresik, 28 Agustus 2024 

      (Wali Kelas IV) 

 

        

               Zufanah Faridah S.Pd., Gr. 
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Lampiran 3. Surat Pemohonan Validasi Ahli Media 

 

SURAT PERMOHONAN VALIDASI MEDIA 

 

Lampiran  : 2 Bendel Instrumen 

Hal   : Permohonan Validasi 

 

Kepada Yth. 

Bapak Ismail Marzuki S.Ag., M.Pd. 

Di Universitas Muhammadiyah Gresik 

 

Dengan Hormat, 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini: 

 Nama  : Lyra Faidzatul Pratomo 

 NIM  : 210404025 

Prodi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Fakultas : Keguruan Dan Ilmu Pendidikan 

Memohon kesdiaan Bapak/Ibu untuk melakukan validasi instrumen yang 

akan saya gunakan untuk penelitian skrispsi yang berjudul “Pengembangan Media 

Komik Untuk Keterampilan Menyimak Bahasa Indonesia”. Sebagai bahan 

pertimbangan, bersama ini saya lampirkan (1) lembar validasi ahli media. (2) rubrik 

instrumen penilaian ahli media. 

Demikian surat permohonan ini saya sampaikan, Atas perhatian dan 

kesediaan Bapak/Ibu saya ucapkan terimakasih. 

 

         Gresik, 5 Mei 2025 

                  Peneliti 

 

 

               Lyra Faidzatul Pratomo 

            NIM: 210404025 
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SURAT PERMOHONAN VALIDASI MEDIA 

 

Lampiran  : 2 Bendel Instrumen 

Hal   : Permohonan Validasi 

 

Kepada Yth. 

Bapak Fajar Agus Hari Firmansyah, S.Pd., M.Pd. 

Di Universitas Muhammadiyah Gresik 

 

Dengan Hormat, 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini: 

 Nama  : Lyra Faidzatul Pratomo 

 NIM  : 210404025 

Prodi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Fakultas : Keguruan Dan Ilmu Pendidikan 

Memohon kesdiaan Bapak/Ibu untuk melakukan validasi instrumen yang 

akan saya gunakan untuk penelitian skrispsi yang berjudul “Pengembangan Media 

Komik Untuk Keterampilan Menyimak Bahasa Indonesia”. Sebagai bahan 

pertimbangan, bersama ini saya lampirkan (1) lembar validasi ahli media. (2) rubrik 

instrumen penilaian ahli media. 

Demikian surat permohonan ini saya sampaikan, Atas perhatian dan 

kesediaan Bapak/Ibu saya ucapkan terimakasih. 

 

         Gresik, 5 Mei 2025 

                  Peneliti 

 

 

               Lyra Faidzatul Pratomo 

            NIM: 210404025 
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Lampiran 4. Surat Pemohonan Validasi Ahli Materi 

 

SURAT PERMOHONAN VALIDASI MATERI 

 

Lampiran  : 2 Bendel Instrumen 

Hal   : Permohonan Validasi 

 

Kepada Yth. 

Ibu Zulfanah Faridah S.Pd., Gr. 

Di UPT SD Negeri 53 Gresik 

 

Dengan Hormat, 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini: 

 Nama  : Lyra Faidzatul Pratomo 

 NIM  : 210404025 

Prodi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Fakultas : Keguruan Dan Ilmu Pendidikan 

Memohon kesdiaan Bapak/Ibu untuk melakukan validasi instrumen yang 

akan saya gunakan untuk penelitian skrispsi yang berjudul “Pengembangan Media 

Komik Untuk Keterampilan Menyimak Bahasa Indonesia”. Sebagai bahan 

pertimbangan, bersama ini saya lampirkan (1) lembar validasi ahli materi. (2) rubrik 

instrumen penilaian ahli materi. 

Demikian surat permohonan ini saya sampaikan, Atas perhatian dan 

kesediaan Bapak/Ibu saya ucapkan terimakasih. 

 

         Gresik, 5 Mei 2025 

                  Peneliti 

 

 

               Lyra Faidzatul Pratomo 

            NIM: 210404025 
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SURAT PERMOHONAN VALIDASI MATERI 

 

Lampiran  : 2 Bendel Instrumen 

Hal   : Permohonan Validasi 

 

Kepada Yth. 

Ibu Ismi Hidliyatur Rohmah S.Pd.  

Di UPT SD Negeri 53 Gresik 

 

Dengan Hormat, 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini: 

 Nama  : Lyra Faidzatul Pratomo 

 NIM  : 210404025 

Prodi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Fakultas : Keguruan Dan Ilmu Pendidikan 

Memohon kesdiaan Bapak/Ibu untuk melakukan validasi instrumen yang 

akan saya gunakan untuk penelitian skrispsi yang berjudul “Pengembangan Media 

Komik Untuk Keterampilan Menyimak Bahasa Indonesia”. Sebagai bahan 

pertimbangan, bersama ini saya lampirkan (1) lembar validasi ahli materi. (2) rubrik 

instrumen penilaian ahli materi. 

Demikian surat permohonan ini saya sampaikan, Atas perhatian dan 

kesediaan Bapak/Ibu saya ucapkan terimakasih. 

 

         Gresik, 5 Mei 2025 

                  Peneliti 

 

 

               Lyra Faidzatul Pratomo 

            NIM: 210404025 
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Lampiran 5. Instrumen Validasi Ahli Media 

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA KOMIK 

Nama Validator : 

Petunjuk Pengisian : 

Berikan tanda centang () pada kolom yang paling sesuai dengan penilaian Anda. 

Penilaian ditinjau dari beberapa aspek dan rubrik penilaian. 

Keterangan Skor Penilaian : 

1 = Kurang Layak 

2 = Cukup Layak 

3 = Layak 

4 = Sangat Layak 

 

No.  

 

Indikator Penilaian   Nilai   

1  2  3  4  

1.  Desain media pembelajaran komik menarik          

2.  Ukuran media komik sesuai dengan kebutuhan  

peserta didik  

        

3.  Media komik praktis dalam penggunaannya          

4.  Ketepatan pemilihan huruf sesuai dengan peserta 

didik  

        

5.  Bahan yang digunakan pada media komik aman 

untuk peserta didik  

        

6.  Ketahanan media komik jika digunakan dalam 

jangka waktu yang lama  

        

7.  Media pembelajaran komik rapi dan bersih         

8.  Pemilihan gambar pada media komik mampu 

menarik minat belajar peserta didik  
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Kesimpulan penilaian: 

Komik yang digunakan pada penelitian dengan judul “Pengembangan Media 

Komik Untuk Keterampilan Menyimak Bahasa Indonesia” dinyatatakan : 

  Dapat digunakan tanpa revisi 

  Dapat digunakan dengan revisi 

  Belum dapat digunakan dan memerlukan konsultan 

 

Kritik dan Saran Perbaikan: 

 

 

 

 

 

 

 

 

       Gresik,.................................. 

 

 

       (Validator Ahli Media) 

 

  



 

75 
 

 

 

Lampiran 6. Rubrik Instrumen Validasi Ahli Media 

RUBRIK INSTRUMEN VALIDASI MEDIA 

 

Indikator  Aspek  

Desain media pembelajaran komik menarik 

4  Jika media komik memiliki keserasian warna, memiliki ilustrasi 

yang menarik, dan sesuai dengan karakter peserta didik  

3  Jika terdapat 1 aspek yang tidak terpenuhi  

2  Jika terdapat 2 aspek yang tidak terpenuhi  

1  Jika semua aspek tidak terpenuhi  

Ukuran media komik sesuai dengan kebutuhan peserta didik 

4  Jika media komik memiliki ukuran yang sesuai, tidak terlalu besar 

dan tidak terlalu kecil  

3  Jika terdapat 1 aspek yang tidak terpenuhi  

2  Jika terdapat 2 aspek yang tidak terpenuhi  

1  Jika semua aspek tidak terpenuhi  

Media komik praktis dalam penggunaannya 

4  Jika media komik mudah dalam penggunaannya, mudah untuk 

dibawa dan dapat digunakan secara berulang-ulang  

3  Jika terdapat 1 aspek yang tidak terpenuhi  

2  Jika terdapat 2 aspek yang tidak terpenuhi  

1  Jika semua aspek tidak terpenuhi  

Ketepatan pemilihan huruf yang sesuai dengan peserta didik 

4  Jika penggunaan font, jenis dan ukuran huruf dapat dibaca dengan 

mudah oleh peserta didik  

3  Jika terdapat 1 aspek yang tidak terpenuhi  

2  Jika terdapat 2 aspek yang tidak terpenuhi  

1  Jika semua aspek tidak terpenuhi  
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Indikator Aspek 

Bahan yang digunakan pada media komik aman untuk peserta didik 

4  Jika bahan yang digunakan pada media komik terbuat dari bahan 

yang halus, tidak melukai, dan aman  

3  Jika terdapat 1 aspek yang tidak terpenuhi  

2  Jika terdapat 2 aspek yang tidak terpenuhi  

1  Jika semua aspek tidak terpenuhi  

Ketahanan media jika digunakan dalam jangka waktu yang lama 

4  Jika media komik dirasa terjilid dengan kuat, tidak mudah sobek 

dan tidak mudah lepas bila digunakan berulang-ulang  

3  Jika terdapat 1 aspek yang tidak terpenuhi  

2  Jika terdapat 2 aspek yang tidak terpenuhi  

1  Jika semua aspek tidak terpenuhi  

Media pembelajaran komik rapi dan bersih 

4  Jika tampilan dari media komik memiliki warna yang serasi, buku 

dijilid dengan rapi, dan bersih tidak ada coretan  

3  Jika terdapat 1 aspek yang tidak terpenuhi  

2  Jika terdapat 2 aspek yang tidak terpenuhi  

1  Jika semua aspek tidak terpenuhi  

Pemilihan gambar pada media mampu menarik minat belajar siswa 

4  Jika di dalam media komik memuat gambar yang menarik, kreatif 

dan belum pernah di jumpai oleh peserta didik  

3  Jika terdapat 1 aspek yang tidak terpenuhi  

2  Jika terdapat 2 aspek yang tidak terpenuhi  

1  Jika semua aspek tidak terpenuhi  
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Lampiran 7. Hasil Validasi Ahli Media 

 

 



 

78 
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Lampiran 8. Instrumen Validasi Ahli Materi 

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI KOMIK 

Nama Validator : 

Petunjuk Pengisian : 

Berikan tanda centang () pada kolom yang paling sesuai dengan penilaian Anda. 

Penilaian ditinjau dari beberapa aspek dan rubrik penilaian. 

Keterangan Skor Penilaian : 

1 = Kurang Layak 

2 = Cukup Layak 

3 = Layak 

4 = Sangat Layak 

 

 

No.  Indikator Penilaian  
Nilai  

1  2  3  4  

1.  Kesesuaian media komik dengan materi pelajaran          

2.  Materi yang dimuat dalam media komik menarik.          

3.  Media komik dapat  memudahkan guru dalam 

penyampaian materi  

        

4.  Materi yang disajikan dalam media sistematis dan 

mudah dipahami  

        

5.  Penyajian materi dalam media komik sesuai 

dengan karakteristik peserta didik  

        

6.  Bahasa yang digunakan pada media komik 

disesuaikan dengan perkembangan peserta didik  

        

7.  Media komik dapat menarik minat belajar peserta 

didik  

        

8.  Materi pada media komik dapat menambah 

wawasan bagi peserta didik  
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Kesimpulan penilaian: 

Komik yang digunakan pada penelitian dengan judul “Pengembangan Media 

Komik Untuk Keterampilan Menyimak Bahasa Indonesia” dinyatatakan : 

  Dapat digunakan tanpa revisi 

  Dapat digunakan dengan revisi 

  Belum dapat digunakan dan memerlukan konsultan 

 

Kritik dan Saran Perbaikan: 

 

 

 

 

 

 

 

 

       Gresik,.................................. 

 

 

       (Validator Ahli Materi) 
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Lampiran 9. Rubrik Insrumen Validasi Ahli Materi 

RUBRIK INSTRUMEN VALIDASI MEDIA 

 

Indikator  Aspek 

Kesesuaian media komik dengan materi pelajaran 

4  Jika materi pada media komik relevan, tidak keluar dari 

pembahasan dan topik pada materi pelajaran  

3  Jika terdapat 1 aspek yang tidak terpenuhi  

2  Jika terdapat 2 aspek yang tidak terpenuhi  

1  Jika semua aspek tidak terpenuhi  

Materi yang dimuat dalam media komik menarik. 

4  Jika pada media komik memuat materi yang menarik, edukatif dan 

menambah pengetahuan bagi peserta didik  

3  Jika terdapat 1 aspek yang tidak terpenuhi  

2  Jika terdapat 2 aspek yang tidak terpenuhi  

1  Jika semua aspek tidak terpenuhi  

Media komik dapat memudahkan pendidik dalam menyampaikan materi 

4  Jika media komik dibuat dengan praktis, interaktif, dan mudah 

dipahami peserta didik  

3  Jika terdapat 1 aspek yang tidak terpenuhi  

2  Jika terdapat 2 aspek yang tidak terpenuhi  

1  Jika semua aspek tidak terpenuhi  

Materi yang disajikan dalam media sistematis dan mudah dipahami 

4  Jika materi pada media jelas, mudah diserap dan sesuai dengan 

kebutuhan peserta didik  

3  Jika terdapat 1 aspek yang tidak terpenuhi  

2  Jika terdapat 2 aspek yang tidak terpenuhi  

1  Jika semua aspek tidak terpenuhi  
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Indikator Aspek 

Penyajian materi dalam media komik sesuai dengan karakteristik peserta 

didik 

4  Jika media yang disajikan dapat digunakan oleh semua pembaca 

dan dapat digunakan secara individu maupun kelompok.  

3  Jika terdapat 1 aspek yang tidak terpenuhi  

2  Jika terdapat 2 aspek yang tidak terpenuhi  

1  Jika semua aspek tidak terpenuhi  

Bahasa yang digunakan pada media disesuaikan dengan perkembangan 

peserta didik 

4  Jika  pada  media  komik  menggunakan  bahasa  yang sederhana, 

jelas dan mudah dipahami 

3  Jika terdapat 1 aspek yang tidak terpenuhi  

2  Jika terdapat 2 aspek yang tidak terpenuhi  

1  Jika semua aspek tidak terpenuhi  

Media komik dapat menarik minat belajar peserta didik 

4  Jika media komik menggunakan ilustrasi dan desain yang menarik 

sehingga dapat meningkatkan imajinasi pembaca  

3  Jika terdapat 1 aspek yang tidak terpenuhi  

2  Jika terdapat 2 aspek yang tidak terpenuhi  

1  Jika semua aspek tidak terpenuhi  

Materi pada media komik dapat menambah wawasan bagi peserta didik 

4  Jika media komik berisikan materi yang tidak ada dibuku 

pelajaran, jarang dibaca dan disimak oleh peserta didik 

3  Jika terdapat   

1 aspek yang tidak terpenuhi  

2  Jika terdapat 2 aspek yang tidak terpenuhi  

1  Jika semua aspek tidak terpenuhi  

 

 



 

85 
 

 

 

Lampiran 10. Hasil Validasi Ahli Materi 
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Lampiran 11. RPP Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 
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Lampiran 12. Lembar Tes Hasil Belajar  
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Lampiran 13. Instrumen Angket Respon Peserta Didik 

 

ANGKET RESPON PESERTA DIDIK 

Nama : 

Kelas : 

Petunjuk Penggunaan: 

Peserta didik dimohon untuk mengisi angket respon dengan memberikan tanda 

centang () pada kolom yang sesuai dengan kriteria sebagai berikut 

 

 

No. 

 

Indikator 

Penilaian 

 

Aspek 

Respon Peserta 

Didik 

YA TIDAK 

1. 

 

Ketertarikan Apakah tampilan Komik ini menarik?   

Komik Sejarah Kota Gresik membuat saya 

senang sehingga tidak bosan saat belajar 

  

Ilustrasi karakter dalam komik memberikan 

motivasi dalam menymak 

  

Komik ini mendukung saya menguasai 

keterampilan menyimak, khususnya 

menyimak bacaan cerita sejarah. 

  

2.  

 

Materi Penyampaian materi dalam komik ini 

berkaitan dengan cerita sejarah 

  

Materi yang disajikan dalam komik ini 

mudah saya pahami 

  

Komik ini memuat informasi tentang Sejarah 

Kota Gresik secara jelas 

  

3. Bahasa Kalimat dan narasi yang digunakan dalam 

Komik jelas dan mudah dipahami 

  

Bahasa yang digunakan sederhana dan 

mudah dimengerti 

  

Huruf yang digunakan sederhana dan mudah 

dibaca 
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Lampiran 14. Hasil Angket Respon Peserta Didik 
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Lampiran 15. Desain Komik Gresik Kotaku 

1. Cover 

 

2. Pendahuluan 
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3. Isi    

 

 

 

4. Penutup 
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Lampiran 16. Dokumentasi Penelitian di UPT SD Negeri 53 Gresik 

 

1. Dokumentasi Permohonan Izin Penelitian dan Wawancara 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Dokumentasi Validasi Ahli Media Dan Materi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Dokumentasi Penggunaan Media Komik 
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4. Dokumentasi Kegiatan Pembelajaran 

 

 

 

 

 

 

 

 

33333333333333333333333 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Dokumentasi Foto Bersama Kelas IV 
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