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ABSTRAK

Lyra Faidzatul Pratomo (NIM. 210404025). Pengembangan Media Komik
Untuk Keterampilan Mneyimak Bahasa Indonesia (Dibimbing oleh Afakhrul
Masub Bakhtiar, M.Pd., dan Ignatia Alfiansyah M.Pd.).

Penelitian ini bertujuan untuk (1) Mendeskripsikan proses pengembangan
Komik Gresik Kotaku sebagai media pembelajaran keterampilan menyimak Bahasa
Indonesia melalui model ADDIE; (2) Mendeskripsikan kelayakan dan keefektifan
Komik Gresik Kotaku sebagai media pembelajaran untuk keterampilan menyimak
Bahasa Indonesia, (3) Mendeskripsikan respon peserta didik terhadap Komik
Gresik Kotaku sebagai media pembelajaran untuk keterampilan menyimak Bahasa

Indonesia.

Penelitian ini merupakan jenis penelitian dan pengembangan (Research and
Development) dengan menggunakan model ADDIE. (Analyze, Design,
Development, Implementation, and Evaluation). Penelitian ini dilakukan di UPT
SD Negeri 53-Gresik pada semester genap. Subjek penelitian ini adalah 34 peserta
didik kelas IV Teknik pengumpulan data menggunakan angket validasi ahli media,

ahli materi, angket respon peserta didik, lembar soal tes, dan wawancara.

Hasil penelitian pengembangan ini adalah (1) Media Komik Gresik Kotaku
untuk keterampilan menyimak dilaksanakan melalui 5 tahapan model ADDIE, (2)
Hasil kevalidan media Komik Gresik Kotakudilihat dari hasil validasi tim ahli yaitu
ahli media sebesar skor 92,1% dikategorikan sangat valid dan ahli'materi sebesar
95,2% dikategorikan sangat valid, (3).Hasil Keefektivitas media Komik Gresik
Kotaku yang diperoleh dari hasil tes belajar peserta didik mendapatkan persentse
sebesar 97% dikategorikansangat valid (4)..Angket respon peserta didik
mendapatkan nilai 99,4% berkategori sangat baik dan berdampak positif dalam

proses pembelajaran.

Kata kunci: Media, Komik, Keterampilan Menyimak
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ABSTRACT

Lyra Faidzatul Pratomo (NIM. 210404025). The Development of Comic
Media for Indonesian Language Listening Skills (Supervised by Afakhrul Masub
Bakhtiar, M.Pd., and Ignatia Alfiansyah M.Pd.).

This research aims to (1) Describe the development process of 'Komik
Gresik Kotaku' as a learning medium for Indonesian language listening skills
through the ADDIE model, (2).Describe the feasibility and effectiveness of '"Komik
Gresik Kotaku' as a learning medium for Indonesian language listening skills, (3)
Describe students' responses to 'Komik Gresik Kotaku' as a learning medium for

Indonesian language listening skills.

This research is a Research and Development (R&D) type, using the ADDIE
(Analyze, Design, Development, Implementation, and. Evaluation) model. This
research was: conducted at UPT SD Negeri 53 Gresik-during the even semester.
The subjects of this research-were 34 fourth-grade students.. Data collection
techniques used were media expert validation questionnaires, .material expert
validation ~questionnaires, student “response _questionnaires, “test sheets,

observation, and interviews.

The results of this development research are: (1) The 'Komik Gresik
Kotaku' media for listening skills was developed through the 5 stages of the ADDIE
model, (2) The validity results of the 'Komik Gresik Kotaku' media, based on expert
team validation, showed a score of 92.1% from media experts, categorized as very
valid, and 95.2% from material experts, categorized as very valid, (3) The
effectiveness of the 'Komik Gresik Kotaku' media, obtained from student learning
test results, achieved a percentage of 97%, categorized as very valid, (4) The
student response questionnaire yielded a score of 99.4%, categorized as very good,

and showed a positive impact on the learning process.

Keywords : Media, Comic, Listening Skills
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