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ABSTRAK

Nasi Krawu merupakan salah satu makanan khas Kota Gresik yang memiliki cita
rasa autentik dan menjadi daya tarik kuliner bagi masyarakat lokal maupun
wisatawan. Pemilihan penjual nasi Krawu seringkali dilakukan secara subjektif
berdasarkan pengalaman pribadi atau rekomendasi dari orang terdekat, sehingga
diperlukan sistem yang dapat memberikan rekomendasi secara objektif. Penelitian
ini bertujuan untuk membangun sistem rekomendasi penjual nasi Krawu di Kota
Gresik menggunakan metode Decision Tree ID3. Data yang digunakan mencakup
atribut harga, porsi, kemasan, tempat makan, dan tempat parkir, dengan hasil
rekomendasi berupa kategori “Cukup” atau “Banyak”. Proses pengolahan data
dilakukan melalui tahapan data preprocessing, perhitungan entropy dan gain,
hingga pembentukan pohon keputusan untuk menghasilkan aturan (rule set) yang
digunakan dalam sistem rekomendasi. Hasil pengujian menunjukkan bahwa
metode Decision Tree ID3 mampu menghasilkan model rekomendasi yang efektif
dan dapat membantu konsumen dalam memilih penjual nasi Krawu secara lebih
tepat berdasarkan preferensi yang dimiliki.

Kata Kunci : Nasi Krawu, Sistem Rekomendasi, Decision Tree ID3
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ABSTRACT

Nasi Krawu is a typical Gresik dish with an authentic taste and a culinary draw
for both locals and tourists. The selection of Nasi Krawu vendors is often
subjective, based on personal experience or recommendations from loved ones.
Therefore, a system capable of providing objective recommendations is needed.
This study aims to develop a recommendation system for Nasi Krawu vendors in
Gresik using the ID3 Decision Tree method. The data used includes attributes
such as price, portion size, packaging, dining location, and parking, with
recommendations categorized as "Enough" or "Plenty." The data processing
process involves data preprocessing, entropy and gain calculations, and decision
tree formation to generate rules for the recommendation system. Test results
indicate that the ID3 Decision Tree method is capable of producing an effective
recommendation model and can help consumers choose Nasi Krawu vendors
more accurately based on their preferences.

Keywords: Nasi Krawu, Recommendation System, ID3 Decision Tree
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