LAMPIRAN

Lampiran 1 Surat ljin Penelitian Skripsi
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Lampiran 2 Kisi-Kisi Lembar Observasi

NO Aspek Indikator Nomor
1. | Penggunaan Desain  Media | Desain media, warna, 1,2,3,4
Pembelajaran ukuran. dan bahan yang
igerikag dmag.dan tahan
ama dapat menartt
‘ lan gisya,
2. | Kelayakan N#te /] 2t r| pen y
Q\& goatirangan _%u @
Q m'n S|£$
ke \N ‘A
3.
4. SiSwa d 10§ 18, 12
gguna Wn
RSEQ’XW dalam
engaeTakal medie™
5. | Ektivitas media dalam | Siswa t 13, 14,15

membangun pemahaman

menyelesaikan soal
penjumlahan dan

pengurangan dengan benar
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Lampiran 3 Lembar Observasi

NO

Aspek Yang Diamati

lya

Tidak

Desain Media

a. Desain media KOTRADO

menarik dan [a

dengan ka Ik siswa

kelae®? S0 QMUH

pengUkaRgs
sesuai dengan komp
dasar kelas 2 SD

1\\\\"//{// '

%A

T

R~
N

2.

*
//
/4

b. Tingkat Kkesulitan soal
sesuai dengan

kemampuan siswa kelas 2

Kemudahan Penggunaan Media
Kotrado

a. Petunjuk penggunaan
media KOTRADO jelas

dan mudah dipahami
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b. Siswa dapat N
mengoperasikan  media

dengan mandiri

c. Media mudah N
dipindahkan dan disi

=t

Keaktifan Siswa

a. Siswa

melakuka N \

opfrae pergw da
D@ guran%\ ng

media
Siswluqe

N IS

\'Z’lli‘f\i\\\ iy

*
Ektivithg media #~Nd *
membang mahamanG ﬁ S \

a. Medid Rabu3
pembelajaran enl
menyenangkan dan
interaktif

b. Media mampu \

meningkatkan ~ motivasi

belajar siswa

c. Media membantu guru N

dalam menyampaikan

materi dengan lebih baik
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Lampiran 4 Kisi-Kisi Lembar Wawancara

NO Aspek Indikator Nomor
1. | Pembelajaran 1. Kurikulum yang 1,2,4
digungkan
L repetiaSean [t
didik
&\ U‘H
Kesulltan _ aﬁﬂ@
2.
3. ng diay*an
pembelajaran kotrado
4. | Ketersediaan media 1. Media yang digunakan 3,2,2
pembelajaran 2. Antusias peserta didik
3. Respon peserta didik
5. | Harapan Media Baru Harapan pengembangan media 6,8,9,10

pembelajaran kotrado dapat
digunakan dengan baik
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Lampiran 5 Lembar Wawancara

NO Pertanyaan

Catatan

1. | Kurikulum apa yang diterapkan UPT SD
Negeri 71 Gresik saat ini?

Kurikulum yang digunakan di
UPT SD Negeri 71 Gresik

b kurikulum merdeka

C

I péida mat; (F?ﬁSl
N

géirangan

2. | Bagaimana respon didik kelas 1l
terhadap peTRLeiéjaran smMaM

Khususn penjumlahan

dan p

P,

=

\\§‘\\\\\",I///

:
L AN

mﬁk&, -ytama kelika

Wemn@media tau
i
. "\\ bar, Wdyyata, :

erma'nh’e tif.
Lude s

ampak

d* senangd

3. | Apakah saat pembeldyewa
penjumlahan dan pengurangan secara susun
sudah menggunakan media pembelajaran?

Jika ya, media apa yang digunakan?

menyampaikan

selama ini

bahwa

pembelajaran operasi

penjumlahan dan pengurangan

secara susun sudah
menggunakan media
pembelajaran sederhana,

seperti kartu bilangan, benda
konkret (kelereng, dan stik es
serta tulis.

krim), papan

Namun, penggunaan media

tersebut masih terbatas dan

85




belum bervariasi, sehingga
siswa kadang cepat merasa

bosan.

Apa kendala atau kesulitan yang sering

dialami siswa dalam memahami

penjumlahan dan peng

Menurut Ibu Indah, kesulitan
tama siswa terletak pada
[JRell 1 d

dn proses

menyimpPyn¥%aagnyimpan hasil

QqWJ'am pe

u Saa

ahandan

asil
00).

iswe_jliga kugang
f# lis an@ka,

Si erhituglgan

n itugMminat

Metode Jgmelajaran apa

asanya lbu
p3eri operasl pel‘glﬁ ‘5

pengurangan, da

terapkan pada

bahwa
agll digunakan
pall tanya jawab,
latihan soal.
Kadang diselipkan bermain
peran atau permainan Kkecil
tidak  bosan.

agar siswa

Namun, beliau merasa metode
yang
sepenuhnya

digunakan belum
efektif

siswa cenderung pasif dan

karena

mudah kehilangan fokus.
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Bagaimana pendapat Ibu tentang pentingnya
media pembelajaran dalam membantu siswa

memahami matematika?

e

Mengar

E[au
’ eQ beIaJ{ \M\

\.)/

sepertry

perfibglajaran=mmate a?

R\

*
GRES

db gal/am\

Ibu Indah menegaskan bahwa

media pembelajaran sangat

penting, terutama di kelas
rendah. Media dapat
embantu siswa

gretkan minat belajar.

1‘

Dengan ang menarik,

lebih mudal ahami

g dasar.

1y
4

opera;

menyampakan

<
ahwﬂbe

nggun

mamarw
& embeldjaran
a nbka. un, ilu¥ndah
,‘% |d*ersebut

arik,
permainag/trglisional

(g
pat meningy@

da

peghah
ja berl§asis

al seperti

motivasi

angat=Rflajar siswa.

media

Ibu

pembelajaran seperti apa yang paling sesuai

Menurut Indah, karaKlg

untuk siswa kelas 11?

Wedia yang cocok untuk siswa
Il

interaktif, mudah digunakan,

kelas harus berwarna,

serta melibatkan  aktivitas

bermain sambil belajar. Selain
itu, media sebaiknya
menggunakan bentuk konkret
dan familiar bagi anak-anak
agar didik

peserta cepat

memahami.
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Peneliti berencana mengembangkan media | Ibu Indah menyambut baik
pembelajaran KOTRADO (Kotak Tradisi | rencana pengembangan media
Ludo) untuk materi operasi penjumlahan dan | KOTRADO, karena

pengurangan secara susun. Bagaimana | menurutnya perpaduan antara

pendapat Ibu tentang rencana ini? permainan  tradisional dan

rerale e matematika

akan meMja®isgara yang efektif

] , menyenaigka

operasi, Mgung.

untuk

' arap meMhg ini
\\\‘),I/// ? mﬁl}?gzwa belgjar

//.\ gan g pa mgrasa

% te.rbebam w <

arap;da ‘k ran” Ty, Dwat ypefagf™ dan Aghan
9 /lw Iama#a’ gioUunakgrgoleh

pengenbghgan me --r siswa, § Bapat

an
KOTRADQ agar*pat eIl digunaka %(a cara kglghpok

dalam peMb®gjaran di keI@? maygun —n 'V'du pisertal

penggihng yang

R E SX Memug oal atau

tantan pelfc@Wariasi  agar

iorT5 Olivasi  untuk
Fefmain sambil belajar.

Apa
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Lampiran 6 Kisi-Kisi Lembar Validasi Media

NO

Aspek

Indikator

Sangat Tidak
Valid
(0%-20%)

Tampilan

Pemilihan
warna

menarik

Ukura

dan gajigar
muda aca

Valid
(61%-80%)

Sangat Valid
(81%-100%)

Desai uai
denga eri
pembela]8

)

Xe
N
£3

{

Kepraktisan

Bahan medila
kuat, tidak
mudah rusak,
tahan lama
dan aman
untuk peserta
didik

Media mudah

digunakan

Media bisa
digunakan

berulang

Media terlihat

menarik

Media terlihat

bervariasi
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Kebahasaan

Bahasa mudah
dipahami oleh

peserta didik

Bahasa sesuai
dengan
perkembangan

peserta didik
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Lampiran 7 Lembar Validasi Media
INSTRUMEN PENILAIAN VALIDASI AHLI MEDIA

Judul Penelitian : Pengembangan Media KOTRADO Pada Materi Operasi

Penjumlahan Dan Pepgefaggan Siswa Kelas 11 Sekolah

Mata Pelajaran

Peneliti

\\&\“ﬁ!hi’(//’/// -
w

=l ut

LW Dar val%ﬂ)e

i L kyalitas mediayx
3. Dimohon bagg? r&kEanﬁu memberikan

kolom yang sudah disediakart.

Penilaian berupa skor sebagai berikut:

1. Sangat kurang

2. Kurang baik

3. Cukup

4. Baik

5. Sangat baik

4. Apabila terdapat kriteria yang belum lengkap atau tidak sesuai mohon
bapak dan ibu dosen memberikan kritik dan saran

5. Terimakasih atas bantuan dan kesediaan waktu bapak dan ibu dosen dalam

mengisi lembar evaluasi ini.
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NO Aspek Indikator Penilaian
112|3[4|5

1. | Desain 1. Tata letak gambar
Media 2. Kesesuaian warna
3. Ukurag

2. | Kepraktisan igunakan

S A
ZAR

e X

Ketah;@\\ 'I/// /

4 \—) /
i Ter

. Kese ian adan -~
SesRiN TN -

Masukan i isi Lu

ebahﬁ@“

Kesimpulan
Berdasarkan penilaian di atas, maka media pembelajaran ini dinyatakan:

1. Layak digunakan untuk penelitian
2. Layak digunakan dengan perbaikan
3. Tidak layak digunakan untuk penelitian
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Skor Penilaian
Tatak Letak Gambar
5 Jika Dalam Tata Letak media Kotrado terdapat kesesuaian anatara background,

penempatan bidak, penempatan dadu, dan gambar pendukung

4
3
2
1
Kesesuaian Warna
3)
4
3
2
1
Ukuran
5 Jika uk wmbul‘ﬂﬁang Mﬁia koo sang;( uai
4 Jika ukuralNganan kayu y@i@%ﬁ /
3 Jika ukuran papigrikayu yang diguniak@mterd®Dat 2 aspek
2 Jika ukuran papan ;
1 Jika ukuran papan kayu yang digunakan tidak terdapat aspek
Mudah digunakan
5 Jika media yang digunakan dapat mudah dipahami, sederhana, praktis, dan tidak
mudah patah atau sobek
4 Jika kotak tradisi ludo mudah digunakan terdapat 3 aspek
3 Jika kotak tradisi ludo mudah digunakan terdapat 2 aspek
2 Jika kotak tradisi ludo mudah digunakan terdapat 1 aspek
1 Jika kotak tradisi ludo mudah digunakan tidak terdapat aspek
Bervariasi
5 Jika dalam pengembangan media kotrado sangat berbeda dari yang lain
4 Jika pengembangan media kotrado berbeda dari yang lain
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3 Jika pengembangan media kotrado cukup berbeda dari yang lain
2 Jika pengembangan media kotrado sedikit berbeda dari yang lain
1 Jika pengembangan media kotrado tidak berbeda dari yang lain

Kemenarikan Media Pembelajaran

5 Jika media kotrado terdapat ga
ukuran

4 Jika media kot

3 Jika medi

2 Jika

1 Jikq g

Mudah dibawa

5 Jiki i edia k3ipaslo Wt mudaﬁl‘lbad\é‘ s
4 Jik@media kQlgslo ‘ hdlbw\,
2 Jika me@li@ kotrado sullt n\ |awa
1 Jika mel xtradoﬁk bisa UBawvs j ) ¢ /
Ketahanan
5 Jika media kot WWW F, tidak mudah
sobek dan pecw
4 Jika media kotak tradisi ludo terdapat 3 aspek
3 Jika media kotak tradisi ludo terdapat 2 aspek
2 Jika media kotak tradisi ludo terdapat 1 aspek
1 Jika media kotak tradisi ludo tidak terdapat aspek
Terbaca
5 Jika dalam keterbacaan terdapat angka dan simbol bintang terlihat dengan sangat
jelas
4 Jika dalam keterbacaan terdapat angka dan simbol bintang terlihat dengan jelas
3 Jika dalam keterbacaan terdapat angka dan simbol bintang terlihat dengan cukup

jelas

94



2 Jika dalam keterbacaan terdapat angka dan simbol bintang terlihat dengan kurang
jelas

1 Jika dalam keterbacaan terdapat angka dan simbol bintang terlihat dengan tidak
jelas

Kesesuaian Dengan Perkembangan Peserta Didik

5 Jika dalam kesesuaian seluruh bahasa yang digunakan sangat sesuai dengan
perkembangan peserta didik

4 Jika dalam kesesuaian seluruh bahasa yang digunakan sesuai dengan
perkembangan peserta didik

3 Jika dalam kesesuaian seluruh bahasa yang digunakan cukup sesuai dengan
perkembangan peserta didik

2 Jika dalam kesesuaian seluruh bahasa yang digunakan kurang sesuai dengan
perkembangan peserta didik

1 Jika dalam kesesuaian seluruh bahasa yang digunakan tidak sesuai dengan

perkembangan peserta didik

* o X
GREs\®
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Lampiran 8 Hasil Instrumen Validasi Ahli Media |

NO i tf\sﬁcAl; i

|

1. | Desain

Media

Indikator

Penilaian

2

3

4

w

Tata letak gambar
Kesesuaian warna

Ukuran

v

2 ]‘ Kepraktisan
|

(O8]

Mudah Digunakan
Bervariasi

Daya Tarik media
pembelajaran
Mudah dibawa
Ketahanan

SANLS

4

3. | Kebahasaan

o

Terbaca

Kesesuaian dengan
perkembangan peserta
didik

Masukan untuk perbaikan Kotak Tradisi Ludo (Kotrado) oleh validator:

Kesimpulan

Berdasarkan penilaian di atas, maka media pembelajaran ini dinyatakan:

@ Layak digunakan untuk penelitian
2. Layak digunakan dengan perbaikan

3. Tidak layak digunakan untuk penelitian
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Lampiran 9 Hasil Instrumen Validasi Ahli Media Il
|

{ NO Aspek Indikator Penilaian

|
] 112(3]4
!

W

I. | Desain |. Tata letak gambar v

]

Kesesuaian warna
3. Ukuran
Mudah Digunakan v’

Media

2. | Kepraktisan

2. Bervariasi

AN S

3. Daya Tarik media
pembelajaran

4. Mudah dibawa

5. Ketahanan

%

AAN

3. | Kebahasaan 1. Terbaca

2. Kesesuaian dengan o
perkembangan peserta
didik

Masukan untuk perbaikan Kotak Tradisi Ludo (Kotrado) oleh validator:

Median  Sudah \Vaaus Aok n dajam Yeneytan

Kesimpulan
Berdasarkan penilaian di atas, maka media pembelajaran ini dinyatakan:
@ Layak digunakan untuk penelitian

2. Layak digunakan dengan perbaikan
3. Tidak layak digunakan untuk penelitian
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Lampiran 10 Kisi-Kisi Lembar Validasi Materi

NO Aspek

Indikator

1. Materi

A

- d

\%

ll

/

//;»

/s

e

Ba_materi dengan Kompetensi

l//

\\\ o[/

\J\'

2. 3 . felash

//

Ma%dﬁl’paha
. j‘i\

/

;)\\\
\\

dalaW peny@@paian Materi

3. . Y% i 1. S&erhana

21 h 0%

\ 7/

nakan

SN lalpeteignaker berulang

4. Ketahanan media
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Lembar 11 Lembar Validasi Materi
INSTRUMEN PENILAIAN VALIDASI AHLI MATERI

Judul Penelitian : Pengembangan Media KOTRADO Pada Materi Operasi
Penjumlahan Dan Pengurangan Siswa Kelas 11 Sekolah

Mata Pelajaran

Peneliti

.
S %S

\

tl\$)

) dalam setiap.p

aek dan ibu @rkk

evaluasi dend@n¥memberikan tanda

gis

Penilaian berupa skor sebagai berikut:

kolom yang sudah diS®e

1. Sangat kurang

2. Kurang baik

3. Cukup

4. Baik

5. Sangat baik

4. Apabila terdapat kriteria yang belum lengkap atau tidak sesuai mohon
bapak dan ibu dosen memberikan kritik dan saran

5. Terimakasih atas bantuan dan kesediaan waktu bapak dan ibu guru dalam

mengisi lembar evaluasi ini.
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NO Aspek Indikator Penilaian

112345

1. | Materi 1. Kesesuaian materi
dengan kompetensi inti,
kompetensi dasar, dan

indikator

2. Kesesuaian dengan

tuj

esuaian media

& Wf‘

-t ¥

Keba@an Kefelasan L

myam

3. r:jtiuag q“'\wa ) * r'

*

2 *
\L_IRESYE

mudah rusak, tahan lama
dan aman untuk peserta
didik

Komentar dan saran:
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Skor

Penilaian

Kesesuaian Materi Dengan Kompetensi Inti, Kompetensi Dasar, dan Indikator
5 Jika dalam kegiatan pembelajaran melalui media Kotrado sangat sesuai dengan
kompetensi Dasar dan Indikator
4 Jika dalam kegiatan pembelaj edia Kotrado sesuai dengan
kompetensi Dasar dan
3 Jika dalam kegj belajaran rMILtjedla Kotra sesuai dengan
kompeten \
2 Jika d engan
ko
1 Jik ngan
ko
Kesesuaian materi dengan kondisi
5 Mat® Yang n% W l.
4 Materi diaJarkan s 5’ ,
3 Materi > /
2 Materi ya /
1 Materi yang di /
Kesesuaian Media
5 Media pembelajaran yang diterapkan sangat sesuai dengan materi
4 Media pembelajaran yang diterapkan sesuai dengan materi
3 Media pembelajaran yang diterapkan cukup sesuai dengan materi
2 Media pembelajaran yang diterapkan kurang sesuai dengan materi
1 Media pembelajaran yang diterapkan tidak sesuai dengan materi
Keakuratan Gambar
5 Keakuratan gambar media yang disajikan sangat sesuai dan efisien
4 Keakuratan gambar media yang disajikan sesuai dan efisien
3 Keakuratan gambar media yang disajikan cukup sesuai dan efisien
2 Keakuratan gambar media yang disajikan kurang sesuai dan efisien
1 Keakuratan gambar media yang disajikan tidak sesuai dan efisien
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Materi Mudah Dipahami

5 Materi yang disampaikan sangat mudah dipahami oleh peserta didik
4 Materi yang disampaikan mudah dipahami oleh peserta didik

3 Materi yang disampaikan cukup mudah dipahami oleh peserta didik
2 Materi yang disampaikan kuran | oleh peserta didik
1 Materi yang disampai ahami oleh pes

ja kotradBzgaMgat jelas

@brado | Je

il Wia pelMiElajara

2 Tampilan Nembelaj@ %&
1 Tampilan medigpgmbelajaran kotrad

Mudah digunakan
5 Media kotrado yang digunakan sangat mudah digunakan
4 Media kotrado yang digunakan mudah digunakan
3 Media kotrado yang digunakan cukup mudah digunakan
2 Media kotrado yang digunakan kurang mudah digunakan
1 Media kotrado yang digunakan sulit digunakan

Kemenarikan Gambar

5 Media kotrado terdapat gambar, pion, bidak, dadu, ukuran sesua, dan kesesuaian
kombinasi warna

4 Jika media kotrado terdapat 3 aspek

3 Jika media kotrado terdapat 2 aspek

2 Jika media kotrado terdapat 1 aspek
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1 Jika media kotrado tidak terdapat aspek

Ketahanan Media

5 Jika media kotrado tahan lama, warna tidak mudah luntur, tidak mudah sobek, dan

tidak mudah pecah

Jika media kotrado terdapat 3 aspek

Jika media kotrado terdapat 2 aspek

Jika media kotrado terdapat 1 aspek

RN W b

Jika media kotrado tidak terdapat aspek

}!!hl/ l

v %
{)\C/

\\

~
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Lampiran 12 Hasil Validasi Ahli Materi |

Aspek Indikator I Penilaian
le— 37475
= 1

Materi I. Kesesuaian materi h

NO |

’ 1
g 1
‘ ‘ dengan kompetensi inti, ‘ ‘ / ‘
kompetensi dasar, dan ‘

indikator ( ’
’ 2. Kescsuaian dengan

tujuan pembelajaran

3. Kesesuaian media

|
\
|
l dengan materi

4. Kejelasan gambar { ) v

5. Materi yang disajikan |
dalam media mudah ‘ ‘A
dipahami

2. | Kebahasaan Kejelasan dalam

menyampaikan materi

3. | Bentuk 1. Media mudah digunakan

Media \/

2. Media terlihat menarik \/

3. Media dapat digunakan
berulang ‘/

4. Bahan media kuat, tidak
mudah rusak, tahan lama P

dan aman untuk peserta
didik

Komentar dan saran:

.ﬁ!é!%mb@(ai....n ..... Sulh _foroat Ut (b Sorewon,

0N LEITHE. o, [NBErs) Fuien Prorbelgoran. o

............................

Validator
i

[odab Put.. Lestor, S Pel
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Lampiran 13 Hasil Validasi Ahli Materi 11

NO Aspek Indikator Penilaian

112(3[41}5

1. | Materi . Kesesuaian materi
dengan kompetensi inti, v
kompetensi dasar, dan

indikator

2. Kesesuaian dengan

tujuan pembelajaran

3. Kesesuaian media

dengan materi

4. Kejelasan gambar v’

5. Materi yang disajikan
dalam media mudah Vv
dipahami

2. | Kebahasaan Kejelasan dalam

menyampaikan materi
3. | Bentuk 1. Media mudah digunakan
Media

2. Media terlihat menarik v
3. Media dapat digunakan
berulang v
4. Bahan media kuat, tidak
mudah rusak, tahan lama V]

dan aman untuk peserta

L didik

Komentar dan saran:

~¥an Plkuc Sitwe belajar SeSaae Kecopatan SERdies - :
Grese \S. Desemboer gaac
Validator

Cutetvan. Nusdsanah , m. py
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Lampiran 14 Kisi-Kisi Lembar Angket Peserta Didik

NO | Aspek Indikator Nomor Pertanyaan
1. | Materi 1. Tujuan Pembelajaran 1,2,3,4
2. Penyajian I\
2. | Media | Desain medig u pelajaran \ ,6
3. | Manfaat N B0

/

RETRS| perﬁ A
pemiefgrén

e
/

106

7N\

GREs\Y®

——

asl belagar
\K\\\i"l //

r-}j\"f

<Y
\\\;{/C/ Wihe)
TR WX
=z \\i\ oy D




Lampiran 15 Lembar Angket Respon Peserta Didik

ANGKET RESPON PESERTA DIDIK MATERI OPERASI
PENJUMLAHAN DAN PENGURANGAN TERHADAP MEDIA KOTAK
TRADISI LUDO (KQTRADO)

Nama Sekolah : UP i resik

Kelas- M U H

Materi ‘P‘gg;%

L
3G

1. A etiniﬁsi \.I.Wmedwnﬁ-éjaran.

2. BRcA %}5 Ia/{L )@piliﬁ'ﬁjﬂmmn yaflo
bendDt ar@k |I|ha%d/‘

3. Berild ndacenﬁig

NO In@tok E S \$ = yr

1. | Apakah MGeyagTeal,_memakemi_cara

menggunakan media KOTRADO

2. | Apakah Saya merasa senang saat belajar
menggunakan media KOTRADO

3. | Apakah Media KOTRADO membuat
saya lebih  percaya diri dalam
mengerjakan soal penjumlahan dan

pengurangan

4. | Apakah Warna-warna pada media
KOTRADO menarik perhatian saya

5. | Apakah Saya mudah menggunakan dadu
dan bidak dalam media KOTRADO
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Apakah Media KOTRADO membantu

saya memahami materi penjumlahan

secara susun
7. | Apakah Media KOTRADO membantu
saya memahami mater | 4«#efguramgan
secara susun \
8. | Apaka aflidak meras

aat
bun G ﬁdlMlHlﬁ

Agakah SQaMsoal
KOTR

T

Apaktz{)
KO

Apa
oT 0O
’ H atem a

12.

ARakah Be*ain

s Webih semang&lﬁ' Ematematikar
Apakad ya bisa bekérjas a

13.
teman
KOTRADO

14. | Apakah Media KOTRADO membuat
pembelajaran matematika lebih
menyenangkan

15. | Apakah Kejelasan gambar pada media

KOTRADO mudah saya baca
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Skor Penilaian

Tujuan Pembelajaran

1 Jika media yang digunakan sesuai dengan materi dan mudah dipahami

0 Jika media yang digunakan sesuai dengan materi dan sulit dipahami
N

Penyajian Materi

1 Jika media kotrado m an dan bervariast goperasikan
0 Jika media kot ah dlgunak jdak bervariasi Qperasikan

Reaksi Penggunaan media pembelajaran

Peningkatan Motivasi Belajar

1
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Lampiran 16 Hasil Angket Respon Peserta Didik

F —

Nama: '

Kelas: Il (Dua)

Angket Respon Peserta Didik

~

Cara yang dapat dilakukan untuk mengisi angket ini dengan cara memberikan tanda
centang (V) yang terdapat pada kolom yang tersedia dan memberikan komentar.

NO Uraian Angket o l-ykuﬁm Tidak
1 .:\pukuh '.\'u_\';x" mudah o
memahami cari \ ',."’
mengaeunakan media 4
i KOTRADO?
P2 “7#,{;1—11:17\—1\1 merasa senang 7 T -
saat belajar menggunakan \ //
| media KOTRADO? ’
"3 [ Apukah media KOTRADO
; membuat saya lebih percaya )
w' diri dalam mengerjakan soal \\/"/ A
i penjumlahan dan i
; pengurangan’?
r 1 _W_\;:mlmu pada
media KOTRADO menarik \ .
| perhatian saya” V
;r 5. Apuakah Ny mudah
| menggunakan  dadu - dan » "
bidak dalam media 7
; KOTRADO?
‘T(x Apakah media KOTRADO

membantu sayi memahami
materi penjumlahan secara

susun’!
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{20

5.

-

16.

[ Apakah wlisan dan angka

Fpada media KOTRADO

mudah saya baca?

} Apakah media Kotrado
|
i‘ membantu saya lebih cepat

dalam  menyelesatkan  soal

|

|

l matematika?
[

|

.

saya dapat

Apakih
mengikuti petunjuk
| permainan Kotrado  dengan
[

I'mudah?

|

Tl

| 5
' Apikah media kotrado

| membuat saya Iebih paham
teknik

entang menyimpan

diliem penjumlahan?

’ Apakah media Kotrado

membuat saya lebih paham
tekmk

lentang meminjim

dalam pengurangan?

dan

ukuran  papan

bidak Kotrado  sesuai dan

digunkana  dalam

|
|
/ ApKkah

|
|
|
|
/ soal
|

Apakah saya merasa tentang
untuk menyelesaikan semua
dalam  permainan

kotrado?

7R

Apukah  media  kotrado

membuat saya tidak 1akut

\/
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lagi dengyp

lnancmulik;l'.’

Apakah «

AV ingin me

lom;m-lcmun lain untuk
bermain Kotrado»

Apakah

belajar
mengeunakay media kotrado
lebih menyenangkan

N fore s, ')
daripada belajar biasy”

—
pcn1hcl:|‘|m'un

i ———
ngajak
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Lampiran 17 Hasil Pretest Peserta Didik

S~

PRETEST MATEMATIKA KELAS Il SD
Materi: Operasi Penjumlahan dan Pengurangan Bersusun (1-100)

Nama :
Kelas : Il (Dua)
A. Pilihan Ganda

1. Hasil dari 27 + 15 adalah ....
a. 32

¥ 42
c;52
d. 62
2. Hasil dari 48 + 21 adalah ....
a. 59
c.79
d. 89
3. Hasil dari 64 - 22 adalah ....
a. 32
42
c..52
d. 62

4.Hasil dari 90 - 35 adalah ....
a. 45

¥, 55

c. 65
d. 75
5. Hasil dari 36 + 14 adalah ....

a. 40
b. 45

)X, 50

d. 55

113



6.Hasil dari 72 - 18 adalah ...
a. 44
b, 54
c. 64
d. 74

7. Hasil dari 29 + 30 adalah ....
a. 49
b, 59
c. 69
d. 79

/t{ Hasil dari 81 - 27 adalah ....
2/ 44

'b)54
c. 64
d. 74

9. Hasil dari 45 + 23 adalah ...
% 68
b. 60
c. 56
d. 40

%Hasil dari 68 - 25 adalah ...

2/ 65

b. 20

@43

d. 15
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B. Isian
1.68-259 i

2.37+127 oy
3.90-477 Un
4.56+197 3% |
5.84-367 10 ‘

C. Uraian
1. Hitunglah 48 + 27 dengan cara bersusun! 7~

2. Hitunglah 73 - 29 dengan cara bersusun!

3. Siti memiliki 35 kelereng. la diberi lagi 28 kelereng. Berapa jumlah kelereng Siti
sekarang! &2

-

, . | e
4. Di sebuah toko ada 92 permen. Terjual 47 permen. Berapa sisa permen di toko!

5. Hitunglah 64 + 18 dengan cara bersusun! (7%
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Lampiran 18 Hasil Posttest Peserta Didik

Nama; e 0
Kelas: Il (Dua)

I Berilah tanda silang (X) pada huruf ab,c dan d pada jawaban yang paling benar!
1. Hasil dari 47 + 26 adalah ...

a. 63
(73
c.67
d. 72

2. 58 +37, angka satuannya 8 + 7 = 15, Maka kita harus ...

a. Meminjam
b. Membagi
% Menyimpan
d. Mengurangi

3.'Hasil dari 29 + 56 adalah ....
a.75

B85
C. 65
d. 70
4. Hasil dari 75 - 47 adalah __
%28
b. 38
c.35
d. 25
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" 5. Hasil dari 82 — 47 adalah ....

a. 45
Y. 35
c. 55
d. 25

6. Hasil dari 75 + 18 adalah ...

a. 83
b. 92

$93

d. 88

7.Hasil dari 91 — 46 adalah....

a. 55
B.45
c. 44
d. 56

8.Hasil dari 90 - 56 adalah ...

a. 44

¥ 34

c.40
d. 30
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9. Hasil dari 60 - 27 adalah
a.37 "

b. 43
€. 33
d. 53
10. Hasil dari 37 + 28 adalah ...
a. 55
b. 56
% 65
d. 66
II. Isian Singkat
1. Hasil dari 48 + 27775
2. Hasil dari 93 - 57736
3. Hasil dari 69 + 1776
4. Hasil dari 39 + 48?8~
5. Hasil dari 52 — 38211

11l. Uraian
1. Ibu memiliki 92 jeruk. Sebanyak 57 jeruk diberikan ke tetangga. Berapa sisa jeruk Ibu! 35

2. Hitunglah 57 + 28 dengan cara bersusun'8 5
3. Ibu mempunyai 36 permen. Ayah menambah 27 permen lagi. Berapa semua permen

merekalé2
4. Ani mempunyai 48 kue. Lalu dia membeli lagi 35 kue. Berapa seluruh kue Ani

sekarang!g2
5. Dina memiliki 47 kelereng. la membeli lagi 25 kelereng. Berapa jumlah kelereng Dina

sekarang! #o<
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Lampiran 19: Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

I.LINFORMASI UMUM

Sekolah - UPF S Negeri 71 Gresik

Kelas/Semeste 4l ( wap

ahan dgn Pen a@
N@\\‘j"f’//é ,:‘ g
) %,/_—— w <

Materi PoRQ

Alokasi Waktu

A. Kompetensi 2t e Ll
A@ ///7‘45 2 \\
Peserta SN n opeﬂ/ﬁf Wan dw{@gan €eg€rhana
menggun@k@n teknik meny n memmMjam

1. Beriman, Be epada TuhaEang Maha Esa_maafig#ak peserta
didik berdoa sebelu LT T e ahe e AT DersSlkur setelah selesai
pembelajaran) dan berakhlak mulia (menumbuhkan sifat jujur dan
bertanggung jawab peserta didik dalam menyelesaikan tugas).

2. Bernalar kritis (menumbuhkan sifdat bernalar kritis peserta didik dalam
menyampaikan pendapat ketika berdiskusi maupun dalam waktu
pembelajaran klasikal.

3. Bergotong royong (menumbuhkan rasa kekompakan dan bekerja sama
peserta didik dalam berkolaborasi ketika berdiskusi dengan teman

sekelompok).
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C. Sarana

1. Papan Tulis

2. Spidol

3. Bahan Ajar: LKPD
4

. Media Pembelajaran K

adu, bidak, dan kartu

angka.

Prasarana

1. KOMPONEN INTI

il 1 = bo T The
A. Tujuan Pembel

Melalui Media Kotak Tradisi Ludo, Peserta didik mampu mengaplikasikan
menyelesaikan soal penjumlahan dan pengurangan secara susun dengan teknik

menyimpan dan meminjam dengan benar.
B. Pemahaman Bermakna

Setelah mengikuti pembelajaran ini, peserta didik akan mengetahui operasi
penjumlahan dan pengurangan secara bersusun. Nantinya peserta didik juga
dapat memecahkan masalah terkait operasi penjumlahan dan pengurangan

yang ada di teknik menyimpan dan meminjam.
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C. Pertanyaan Pemantik

1. Anak-Anak, Pernahkah kalian belanja di toko dan menghitung

kembalian?

2. Anak-Anak, Bagaimana cara menghitung menjumlahkan uang atau

mengurangi uang?

D. Kegiatan Pembelajaran

=t Doskgli K
& Euru
N

Bl

mberikag
e 3
I

bu

giatan\\\\\\ I////
N Y

R 2

pe
Peserta didiR¢.

beW;/,\f'_k sebely S
iatany// I ‘ &

"\
jaran

4

K]

mulai

tujuan

pembelajaran

kepada peserta didik
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Kegiatan Inti A. Orientasi siswa pada 50 Menit
masalah
1. Guru memulai

kegiatan pembelajaran

dengan 03

DE

kepad®

Mugy

peserta di

S

-

> aimay‘%\) / cqra'él\
7, ) &\
R @//ﬂ}\f\\% ~

QKan uang atau

B. Menggﬂa ﬁa\v\

Qelajar

1. Gur

peraturan  permainan
terlebih dahulu.

2. Guru sedikit mengulas

perikan cara

materi operasi
penjumlahan dan
pengurangan  secara
susun dengan teknik
menyimpan dan
meminjam.

3. Guru membagi para

peserta didik menjadi 4
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kelompok, masing-

masing kelompok
beranggotakan 6
orang.

4. Guru et D Bcan

gal pada setidp

o
: S
A
ke/ﬁﬂlm‘g
turu embim a *
aidily f E 3“\*

engumpulkan informasi

D. Mengembangkan dan
menyajikan hasil
1. Peserta didik
berdiskusi hasil dalam
kartu soal melalui
media kotak tradisi
ludo
2. Peserta didik

mempresentasikan

123



hasil diskusi di depan

kelas secara bergantian

E. Menganalisis dan
mengevaluasi proses

pemecahan gae®a]a

melakuka

refleksi W roses
arar,

——

soa Qperasi

penjU

pengurangan  secara

susun

4
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Kegiatan Akhir 1. Guru meminta peserta 10 enit
didik untuk menarik

kesimpulan dari

pembelajaran  yang

—

didik beb X m

T Sy ;)\\

/I/‘l\\\\\\

mberi sala
(\ &

engakhi

ES

anbelajarap
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E. Asesmen
1. Asesmen Formatif

Berilah tanda centang (\) Pada Kolom sangat baik, baik, cukup, Kurang
Baik, Sangat Kurang pada setiap kolgmgesuai dengan pernyataan.

N

I v 2 -

X\ \‘\ 7 '/t//:“'\\)\’
F. Pengayfls Da?%mi' i lll\\

1. Pe a_did BF i ih Mari

aan dib*an Kowam S aese

NRiiteria Keter(@jéujuan Pembla*
2. Remidial prikan kepad seEds ngan capaiayl firang dari

KKTP atau Yenemg ‘W'- DE
kebutuhan peserta didik.
G. Refleksi Peserta Didik Dan Guru

helefaTa atau sesuai

Refleksi Peserta Didik:

1. Apakah kamu menyukai kegiatan pembelajaran hari ini?

2. Apakah masih ada yang kamu bingungkan pada kegiatan pembelajaran
hari ini? Jika ada coba sebutkan apa saja

Refleksi Guru:

1. Keberhasilan yang saya rasakan dalam mengajarkan bab operasi

penjumlahan dan pengurangan secara susun.
2. Kesulitan yang saya alami dan akan saya perbaiki untuk bab berikutnya.
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I11. Lampiran

A. LKPD Kelompok

Y W = \\

Az

ey,
N

\ N
(if .

r

J

a4
m

\\
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67
28

Jawaban:

73
28

Jawaban:

Jawaban:

15.
45

20

Jawaban:

50
35

Jawaban:

53
19

Jawaban:

14.
56

17

Jawaban:

16.
28

16

Jawaban:



H. Bahan Bacaan Guru dan Peserta Didik
a. Operasi Penjumlahan Secara Susun
Penjumlahan adalah salah satu operasi matematika dasar yang

digunakan untuk menghitung total dari dua bilangan atau lebih. Dalam

penjumlahan adanya menggal®ndReg, _nilai-nilai tersebut untuk

mendapatkan hasyg®ang j T~ReqjuMghan secara susun

menjumlah ai ﬁljr:gan yang 180

dari lebih dari

|tung selisih “anta

n.lEdaSah

ailg disebut sglisf

4

50 50

35 - = ... Keterangan: 35-=15
15

I. Sumber, Alat, Dan Media Pembelajaran

1. Buku Guru senang belajar matematika/kementerian pendidikan dan
kebudayaan. Jakarta: kementerian pendidikan dan kebudayaan, 2018

2. Buku Siswa senang belajar matematika/kementerian pendidikan dan
kebudayaan. Jakarta: kementerian pendidikan dan kebudayaan, 2018

3. Media Kotrado (Kotak Tradisi Ludo
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Lampiran 20 Dokumentasi Penelitian Di UPT SD Negeri 71 Gresik

Ll
ul yEL
g EE

Gambar 7 Pengisian Soal Materi Operasi
Penjumlahan Dan pengurangan secara susun

Gambar 8 Foto Bersama Dengan
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