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INTISARI

Belgar adalah sesuatu yang kurang menyenangkan bagi sebagian siswa,
apalagi bagi siswa SMP yang sedang dalam taraf pertumbuhan, dan pelgjaran
yang sedang mereka pelgari adalah mata pelgaran matematika. Bagi sebagian
siswa SMP pelgjaran matematika merupakan mata pelgjaran yang menjenuhkan,
dikarenakan banyaknya rumus yang harus mereka pelgari membuat para siswa
sering menghindari pelgjaran tersebut. Intensitas kelulusan siswa yang sedikit dan
mata pelgaran matematika merupakan mata pelgjaran yang digunakan dalam
ujian akhir nasional tingkat SMP (Sekolah Menengah Pertama). Dengan agregat
nilai yang harus dicapa oleh tiap siswa sekarang lebih tinggi dari tahun yang
kemarin.

Untuk itulah dibutuhkan suatu metode dan aat pembelgaran yang lebih
interaktif supaya dapat memotivasi para siswa agar lebih menyukai mata pelgjaran
matematika, dan alat pembelgaran tersebut juga harus disesuaikan dengan
pengajaran yang telah diberikan oleh guru. Maka dibuatlah simulasi pembelgjaran
matematika berupa game edukasi matematika dengan animasi yang menarik dan
memiliki tingkat level yang disesuaikan dengan pengajaran yang dilakukan oleh
gurul.

Setelah dilakukan ujicoba menggunakan game edukasi matematika
tersebut, siswa lebih giat dalam mengerjakan soa yang ada dalam game edukasi
tersebut dikarenakan animasi yang menarik dan tingkat kesulitan yang bertahap
membuat siswa dapat memahami pelgaran matematika dengan lebih baik.
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