ABSTRAK
Nur Afifah (14442002) Meningkatkan Keterampilan Bercerita Secara Kreatif Melalui Media “finger puppets” di MI Kanjeng Sepuh Sidayu Gresik di bimbing oleh Bapak Dr. Irwani Zawawi dan Bapak Afakhul Masub Bakhtiar, M.Pd.
	Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan keterampilan bercerita secara kreatif peserta didik dikelas III MI Kanjeng Sepuh Sidayu Gresik tahun pelajaran 2017/2018 melalui penggunaan media finger puppets. Desain penelitian ini menggunakan Penelitian Tindakan Kelas. Subjek penelitian sebanyak 14 peserta didik. Teknik pengumpulan data menggunakan metode tes bercerita untuk menilai keterampilan bercerta peserta didik adalam menggunakan media finger puppets. Hasil penelitian pada kegiatan pratindakan terdapat ketuntasan becerita mencapai presentasi 50% dengan kategori cukup. Sedangkan pada siklus I mencapai presentase 78% dengan kategori baik. Peningkatan keterampilan bercerita pada kegiatan pratindak siklus I mengalai peningkatan sebesar 28%. Pada rata-rata pratidakan diperoleh nilai 75 dengan kategori baik, sedangkan rata-rata siklus I diperoleh nilai sebesar 85,42 dengan kategori sangat baik. Mengingat indikator keberhasilan penelitian sudah tercapai, maka silkus penelitian tindakan kelas dihentikan pada siklus I.
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ABSTRACK
Nur Afifah (14442002) Improving the Skill of Creative Storytelling Through "Finger Puppets" Media at MI Kanjeng Sepuh Sidayu Gresik was guided by Dr. Irwani Zawawi and Mr. Afakhul Masub Bakhtiar, M.Pd.
This study aims to improve the creative storytelling skills of students in class III of MI Kanjeng Sepuh Sidayu Gresik in the academic year 2017/2018 through the use of finger puppets media. The design of this study uses Classroom Action Research. The research subjects were 14 students. The data collection technique used the storytelling test method to assess students' learning skills using finger puppets. The results of the study on pre-action activities have mastery, reaching 50% presentation with sufficient categories. While in the first cycle reached a percentage of 78% in the good category. Improving skills telling stories in the preliminary activities of the first cycle experienced an increase of 28%. At the pratid average it was obtained a value of 75 with a good category, while the average cycle I obtained a value of 85.42 with a very good category. Considering the indicators of research success have been achieved, then the class of classroom action research is stopped in the first cycle
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