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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 
5.1  KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan pada bab IV, maka 

diperoleh kesimpulan: 

1. Kemampuan guru dalam mengelola pembelajaran dengan menggunakan 

media Flash Card (Kartu Kilas) pada materi pokok segi empat sangat baik.  

2. Aktivitas peserta didik selama mengikuti pembelajaran dengan 

menggunakan media Flash Card (Kartu Kilas) pada materi pokok segi 

empat termasuk dalam kriteria baik.  

3. Ketuntasan secara klasikal materi pokok segi empat dapat dinyatakan 

tuntas. 

 

5.2  SARAN  

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, maka peneliti 

memberikan saran-saran  kepada: 

1. Guru bidang studi matematika hendaknya selalu mencari alternatif 

berbagai media pembelajaran agar dapat menciptakan pembelajaran  yang 

tidak monoton dan membosankan.  

2. Guru bidang studi matematika dapat menggunakan media Flash Card 

(Kartu Kilas) dalam melaksanakan pembelajaran di sekolah karena media 

ini dapat membuat peserta didik aktivitasnya baik saat pembelajaran 

berlangsung. 
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3. Bagi para guru yang ingin menggunakan media Flash Card (Kartu Kilas) 

pembelajaran ini dapat mengembangkannya dengan model lain yang lebih 

bervariasi. 

4. Para peneliti selanjutnya sangat disarankan untuk melakukan penelitian 

sejenis maupun penelitian eksperimen yang berkaitan dengan media Flash 

Card (Kartu Kilas) pada materi maupun jenjang pendidikan yang berbeda. 
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