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ABSTRAK 

Nur Wahyuningtyas (NIM.15442041). Efektivitas Strategi Pembelajaran 

Permainan Tradisional Engklek Pada Mata Pelajaran Matematika Kelas IV UPT 

SD Negeri 19 Gresik. Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan. Universitas Muhammadiyah Gresik. Pembimbing 

(I) Dr. Hj. Sri Uchtiawati, M.Si, pembimbing (II) Arya Setya Nugroho, M.Pd. 

       Penelitian Deskriptif Kuantitatif ini bertujuan untuk mengetahui keefektifan 

Strategi Pembelajaran Permainan Tradisional Engklek Pada Mata Pelajaran 

Matematika Kelas IV UPT SD Negeri 19 Gresik. Berdasarkan hasil observasi dan 

wawancara yang penulis dapatkan bahwa peserta didik tidak dilibatkan pada suatu 

kegiatan pembelajaran dan guru hanya terfokus pada penyampaian materi 

sehingga keadaan kelas menjadi pasif. Kurang efektifnya proses pembelajaran 

diakibatkan pada materi tersebut memerlukan sebuah strategi agar pembelajaran 

lebih menarik. Dari data sementara yang diperoleh, sebagian peserta didik belum 

memenuhi nilai KKM. Ketuntasan Kriteria Minimumnya adalah 75. 

       Adapun Subjek penelitian ini di UPT SD Negeri 19 Gresik dengan 44 orang 

peserta didik yang terdiri dari 22 laki-laki dan 22 perempuan. Metode 

pengumpulan data yang digunakan yaitu metode observasi, dan metode tes. 

Sedangkan instrumen penelitian menggunakan lembar observasi kemampuan guru 

dalam mengelola pembelajaran, lembar observasi aktivitas peserta didik dan 

lembar tes hasil belajar guna mengetahui hasil belajar peserta didik. 

      Hasil dari kemampuan guru dalam mengelola pembelajaran mencapai kriteria 

aktif, karena dalam keseluruhan pertemuan memiliki rata-rata 3,48 yang berada 

diantara skala 2,50- 3,49 yang termasuk dalam kategori aktif. Aktivitas peserta 

didik termasuk dalam kategori sangat aktif keseluruhan pertemuan memiliki rata-

rata 3,51 yang berada diantara skala 3,50-4,00 yang termasuk dalam kategori 

sangat aktif. Tes Hasil belajar dikatakan efektif, karena ketuntasan belajar secara 

individu mendapat      dan dikatakan tuntas karena mencapai        dari 

ketuntasan minimal ≥75 %. Maka dapat disimpulkan bahwa strategi pembelajaran 

permainan tradisional engklek dapat digunakan sebagai strategi penunjang 

pembelajaran. 

Kata kunci :  Efektivitas, Strategi Permainan Tradisional Engklek. 

 

 

 

 

 

 



 

v 

 

ABSTRACT 

Nur Wahyuningtyas (NIM.15442041). The Effectiveness of Learning Strategies 

in the Traditional Engklek Game on Mathematics Subjects at fifth grade in  UPT 

SD Negeri 19 Gresik. Primary School Teacher Education Department. Faculty of 

Teacher Training and Education. University of Muhammadiyah Gresik. Advisor  

( I ) Dr. Hj. Sri Uchtiawati, M.Si, Supervisor (II) Arya Setya Nugroho, M.Pd. 

       Quantitative Descriptive study aims to determine the effectiveness of the 

Learning Strategies in the Traditional Engklek Game on Mathematics subjects  

at fifth grade in UPT SD Negeri 19 Gresik. Based on the results of observations 

and interviews that the authors get that students are not involved in a learning 

activity and the teacher is only focused on delivering the material so that the 

classroom situation becomes passive. Less effective learning process due to the 

material requires a strategy so that learning is more interesting. From the 

preliminary data obtained, some students have not yet met the KKM value. The 

minimum completeness criteria is 75. 

       The subject of this study in UPT SD Negeri 19 Gresik State Elementary 

School with 44 students consist of 22 men and 22 women. Data collection 

methods used are observation methods, and test methods. Whereas the research 

instrument uses the teacher's observation sheet in managing learning, the student 

activity observation sheet and the learning achievement test sheet in order to find 

out the student learning outcomes. 

       The results of the teacher's ability to manage learning reached active 

criteria, because in the whole meeting had an average of 3.48 which is between 

the 2.50-3.49 scale which is included in the active category. Activities of students 

included in the category of very active overall the meeting has an average of 3.51 

which is between the scale of 3.50-4.00 which is included in the very active 

category. Learning Outcomes Tests are said to be effective, because individual 

learning completeness gets ≥75 and said to be complete because it reaches 81,8 

%from completeness of at least ≥75%.Then it can be concluded that the 

traditional Chinese game learning strategy can be used as a learning support 

strategy. 

Keywords: Effectiveness, Traditional Engklek Game Strategy. 
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