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ABSTRAK 

Nur Rodiyah (NIM. 15441044) Penerapan strategi pembelajaran permainan 

tradisional pletokan pada materi pengukuran panjang kelas II UPT SDN 76 

Gresik. Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Fakultas Keguruan dan 

Ilmu Pendidikan. Universitas Muhammadiyah Gresik. Pembimbing (I) Dr. 

Irwani Zawawi, pembimbing (II) Afakhrul Masub Baktiar 

        Berdasarkan hasil wawancara dengan guru kelas II UPT SDN 76 Gresik 

bahwa kebanyakan peserta didik mengalami kesulitan dalam memahami materi 

pengukuran panjang dan peserta didik kurang aktif dalam pembelajaran. Dari 

masalah tersebut peneliti melakukan penelitian dengan tujuan menerapkan 

strategi pembelajaran permainan tradisional pletokan pada materi pengukuran 

panjang. Peneliti memilih permainan pletokan karena permainan itu ada 

disekitar mereka. 

        Penelitian ini menggunakan penelitian deskriptif kuantitatif  bertujuan 

untuk mendeskripsikan hasil belajar dan aktivitas peserta didik pada penerapan 

strategi pembelajaran permainan tradisional pletokan pada materi pengukuran 

panjang kelas II UPT SDN 76 Gresik. Subjek dalam penelitian ini adalah peserta 

didik kelas II UPT SDN 76 Gresik yang berjumlah 12 peserta didik. Teknik 

pengumpulan data melalui observasi dan tes. Dengan menggunakan instrumen 

penelitian berupa lembar observasi aktivitas peserta didik dan lembar tes hasil 

belajar peserta didik.  

        Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa hasil belajar peserta didik 

kelas II UPT SDN 76 Gresik setelah diterapkan strategi pembelajaran permainan 

tradisional pletokan pada materi pengukuran panjang termasuk tuntas karena 

memperoleh persentase ketuntasan klasikal 83,3 %. Aktivitas peserta didik pada 

saat penerapan strategi pembelajaran permainan tradisional pletokan pada materi 

pengukuran panjang termasuk dalam kategori sangat baik berada pada skala 

81% ≤ P ≤ 100%. 

       Berdasarkan hasil penelitian ini, maka penerapan strategi pembelajaran 

permainan tradisional pletokan dapat menciptakan proses belajar yang bermakna 

dengan memberikan inovasi baru berupa penerapan strategi pembelajaran 

permainan tradisional pletokan. 

 

Kata Kunci: Strategi Pembelajaran, Permainan Pletokan. 
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ABSTRACT 

Nur Rodiyah (NIM. 15441044) The Implamation Of Pletokan Traditional Game 

Learning Strategy on The Long Measurement Material In Grade II UPT 

Elementary School 76 Gresik. Teacher Education Elementary School Department. 

Faculty of Teacher Training Education. University Of Muhammadiyah Gresik. 

Advisor (I) Dr. Irwani Zawawi, pembimbing (II) Afakhrul Masub Baktiar 

           Based on the results of interviews of elementary school teachers grade 2 in 

UPT elementary school 76 Gresik that most students have difficulty in 

understanding the long measurement material and less active in learning.From 

these problems, researchers conducted research with the aim of implamantation 

pletokan traditional game learning strategy on the long measurement material. 

Researchers choose pletokan games because the game is around them. 

        This study uses a descriptive quantitative study that aims to describe the 

learning outcomes and activities of student in the implamanation of pletokan 

traditional game learning strategy on the long measurement material for grade 2 

UPT elementary school 76 Gresik. Subjects in this study were 12 students grade 2 

public UPT elementary school 76 Gresik . Data collection techniques through 

observation and tests. By using the assessment instrument of the student 

observation sheet activity of students and test sheets of student learning outcomes. 

        The result of this study have shown that the learning outcomes of student at 

UPT elementary school 76 Gresik after applying pletokan traditional game 

learning strategy on the long measurement material are complete because they 

obtain a 83,3% classical completeness presentation. Student activities on 

implamantation of pletokab traditional game learning strategy on the long 

measurement material included in the excellent category that is on a scale 81% ≤ 

P ≤ 100%. 

        Based on the results of this study, the implamantation of pletokan traditional 

game learning strategy on the long measurement material can create meaningful 

learning processes by providing new innovation in the implamantation of pletokan 

traditional game learning strategy. 

 

Keyword: learning strategy, pletokan game 
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