
 

BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dapat disimpulkan bahwa 

media belajar berbasis wayang kartun pada pembelajaran tematik adalah 

sebagai berikut : 

1. Pengembangan media belajar berbasis wayang kartun pada 

pembelajaran tematik kelas 3 UPT SD Negeri 28 Gresik dilakukan 

dengan lima tahapan yaitu : 1) Potensi dan masalah, 2) Pengumpulan 

data, 3) Desain produk, 4) Validasi produk, dan 5)  Revisi desain, serta 

telah melewati uji validasi oleh ahli media dan hasilnya adalah kualitas 

media telah mencapai standar kelayakan media pembelajaran. 

2. Hasil validitas media belajar berbasis wayang kartun pada 

pembelajaran tematik adalah 94,6% dan dinyatakan sangat valid. 

B.  Saran  

Beberapa saran dari peneliti tentang produk pengembangan berupa 

wayang kartun adalah sebagai berikut : 

1. Bagi guru 

Diharapkan agar lebih memanfaatkan media belajar berbasis wayang 

kartun ini sehingga pembelajaran akan lebih menarik, efisien dan 

menyenangkan khususnya pada pembelajaran tematik. 

2. Bagi Peserta Didik 

Diharapkan media belajar berbasis wayang kartun ini dapat 

menumbuhkan semangat belajar peserta didik dan lebih menyenangkan 

saat kegiatan belajar mengajar. 

3. Bagi Peneliti  

Diharapakan untuk peneliti selanjutnya agar lebih mengembangkan 

produk pembelajaran berbasis kearifan lokal ini yaitu wayang kartun 

yang lebih edukatif,variatif dan inovatif. 

 



 

 

 

 

 

 

 


