PENGEMBANGAN MEDIA BELAJAR BERBASIS
WAYANG KARTUN PADA PEMBELAJARAN
TEMATIK KELAS 3 UPT SD NEGERI 28 GRESIK

SKRIPSI

Diajukan Untuk Melengkapi Sebagian Persyaratan Menjadi Sarjana Pendidikan
(S.Pd) Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Oleh :
Mungki Astutik

NIM 170404001

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH GRESIK
2020



ABSTRAK

Mungki Astutik ( NIM :170404001). Pengembangan Media Belajar Berbasis
Wayang Kartun pada Pembelajaran Tematik Kelas 3 UPT SD Negeri 28
Gresik (Dibimbing oleh Ismail Marzuki dan Afakhrul Masub Bakhtiar).
Wayang sering kali dipandang kuno oleh sebagian orang, namun seiring

perkembangan zaman wayang Kini berinovasi menjadi sebuah media pembelajaran
yang unik, menarik dan inovatif untuk dunia pendidikan. Hasil observasi yang
dilakukan di UPT SD Negeri 28 Gresik, didapati bahwa media belajar yang digunakan
tidak begitu menarik bagi peserta didik sehingga proses belajar menjadi kurang
menyenangkan.

Berdasarkan permasalahan tersebut, peneliti menemukan solusi untuk
mengatasi permasalahan diatas, yaitu dengan cara mengembangkan sebuah media yang
menarik, inovatif sekaligus menyenangkan bagi peserta didik yaitu berupa media
wayang kartun. melalui pendidikan diharapkan wayang kartun bisa diperkenalkan
kepada peserta didik sebagai budaya asli indonesia yang pantas dilestarikan.

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 1. Mendeskripsikan
proses pengembangan media belajar berbasis wayang kartun pada pembelajaran
tematik kelas 3 semester 1 UPT SD Negeri 28 Gresik?, 2. Mengetahui validitas media
belajar berbasis wayang kartun pada pembelajaran tematik kelas 3 semester 1 UPT SD
Negeri 28 Gresik. Peneliti menggunakan penelitian pengembangan (R&D) dengan
menggunakan model Borg dan Gall yang dilakukan hingga pada langkah ke lima,
adapun langkah-langkah tersebut sebagai berikut; (1) Potensi dan masalah; (2)
Pengumpulan data; (3) Desain produk; (4) Validasi desain; dan (5) Revisi desain.

Berdasarkan langkah-langkah di atas, peneliti menghasilkan suatu produk
berupa media wayang kartun pada pembelajaran tematik. Hasil penilaian dari ahli
materi memperoleh rata-rata 91,6% “Sangat Valid”. Hasil penilaian dari ahli media
memperoleh rata-rata 94,6% “Sangat Valid”.

Berdasarkan hasil uraian diatas maka produk yang dikembangkan oleh peneliti
layak untuk digunakan sebagai media belajar. Dengan adanya produk ini diharapkan
dapat menjadikan pembelajaran lebih menyenangkan untuk peserta didik, sebagai
tambahan media bagi pendidik, dan untuk peneliti selanjutnya, diharapkan dapat lebih
menyempurnakan media wayang kartun agar lebih edukatif serta inovatif



Kata Kunci: Media Wayang Kartun, Pembelajaran Tematik.

ABSTRACT

Mungki Astutik ( NIM :170404001). The development of Cartoon Puppet-Based
Learning Media in Thematic Learning Grade 3 UPT SD Negeri 28 Gresik
(Guided by Mr. Ismail Marzuki, M.Pd and Mr. Afakhrul Masub Bakhtiar,
M.Pd).

Puppets are often considered ancient by someone, but as the time progresses
wayang now innovates into a unique, interesting and innovative learning medium for
the world of education. The observation results conducted at UPT SD Negeri 28 Gresik,
found that the learning media used is not very interesting for students so the learning
process becomes less enjoyable.

Based on the problem, researchers found a solution to solve the above problem,
namely by developing an interesting, innovative and fun media for students in the form
of cartoon puppet media. through education, it is hoped that cartoon puppets can be
introduced to students as a native culture of Indonesia that deserves to be preserved.

The purpose of this research is as follows: 1. Describing the process of learning
media based on cartoon puppets on thematic learning grade 3 semester 1 UPT SD
Negeri 28 Gresik?, 2. Knowing the validity of cartoon puppet-based learning media in
thematic learning grade 3 semester 1 UPT SD Negeri 28 Gresik. Researchers used
development research (R&D) using borg and gall models carried out up to step five, as
well as the following steps; (1) Potential and problems; (2) Data collection; (3) Product
design; (4) Design validation; and (5) Design revisions.

Based on the above steps, researchers produced a product in the form of cartoon
puppet media on thematic learning. Assessment results from material experts obtained
an average of 91.6% "Very Valid". The results of the assessment from media experts
obtained an average of 94.6% "Very Valid".

Based on the results of the above description, the products developed by
researchers deserve to be used as a learning medium. With this product is expected to
make learning more enjoyable for students, as an additional medium for educators, and
for future researchers, it is expected to further enhance cartoon puppet media to be
more educational and innovative
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