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PENERAPAN METODE BERMAIN PADA MATERI POKOK KELILING DAN
LUAS PERSEGI DAN PERSEGI PANJANG DI KELAS III MI ROUDLOTUL ULUM
MANYAR

ABSTRAK

Matematika merupakan mata pelajaran yang kurang disenangi bahkan dibenci oleh
sebagian besar siswa sehingga mengakibatkan siswa kurang berhasil dalam belajar
matematika. Salah satu faktor penyebab siswa kurang menyukai matematika adalah kurang
sesuainya metode pengajaran dengan intelektual anak dan sulitnya menumbuhkan kesenagan
siswa terhadap pelajaran matematika. Selama ini metode pembelajaran yang umum
diterapkan adalah metode pembelajaran konvesional yang cenderung bersifat searah, artinya
guru memberikan materi pembelajaran dan siswa menerimanya sehingga siswa terlihat kurang
aktif.untuk mengatasi hal itu perlu suatu metode pembelajaran yang dirasa cukup alternatif
tak hanya baik dalam membantu siswa untuk memahami konsep-konsep pelajaran yang sulit,
tetapi juga untuk menumbuhkan kemampuan kerja sama dan bersifat kritis. dan juga perlunya
menjalin komunikasi antar siswa maupun guru dan siswa. Dalam penelitian ini peneliti
mencoba menerapkan salah satu metode pembelajaran yaitu metode bermain.

Penelitian ini mengambil rumusan masalah yaitu aktivitas kelompok, respon peserta
didik dari ketuntasan peserta didik setelah pembelajaran. Tujuan dari penelitian ini adalah
untuk mendiskripsikan aktivitas kelompok, mendiskripsikan respon peserta didik pada materi
pokok keliling dan luas persegi dan persegi panjang. Jenis penelitian ini adalah penelitian
diskritif dengan subjek penelitian yaitu seluruh peserta didik kelas III MI Roudlotul Ulum
Yosowilangun.

Hasil penelitian menunjukkan aktivitas siswa dalam kelompok pada pembelajaran
metode bermain dikatakan baik dengan kenaikan 0,66 yaitu dari 2,56 menjadi 3,22 respon
demikian juga dalam pengisian angket menunjukkan peserta didik senang dengan
diterapkannya metode bermain dan hasil ketuntasan belajar peserta didik tergolong tuntas

dengan presentase 87,5 %

Kata kunci : pembelajaran, metode, bermain.
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ABSTRACT

Mathematic is a subject that is less favored at even hated by most of the students,
which causes less successful students in learning mathematics. One factor causing the student
does not like math is not appropriate methods of teaching children with intellectualand the
difficulty of students to foster enjoyment of mathematics lessons. During the learning method
applied is common in conventional teaching method which tend to be the same direction,
meaning providing teachers and students receive lessons so that student seemend less active.
To overcome this learning method is necessary in a sense quite well alternatife not only in
helping students to understand the concept of comsep difficult lesson, but also for
cooperation and critical and also the need to establish communication between students and
teachers and students. In this study the researchers tried to apply a learning method is a
method to play.

This research took the formulation of the problem of group activity, the response of
the exhaustiveness learners after learning. The purpose of this research is to describing group
activities, learners’ responses describing the subject of research studies diskriptif with the
entire class III students MI Roudlotul Ulum Y osowilangun.

The results showed students in group activities in the learning method is said to play a
good method to increace 0.66 from 2.56 to 3.22 as well as response to the questionnaire
indicate charging students pleased with the application of methods and results of

exhaustiveness playing students classified as laerning to complete with the percentage of

87,5%

Keywords: learning, method, play.
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