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INTISARI 

 

Pengolahan citra merupakan suatu sistem dimana proses dilakukan dengan 

masukkan berupa citra dan hasilnya juga berupa citra. Dengan majunya pola pikir 

manusia pada zaman sekarang.  Saat ini penggunaan citra digital banyak 

digunakan dalam berbagai bidang, bidang kedokteran, dalam merawat kasehatan 

kulit meskipun jenis kulit wajah dapat dideteksi dengan indera penglihatan 

manusia namun masih banyak orang yang secara visual tidak dapat membedakan 

jenis kulit wajah. Maka dalam penelitian ini akan membangun sistem pengolahan 

citra yang mampu mendeteksi jenis kulit wajah manusia berdasarkan tekstur 

dengan menggunakan metode filter gabor. Penelitian ini terdiri dari proses 

pengolahan data awal dengan proses RGB to Gray dan perbaikan kualitas citra 

dengan metode adapthisteq. Ekstraksi ciri  dilakukan dengan menggunakan 

metode filter gabor sehingga menghasilkan nilai energi, serta perhitungan square 

euclidien. Pengujian sistem dilakukan dengan membandingkan hasil pendeteksian 

sistem dengan hasil pendeteksian secara visual (indera penglihatan manusia), hasil 

percobaan mampu mendeteksi jenis kulit wajah manusia dengan tingkat 

keberhasilan 90% dengan 60 citra uji. 
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ABSTRACT 

 

mage processing is a system where the process is carried out with the desired form 

of the image and the result is in the form of images. With the rapid advancement 

of the human mindset today. Today the use of digital imagery is widely used in 

many fields, the field of medicine, in treating skin kasehatan although skin types 

can be detected by the human senses of sight, but there are still many people who 

can not visually distinguish your skin type. So in this study will build image 

processing system is capable of detecting human faces based on the type of skin 

texture using Gabor filters. The study consisted of preliminary data processing 

with the RGB to Gray and improved image quality with adapthisteq method. 

Feature extraction is done by using Gabor filters to produce energy values, and 

calculating square euclidien. System testing is done by comparing the results of 

the detection system with the results of visual detection (human senses of sight), 

the results of experiments capable of detecting human skin type with 90% success 

rate with 60 test images. 
 

Keywords: Detection, Texture, Grayscale, Adapthisteq, facial skin, Gabor Filter. 
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