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INTISARI 
 

Tanaman obat yang sering disebut dengan Tanaman Obat Keluarga 
(TOGA) adalah tanaman yang berkhasiat sebagai obat oleh orang indoensia dan 
salah satu bagian tanaman yang sering di gunakan sebagai obat adalah daun. 
penelitian ini akan membangun sistem pengolahan citra yang mampu 
mengidentifikasi jenis daun tanaman obat berbasis bentuk, jenis daun yang di 
deteksi yaitu daun singkong, daun randu, daun sirih dan daun melati.  Pengolahan 
citra bertujuan untuk memperbaiki kualitas citra agar mudah di implementasi oleh 
manusia dan mesin. Tahapan awal dalam pengolahan penelitian ini adalah 
konversi warna RGB ke YcbCr dan dilanjutkan  perbaikan citra dengan proses 
tresholding, bwareaopen dan filling, ekstraksi ciri bentuk dilakukan dengan 
menggunakan proses descriptor bentuk (area, perimeter, indeks kebulatan dan 
compacnest). Setelah sudah dilakukan ekstraksi ciri bentuk kemudian akan 
dilakuakan perhitungan klasifikasi daun tanaman obat dengan menggunakan salah 
satu metode dalam jaringan syaraf tiruan yaitu metode learning vector 
quantization. Learning vector quantization adalah lapisan – lapisan kompetitif 
yang terawasi dan secara otomatif untuk melakukan klasifikasi beberapa vector 
input, vector input yang memiliki jarak yang berdekatan akan dimasukkan ke 
kelas yang sama.  Learning rate yang di gunakan dalam skripsi ini adalah 0.05, 
nilai tersebut di dapat setelah melakukan pengujian selama 4x dengan rentang 
nilai yang berbeda. tingkat keberhasilannya 84% dari jumlah keseluruhan 220 
citra daun tanaman obat. 
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ABSTRACT 

Medicinal plants often referred to Family Medicinal Plants (TOGA) are 
plants that have medicinal properties by the indonesian and one part of the plant 
that has been used as medicine are the leaves. This research will build the image 
processing system that is able to identify the type of forms-based medicinal plant 
leaves, leaf types detected that cassava leaves, cottonwood leaves, betel leaves 
and jasmine leaves. Image processing aims to improve the quality of the image for 
easy implementation by man and machine. Initial stages in the processing of this 
research is RGB to YCbCr color conversion and continued improvement of the 
image with the tresholding, bwareaopen and filling, shape feature extraction is 
done by using the descriptor form (area, perimeter, roundness index and 
compacnest). After the feature extraction has been done then classification of 
medical plants will be done by using one of the methods in the method of artificial 
neural network learning vector quantization. Learning vector quantization is a 
layer - layer supervised competitive and we have automatically to classify some 
input vector, the input vector which has closely spaced to be put into the same 
class.Learning rate that is used in this thesis is 0.05, the value is in the can after 
testing for 4x the range of different values 84 % success rate of total 220 images 
medicinal plant leaves. 
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