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INTISARI 

 

Dalam pembuatan perangkat lunak perlu adanya penentuan spesifikasi 

kebutuhan perangkat lunak yang berisi fungsional sistem yang akan dibuat, dalam 

hal ini perlu dilakukan adanya pemprioritasan antara kebutuhan satu dengan 

kebutuhan lainya agar mempermudah jalannya proses pembuatan perangkat lunak 

tersebut. Untuk pemecahan maslah tersebut digunakan metode Fuzzy AHP. 

Metode  Fuzzy AHP digunakan untuk memenentukan nilai eigen vektor kriteria 

dan nilai eigen vektor alternatif. Nilai eigen vektor kriteria didapatkan dari 

perbandingan matriks antar kriteria dan nilai eigen vektor alternatif didapatkan 

dari perbandingan matriks antar alternatif untuk setiap kriteria. Hasil eigen vektor 

dari kriteria akan dicompositekan dengan hasil eigen vektor dari alternatif 

sehingga menghasilkan rekomendasi perangkingan prioritas alternatif kebutuhan 

dalam pembuatan sistem kepada developer yang sesuai dengan keinginan 

stakeholder. Pada hasil penilaian CR haruslah konsisten dengan nilai CR ≤ 10%  

untuk rekomendasi perangkingan yang disarankan, tetapi jika CR bernilai tidak 

konsisten maka rekomendasi perangkingan tidak anjurkan.. 

 

Kata Kunci: metode fuzzy ahp, cr, eigen vector, konsistensi 
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