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INTISARI 

 
Pengolahan citra merupakan salah satu jenis teknologi untuk menyelesaikan masalah 

mengenai pemrosesan gambar yang cukup handal. Pengolahan citra mengolah gambar 

sehingga gambar tersebut dapat digunakan untuk aplikasi lebih lanjut Dalam bidang 

produksi yang semakin banyak jenis jeruk yang telah dikembangkan dan dibudidayakan 

sehingga banyak varietas jeruk belakangan ini. Dimana dari tiap jeruk mempunyai warna 

dan bentuk yang sangat sulit dibedakan.  Dalam penelitian ini akan membangun sistem 

pengolahan citra yang mampu mengidentifikasi jenis buah jeruk import berbasis warna 

dan bentuk.  

Penelitian ini diawali dengan proses pemisahan kanal warna RGB dan normalisasi 

fitur warana RGB. Ekstraksi ciri warna dilakukan dengan menggunkan nilai mean (nilai 

rata-rata) dari satu kanal warna yang dijadikan acuan dalam mengenali buah jeruk 

import(Citrus) berdasarkan warna tertama kanal Red. Setelah gambar yang diinputkan 

tersebut sesuai dengan syarat yang ditentukan pada proses warna kanal Red maka akan 

melewati proses perbaikan citra yang dilakukan dengan proses image enhancement 

(imadjust) dan ekstraksi ciri bentuk dilakukan dengan menggunakan proses operasi 

morfologi, descriptor bentuk (area, perimeter, indek kebulatan ) kemudian dilanjutkan 

dengan perhitungan square euclidien untuk uji kemiripan hasilnya. 

Penelitian ini menggunakan GUI sebagai interface dalam proses pengenalan jenis buah 

jeruk(Citrus). Pengujian system dilakukan dengan membandingkan hasil 

pengidentifikasian sistem dengan hasil pengidentifikasian secara visual (indera 

penglihatan manusia), hasil percobaan mampu mengidentifikasi citra buah jeruk(Citrus) 

dengan tingkat keberhasilan secara global 95.5% dan untuk pencocokan tiap jenis tingkat 

keberhasilannya 98%. 

Kata Kunci: Pengolahan Citra, Jeruk(Citrus), Perimeter, Area, Indeks Kebulatan, GUI 

 
Pembimbing  1: Moch. Nurudin, ST., MT. 
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ABSTRACT 

Image processing is one type of technology to solve problems of image 

processing that is reliable. Image processing image processing so that the images could be 

used for further applications in the production of more and more types of oranges which 

have been developed and cultivated so many varieties of oranges lately. Wherein each 

orange in color and shape are very difficult to distinguish. In this study will build an 

image processing system capable of identifying the type of citrus fruit color and shape-

based import. 

 

This study begins with the separation channel and normalized RGB color RGB 

warana features. Color feature extraction performed by using the mean (average value) of 

one color channel is used as a reference in recognizing the import of citrus fruits (Citrus) 

by color Red tertama canal. Once the image is entered in accordance with the terms 

specified in the Red color channel then it will skip the process of image enhancement is 

done with the process of image enhancement (imadjust) and the form of feature extraction 

was done using the morphological operation, the shape descriptors (area, perimeter, 

roundness index ) and then proceed with the calculation of square euclidien to test the 

similarity results. 

 

This study uses a GUI interface in the process of introduction of citrus fruit 

(Citrus). System testing is done by comparing the results of the identification system with 

the identification of visual (human senses of sight), the results of the experiment were 

able to identify the image of an orange (Citrus) with a success rate of  95.5% globally and 

for each type of matching success rate of  98%. 

 

Keywords: Image Processing, orange (Citrus), Perimeter, Area, sphericity index, GUI 
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