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ABSTRAK

Ruang server merupakan ruang yang menyimpan aset-aset dan data-data
penting dari suatu perusahaan sehingga keamanan untuk akses keluar masuk
ruang server perlu diperhatikan agar menghindari kejadian yang tidak diinginka.,
Pada saat ini sudah banyak dikembangkan sistem keamanan dari menggunakan
kunci konvensional, RFID, serta sistem keamanan menggunakan teknologi
biometrik seperti sidik jari, iris, dan juga wajah yang memiliki karakteristik
berbeda setiap wajahnya sehingga diharapkan bisa menjadi sistem keamanan yang
handal. Namun semakin berkembangnya teknologi juga membuat teknologi
internet semakin berkembang sehingga mempermudah seseorang untuk
mendapatakan data-data biometrik seperti wajah yang dapat di gunakan untuk
pemalsuan atau spoofing untuk mendapatkan akses ilegal ke suatu ruangan. Pada
skripsi ini di gunakan sistem keamanan dengan menggunakan pengenalan wajah
(face recognition) dan liveness sebagai anti-spoofing dan metode Local Binary
Pattern dan Convolution Neural Network untuk meningkatkan sistem keamanan
agar terhindar dari pemalsuan wajah. Dengan ini didapatkan hasil keakuratan
pendeteksian wajah asli dan palsu sebesar 90%. Serta akurasi sistem dalam
mengenali wajah yaitu sebesar 93,3%. Dari hasil yang didaptkan hanya terjadi 5
kali kesalahan saat proses pengenalan wajah dan 2 kali saat pengenalan wajah asli,
dari 4 skenario dengan 40 kali uji coba. Sehingga sebesar 95% sistem bekerja

dengan baik dan sesuai dengan perencanaan.

Kata kunci: Ruang server, teknologi biometrik, face recognition, liveness
detection, metode Local Binary Pattern dan Convolution Neural

Network.
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ABSTRACT

Server room is a space that stores important assets and data from a
company so security for accesses in and out of server rooms needs to be
considered in order to avoid undesirable events. At this time many security
systems have been developed from using conventional keys, RFID, and security
systems using biometric technologies such as fingerprints, iris, and also faces that
have different characteristics for each face so that it is expected to become a
reliable security system. But the development of technology also makes the
internet technology grow, making it easier for someone to get biometric data such
as faces that can be used toforgery or spoofing to gain illegal access to a room. In
this thesis used a security system using face recognition (face recognition) and
liveness as anti-spoofing and methods Local Binary Pattern and Neural Network
convolution u ntuk improve the security system to avoid forgery face. With this
the accuracy of the detection of real and fake faces is obtained by 90%. As well as
the system's accuracy in recognizing faces in the amount of 93, 3 %. From the
results obtained only 5 errors occurred during the face recognition process and 2
times during the original face recognition, from 4 scenarios with 40 trials. So as
much as 95 % of the system work well and according to plan.

Keywords: Server room, biometric technology, face recognition, liveness
detection, Local Binary Pattern and Convolution  Neural
Network methods.
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