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ABSTRAK 

Erlita Dwi Listiorini (NIM 17 04 04026)Simulator Perubahan Energi Gerak 

menjadi Listrik untuk Sekolah Dasar. Dibimbing oleh Nataria Wahyunung 

Subayani, M.Pd dan Iqnatia Alfiansyah, M.Pd. 

        Berdasarkan hasil wawancara, ditemukan beberapa permasalahan yaitu 

kurangnya media pembelajaran materi energi yang berdampak pada nilai peserta 

didik dari jumlah 26 yang ada dikelas terdapat 66% peserta didik yabg belum 

mampu menguasai materi energi. Peneliti ini bertujuan untuk mengembangkan 

media pembelajaran simulator perubahan energi gerak menjadi listrik untuk 

Sekolah Dasar.  

        Penelitian pengembangan ini menggunakan model 4-D yang meliputi define 

(pendefinisian), design (perencanaan), develop (pengembangan) dan disseminate 

(penyebarluasan). Subjek penelitian ini adalah peserta didik kelas IV UPT SD 

Negeri 63 Gresik yang berjumlah 26 peserta didik. Metode pengumpulan data 

yang digunakan adalah validasi media, validasi materi dan tes uji coba. 

        Berdasarkan analisis data hasil validasi dan uji coba diperoleh bahwa 

pengembangan media pembelajaran simulator perubahan energi gerak menjadi 

listrik untuk Sekolah Dasar menghasilkan media pembelajaran yang berkualitas, 

yaitu a). media pembelajaran dikategorikan sangat valid (90,5), b) tes uji coba 

dikategorikan efektif dengan presentase ketuntasan klasikal 84,61%. 

Kata kunci : model 4-D, media pembelajaran simulator  
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ABSTRACT 

Erlita Dwi Listiorini (NIM 17 04 04 026) Simulator of Changing Energy from 

Motion to Electricity for Elementary Schools. Supervised by Nataria Wahyunung 

Subayani, M.Pd and Iqnatia Alfiansyah, M.Pd. 

        Based on the results of the interview, several problems were found, namely 

the lack of learning media for energy materials which had an impact on the 

students' scores. Out of the total 26 in the class, 66% of students were not able to 

master energy material. This researcher aims to develop learning media for a 

simulator of changing motion energy into electricity for elementary schools. 

        This development research uses a 4-D model which includes define, design, 

develop and disseminate. The subjects of this study were students of class IV UPT 

SD Negeri 63 Gresik, totaling 26 students. The data collection methods used were 

media validation, material validation and trial tests. 

        Based on the data analysis of the results of validation and testing, it was 

found that the development of learning media for simulators of changing motion 

energy into electricity for elementary schools produced quality learning media, 

namely a). Learning media is categorized as very valid (90,5), b) the trial test is 

categorized as effective with a percentage of classical completeness of 84.61%. 

Keywords:4-D model, simulator learning media 
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