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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil analisis data yang telah dilakukan oleh peneliti, maka 

jawaban dari rumusan masalah yang merupakan kesimpulan dari penelitian ini 

adalah : 

1. Proses pengembangan media pembelajaran e-book berbasis flip book maker 

pada materi bilangan di kelas VII-E SMP Manbaul Ulum Kebomas Gresik 

adalah sebagai berikut : (a) Menganalisis karakter peserta didik, (b) 

Menentukan tujuan pembelajaran, (c) Memilih, Meracang media dan 

evaluasi formatif, (d) Penggunaan media, (c) Meminta tanggapan peserta 

didik, dan (f) Evaluasi. Media pembelajaran e-book berbasis flip book maker 

yang dikembangkan menurut penilaian para ahli dapat digunakan tanpa 

revisi, sehingga media ini dikatakan valid dan praktis.  

2. Peneliti menyimpulkan bahwa efektifitas media pembelajaran e-book 

berbasis flip book maker pada materi bilangan di kelas VII-E SMP Manbaul 

Ulum Kebomas Gresik adalah dikatakan efektif. Karena memenuhi 2 syarat 

yaitu (1) Secara klasikal peserta didik tuntas sebanyak 75 % dari seluruh 

peserta didik yaitu sebesar 80 %, (2) Secara persentase respon peserta didik 

yang didapatkan lebih dari atau sama dengan 65 % dan dikatakan menarik 

yaitu sebesar 74 %.  

5.2 SARAN 

Berdasarkan hasil penelitian, maka saran yang dapat diberikan peneliti 

sebagai berikut : 

1. Pembelajaran menggunakan media pembelajaran e-book dapat membantu 

peserta didik dalam belajar secara mandiri karena selain praktis, juga dapat 

digunakan kapan saja dan dimana saja terutama dalam kondisi pademi 
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COVID19 saat ini sehingga diharapkan guru dapat menggunakan media ini 

sebagai media pembelajaran alternatif yang praktis dan menyenangkan. 

2. Pada penelitian selanjutnya diharapkan pengembangan media pembelajaran  

e-book  tidak hanya terbatas pada materi bilangan saja tetapi dapat 

diterapkan pada materi dan aplikasi flip book maker lainnya yang lebih 

ringan. Serta penambahan alternatif penyelesain dengan gaya belajar 

auditorial. 

 


