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SILABUS 

 

Kelas   : VII 

Alokasi Waktu : 5 Jam Pelajaran/Minggu 

Kelas/Semester : VII/Ganjil 

Kompetensi Inti :  

KI-1 (Spiritual) Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya 

KI-2 (Sosial) Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya 

diri, dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan 

keberadaannya 

KI-3 (Pengetahuan) Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata 

KI-4 (Keterampilan) Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, merangkai, 

memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan 

mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut 

pandang/teori 
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Kompetensi Dasar 
Materi Pokok dan Materi 

Pelajaran 
Kegiatan Pembelajaran 

3.2 Menjelaskan dan melakukan 

operasi hitung bilangan bulat 

dan pecahan dengan 

memanfaatkan berbagai sifat 

 Bilangan Bulat 

 Bilangan Asli 

 Bilangan Pecahan 

 Operasi Penjumlahan 

 Operasi Pengurangan 

 Operasi Perkalian 

 Operasi Pembagian 

 Mencermati permasalahan sehari-hari yang berkaitan dengan 

penggunaan bilangan bulat, Misal: zona pembagian waktu 

berdasarkan GMT (Greenwich Meredian Time), hasil 

pengukuran suhu dengan termometer, kedalaman di bawah 

permukaan laut, ketinggian gedung, pohon atau daratan  

 Mencermati permasalahan sehari-hari yang berkaitan dengan 

penggunaan pecahan. Misal: pembagian potongan kue, 

potongan buah, potongan gambar, potongan selembar 

kain/kertas, pembagian air dalam gelas, dan sebagainya  

 Mengumpulkan informasi tentang sifat-sifat penjumlahan dan 

pengurangan bilangan bulat, perkalian dan pembagian pada 

bilangan bulat dan pecahan  

 Menyajikan secara tertulis hasil pembelajaran tentang 

penjumlahan dan pengurangan bilangan bulat, perkalian dan 

pembagian bilangan bulat dan pecahan 

4.2 Menyelesaikan masalah 

yang berkaitan dengan operasi 

hitung bilangan bulat dan 

pecahan 
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 Memecahkan masalah yang berkaitan dengan penjumlahan dan 

pengurangan bilangan bulat, perkalian dan pembagian bilangan 

bulat dan pecahan 
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ANGKET GAYA BELAJAR PESERTA DIDIK 
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LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI 

 

Nama  :  

Pekerjaan : 

  

Saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap 

media pembelajaran e-book berbasis flipbook maker yang dikembangkan. Hal ini 

bertujuan untuk memperoleh data bagi penelitian saya yang berjudul 

“Pengembangan Media Pembelajaran E-Book Berbasis Flipbook Maker Pada 

Materi Bilangan”. Saya mengucapkan terima kasih atas kesediaan bapak/ibu. 

 

Petunjuk pengisian : 

1. Pengisian lembar validasi ini dilakukan dengan memberikan tanda centang 

(√) pada kolom penilaian. Berikut ini adalah keterangan lebih lanjut tentang 

penilaiannya. 

1 = kurang sekali 

2 = kurang 

3 = cukup 

4 = baik 

5 = baik sekali 

2. Jika ada saran tambahan terhadap media pembelajaran e-book berbasis flip 

book maker mohon ditulis pada tempat yang telah disediakan 

 

 

 

Hormat saya, 

 

 

(Laily Mas’udiyah)  

Lampiran 3 

Lampiran 3 

Lampiran 3 



 

 

Aspek Kriteria 
Penilaian 

1 2 3 4 5 

Format 

1. Kesesuaian petunjuk 

penggunaan media. 

     

2. Kesesuaian format sebagai 

media pembelajaran. 

     

3. Kesesuaian isian pada media 

pembelajaran dengan materi 

Bilangan 

     

4. Kesesuaian jawaban pada media 

pembelajaran dengan definisi 

yang diinginkan 

     

5. Kesesuaian setting gambar, 

suara, animasi dengan materi 

dan kesesuaian tombol-tombol 

program 

     

6. Penggunaan media yang dapat 

digunakan pada laptop, 

komputer, atau smartphone. 

     

Isi 

1. Memberikan pengalaman 

belajar pada peserta didik. 

     

2. Ketepatan urutan penyusunan 

materi pada media pembelajaran 

     

3. Kesesuaian materi, latihan, dan 

soal dengan indikator 

     

4. Kesesuaian fungsi media 

sebagai alat yang memudahkan 

peserta didik menguasai materi 

     

Bahasa 

1. Bahasa yang digunakan baku      

2. Bahasa yang digunakan jelas, 

sederhana dan mudah dipahami. 

     

 

Komentar atau saran : 

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

 

_______,____________2020 

      Validator   

 

 

 

( ___________________ ) 



 

 

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA 

 

Nama  : 

Pekerjaan : 

 

 Saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap 

media pembelajaran e-book berbasis flipbook maker yang dikembangkan. Hal ini 

bertujuan untuk memperoleh data bagi penelitian saya yang berjudul 

“Pengembangan Media Pembelajaran E-Book Berbasis Flipbook Maker Pada 

Materi Bilangan”. Saya mengucapkan terima kasih atas kesediaan bapak/ibu. 

 

Petunjuk : 

3. Pengisian lembar validasi ini dilakukan dengan memberikan tanda centang 

(√) pada kolom penilaian. Berikut ini adalah keterangan lebih lanjut tentang 

penilaiannya. 

1 = kurang sekali 

2 = kurang 

3 = cukup 

4 = baik 

5 = baik sekali 

4. Jika ada saran tambahan terhadap media pembelajaran e-book berbasis flip 

book maker mohon ditulis pada tempat yang telah disediakan 

 

 

 

Hormat saya, 

 

 

 

(Laily Mas’udiyah) 

  

Lampiran 4 

 



 

 

Aspek Kriteria 
Penilaian 

1 2 3 4 5 

Kesederhanaan 

 

1. Bentuk media ringkas dan 

sederhana. 

     

2. Kejelasan tulisan teks (jenis dan 

ukuran font). 

     

3. Kemudahan dalam 

mengoperasikan media. 

     

4. Kalimat yang digunakan mudah 

dipahami. 

     

Keterpaduan 1. Keutuhan penyajian program dari 

awal sampai akhir. 

     

Penekanan 1. Animasi yang digunakan ada 

penekanan terhadap konsep 

penting. 

     

Keseimbangan 1. Ukuran animasi, gambar, dan 

tulisan sesuai. 

     

2. Tata letak animasi, gambar, dan 

tulisan sesuai. 

     

Bentuk 1. Animasi dan gambar yang 

digunakan menarik sehingga 

belajar akan menyenangkan. 

     

Warna 1. Warna tiap halaman sudah sesuai.      

2. Warna background sudah sesuai.      

 

Komentar atau saran : 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

 

 

 

_______,____________2020 

       Validator   

 

 

 

( ___________________ ) 



 

 

LEMBAR KEPRAKTISAN 

 

 

Nama  : 

Pekerjaan : 

 

 Saya memohon kesediaan bapak/ibu untuk memberikan saran terhadap 

media pembelajaran e-book berbasis flip book maker yang dikembangkan. Hal ini 

bertujuan untuk memperoleh data bagi penelitian saya yang berjudul 

“Pengembangan Media Pembelajaran E-Book Berbasis Flip Book Maker Pada 

Materi Bilangan”. Saya mengucapkan terima kasih atas kesediaan bapak/ibu. 

 

Petunjuk pengisian: 

1. Mohon mengisi lembar kepraktisan dengan memberikan saran atau 

komentar pada kolom yang telah disediakan. 

2. Pengisian lembar penilaian secara umum ini dilakukan dengan memberikan 

tanda centang (√) pada kolom penilaian. Berikut ini adalah keterangan lebih 

lanjut tentang penilaiannya. 

A = dapat digunakan tanpa revisi 

B = dapat digunakan dengan revisi kecil 

C = dapat digunakan dengan revisi besar 

D = belum dapat digunakan, perlu konsultasi 

E = tidak dapat digunakan 

  

Lampiran 5 



 

 

No. Aspek yang dinilai Komentar/Saran 

1. Kemudahan penggunaan media 

pembelajaran e-book berbasis 

flip bookmaker. 

 

2. Kejelasan petunjuk media 

pembelajaran e-book berbasis 

flip bookmaker. 

 

3. Bahasa yang digunakan 

sederhana dan mudah 

dipahami. 

 

4.  Gambar dan animasi yang 

disertakan memudahkan 

peserta didik untuk memahami 

materi. 

 

5. Animasi pada media 

pembelajaran e-book berbasis 

flip bookmaker sesuai dengan 

karakter peserta didik. 

 

6. Kejelasan isi materi 

pembelajaran. 

 

7. Ketepatan urutan penyusunan 

materi pada media. 

 

8. Kemudahan dalam penggunaan 

aplikasi yang termuat pada 

media pembelajaran e-book 

berbasis flip bookmaker. 

 

9. Dapat menghemat waktu 

dalam proses pembelajaran. 

 

 

Penilaian secara umum A B C D E 

Pengembangan Media pembelajaran 

e-book berbasis flip book maker 
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ANGKET RESPON PESERTA DIDIK (1) 
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ANGKET RESPON PESERTA DIDIK (2)
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DESAIN AWAL MEDIA 
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ISI MEDIA
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SOAL TES EVALUASI 

No. Soal Jawaban 

1.  Dua ekor ikan badut berada di dalam akuarium. 

Ikan yang besar berada 13 cm di bawah 

permukaan air dan ikan yang kecil berada 8 cm di 

bawah permukaan air. Tentukan berapa perbedaan 

jarak kedua ikan tersebut dari permukaan air ! 

a. 5 cm  

b. −5 cm 
c. 21 cm 

d. −21 cm 

Ikan besar = −13 cm 

Ikan kecil = −8 cm 

Selisih jarak = −8— 13 

= 5 cm 

Kunci Jawaban A 

Skor 10 

2. Sebuah kapal selam, mula-mula menyelam 110 m 

di bawah permukaan laut. Kemudian, kapal selam 

tersebut bergerak ke bawah sejauh 75 m. 

Dimanakah posisi kapal selam saat ini ? 

a. 35 m 

b. −100 m 

c. −185 m 

d. 185 m 

Posisi kapal mula-mula = −110 𝑚 
Posisi saat ini  

= −110 − 75 

= −185 𝑚 

Kunci Jawaban C 

Skor 10 

3. Berapakah hasil dari 

9 × (20 − 8) = 
a. 172 

b. 108 

c. 169 

d. 100 

9 × (20 − 8) = 9 × 12 

= 108 
 

Kunci Jawaban A 

Skor 10 

4. Tentukan hasil dari 
(−14) × 6 + 20 ÷ (−5) = 

a. 88 

b. −88 

c. −12,4 
d. 12,4 

(−14) × 6 + 20 ÷ (−5) = 
(−84) + (−4) = −88 

Kunci Jawaban B 

Skor 10 

5. Dalam waktu sebulan, suatu pabrik dapat 

memproduksi sekitar 2500 kaleng ikan kemasan. 

Berapa perkiraan kaleng ikan kemasan yang dapat 

diproduksi dalam waktu 1 tahun ? 

a. 75.000 

b. 25.000 

c. 10.000 

d. 30.000 

1 bulan = 2500 kaleng 

1 tahun = 12 bulan = 2500 × 12 

= 30.000 

Lampiran 10 
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Kunci Jawaban D 

Skor 10 

6. Ibu Nisa membeli 5
2

3
𝑘𝑔 daging. Karena kurang, 

ibu Nisa membeli lagi 2
1

6
𝑘𝑔. Berapa kg daging 

yang sudah dibeli ibu Nisa? 

a. 7 

b. 7
1

6
 

c. 7
2

3
 

d. 7
5

6
 

5
2

3
+ 2

1

6
= (5 + 2)

2

3
+

1

6
 

= 7
4 + 1

6
 

= 7
5

6
 

Kunci Jawaban D 

Skor 10 

7. Bibi memiliki 2 liter minyak goreng. Minyak 

tersebut digunakan untuk menggoreng kerupuk 

sehingga menyisakan 
3

5
 liter. Berapa liter minyak 

yang digunakan bibi untuk menggoreng kerupuk? 

a. 1 liter 

b. 1
2

5
 liter  

c. 1
3

5
 liter  

d. 2
3

5
 liter  

2 −
3

5
=

10

5
−

3

5
 

=
7

5
 

= 1
2

5
 

Kunci Jawaban B 

Skor 10 

8. Seorang penjahit akan membuat sapu tangan 

dengan menggunakan 2 m kain. Untuk setiap sapu 

tangan memerlukan 
1

6
 m kain. Berapa banyak sapu 

tangan yang dapat dibuat penjahit? 

a. 5 buah 

b. 6 buah 

c. 10 buah 

d. 12 buah 

2 ÷
1

6
= 2 ×

6

1
 

= 12 𝑏𝑢𝑎ℎ 

Kunci Jawaban D 

Skor 10 

9. Terdapat 10 buah botol kosong. Botol tersebut 

akan diisi sirup. Jika setiap botol dapat memuat 
1

4
 

liter. Berapa liter sirup yang dibutuhkan untuk 

mengisi penuh botol tersebut ? 

a. 2 liter 

b. 3 liter 

c. 2
1

2
 liter 

d. 3
1

2
 liter 

10 ×
1

4
=

10

4
 

= 2
1

2
 

Kunci Jawaban C 

Skor 10 
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10. 5

6
÷

2

3
×

1

10
= ⋯ 

a. 
1

2
 

b. 1 

c. 
3

4
 

d. 
1

8
  

5

6
÷

2

3
×

1

10
=

5

6
×

3

2
×

1

10
 

=
5

4
×

1

10
 

=
1

8
 

Kunci Jawaban D 

Skor 10 
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KISI KISI SOAL 

 

Satuan Pendidikan  : SMP 

Kelas/Semester  : VII/Ganjil 

Tahun Pelajaran  : 2020/2021 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Materi Pokok   : Bilangan 

Alokasi Waktu  : 3 JP (@ 40 MENIT) 

 

Kompetensi Dasar 

Indikator 

Pencapaian 

Kompetensi 

Materi Indikator Soal Bentuk Soal No  Soal 

3.2 Menjelaskan 

dan melakukan 

operasi hitung 

bilangan bulat dan 

pecahan dengan 

memanfaatkan 

berbagai sifat 

Peserta didik mampu 

menjelaskan berbagai 

sifat operasi hitung 
yang melibatkan 

bilangan bulat dan 

pecahan. 
Bilangan 

Diberikan operasi hitung bilangan bulat 

yaitu  perkalian dan pengurangan. Peserta 

didik dapat menentukan hasil operasi 

bilangan bulat tersebut. 

Pilihan Ganda 

3 

Diberikan operasi hitung campuran bilangan 
bulat, peserta didik dapat menentukan hasil 

operasi bilangan bulat tersebut. 

4 

Diberikan operasi hitung campuran bilangan 

pecahan, peserta didik dapat mementukan 

hasil operasi bilangan campuran tersebut. 

10 

4.2 Menyelesaikan 

masalah yang 

berkaitan dengan 

Peserta didik mampu 

menyelesaikan 

masalah yang 

Diberikan kondisi 2 ikan yang berbeda, 

peserta didik dapat menentukan selisih jarak 

kedua ikan tersebut. 

1 

Lampiran 11 
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operasi hitung 

bilangan bulat dan 

pecahan 

berkaitan dengan 

operasi hitung 

bilangan bulat dan 

pecahan 

Diberikan letak kedalaman kapal selam 

mula-mula, peserta didik dapat menentukan 

posisi kapal setelah bergerak x meter. 

2 

Diberikan jumlah produksi ikan kaleng 

kemasan sebuah pabrik dalam waktu satu 

bulan, peserta didik dapat meprediksi 

perkiraan produksi pabrik tersebut dalam 

waktu 1 tahun. 

5 

Diberikan berat daging yang dibeli bu Nisa,  

didik dapat menentukan jumlah berat daging 

keseluruhan yang dibeli bu Nisa. 

6 

Diberikan volume minyak goreng yang 

dimiliki Bibi dan sisa minyak goreng setelah 

digunakan, eserta didik dapat menentukan 

berapa volume minyak goreng yang telah 

digunakan bibi. 

7 

Diberikan luas kain yang akan digunakan 

untuk membuat sapu tangan, peserta didik 

dapat menentukan berapa banyak sapu 

tangan yang dapat dibuat penjahit. 

8 

Diberikan jumlah botol kosong dan volume 

sirup yang dapat ditampung botol tersebut, 

peserta didik dapat menentukan berapa liter 

sirup yang dibutuhkan untuk mengisi penuh 

semua botol. 

9 

 

 



 
 

 
 

BIODATA PESERTA DIDIK KELAS VII-E 

SMP MANBAUL ULUM KEBOMAS GRESIK 

No Nama L/P Tanggal Lahir Usia 

1 Ach. Bagus Kurniawan L 19 Juni 2007 13 

2 Achmad Dwi Kurniawan L 05 November 2008 12 

3 Aditya Putra Pratama L 06 Juni 2008 12 

4 Aisyah Uswatun Khasana P 21 Juni 2008 13 

5 Anisa Rahmadani P 17 Oktober 2007 13 

6 Ardi Prasetyo L 9 Maret 2008 12 

7 Azriel Wiradhika L 30 September 2007 13 

8 Azzahra Cahya Qinanty P 19 Agustus 2008 11 

9 Cahyo Awali Rizky L 12 Juli 2007 13 

10 Cleopatra Rahma Nuzullah P 03 Mei 2008 12 

11 Dimas Maulana L 05 Desember 2006 13 

12 Hidayatul Fitriyah P 31 Juli 2007 12 

13 Khoirul Sa'bani L 31 Juli 2008 11 

14 Lintang Aqilah P 26 Januari 2008 12 

15 M. Abidzar Al-Ghiffari L 20 Januari 2008 12 

16 M. Farel rahman Kurniawan L 02 Juni 2008 12 

17 M. Febri Syafrian W L 01 November 2007 12 

18 M. Veri L 27 Januari 2007 13 

19 M. Yoga Adi Prasetya L 06 Desember 2007 12 

20 Muhammad Bagus R L 12 April 2008 12 

21 Muhammad Reza Al-Farizi L 19 Januari 2008 12 

22 Nur Anggraeni P 20 Maret 2008 12 

23 Putri Nurwita Gusti Y P 30 Agustus 2008 11 

24 Reno Putra Susanto L 22 Agustus 2008 11 

25 Ridwan Arif Andrian L 13 November 2007 12 

26 Salsabila Shaylena A.A P 30 April 2008 12 

27 Shafa Nailah Arinka L 24 Maret 2008 12 

28 Siti Ardina Zahrani P 06 Januari 2008 12 

29 Siti Fatimah P 14 Mei 2007 13 

30 Tony Wahyu Irawan L 15 Juli 2008  13  

31 Winda Nafisa Putri C P 14 Juni 2008 12 

32 Yulia Kus Indarti P 09 Juli 2007 13 

  

Keterangan : 

Jumlah 

L 19 

P 13 

Usia 11 4 

Usia 12 18 

Usia 13 10 

Lampiran 12 
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HASIL DAN ANALISIS ANGKET GAYA BELAJAR PESERTA DIDIK 

KELAS VII-E SMP MANBAUL ULUM KEBOMAS GRESIK 

NO 
VISUAL AUDITORIAL KINESTETIK 

GB 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 ∑ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 ∑ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 ∑ 

1 1 0 0 0 2 0 0 2 1 0 0 2 8 1 1 0 2 1 2 1 0 2 1 0 0 11 1 2 2 1 1 1 2 0 1 1 1 1 14 K 

2 1 1 0 1 2 1 1 1 1 1 0 2 12 1 1 1 0 1 0 0 0 1 0 1 2 8 1 0 2 1 1 1 1 0 0 1 1 1 10 V 

3 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 13 1 2 1 0 1 2 1 1 1 1 1 0 12 1 1 1 0 1 1 0 1 2 1 0 0 9 V 

4 2 1 0 0 1 0 1 2 0 1 0 0 8 2 2 2 0 0 1 0 0 2 0 0 0 9 1 0 0 0 2 0 0 2 0 0 0 0 5 A 

5 1 1 1 1 1 0 1 2 0 1 2 0 11 0 2 2 0 1 0 1 0 2 0 1 0 9 0 1 0 1 1 1 0 0 1 2 1 1 9 V 

6 2 1 1 1 2 1 1 2 0 2 1 1 15 1 2 2 1 1 0 1 1 1 1 2 1 14 1 1 0 1 1 1 2 1 1 1 1 1 12 V 

7 2 2 0 2 0 0 2 2 2 0 2 0 14 0 2 2 2 0 0 0 2 2 1 2 0 13 2 0 1 2 2 1 2 0 2 1 0 0 13 V 

8 1 1 1 2 1 2 0 1 0 2 1 0 12 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 10 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 3 V 

9 1 1 1 1 1 1 2 1 1 2 2 2 16 1 0 2 2 1 1 0 2 2 2 1 1 15 1 0 0 1 2 2 1 1 0 1 0 0 9 V 

10 1 2 0 1 0 1 2 0 2 1 0 1 11 2 1 2 2 2 2 0 2 2 2 2 2 21 0 1 2 2 1 1 1 2 2 2 2 2 18 A 

11 1 2 2 2 1 1 2 2 0 1 2 2 18 2 2 2 2 2 1 0 0 2 1 2 1 17 0 1 2 0 1 0 2 0 2 1 2 2 13 V 

12 1 1 1 2 2 1 2 1 0 0 1 1 13 2 1 2 1 1 1 2 1 1 0 1 1 14 0 1 1 0 0 0 0 1 1 1 0 0 5 A 

13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 2 1 1 1 1 1 1 1 1 2 2 1 15 0 1 1 2 1 1 1 1 2 1 1 1 13 A 

14 1 1 1 0 1 2 1 1 2 1 1 1 13 2 1 2 2 1 1 1 1 2 2 2 1 18 1 1 1 2 2 1 1 1 1 1 1 1 14 A 

15 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 2 2 10 1 2 2 1 1 1 0 1 0 2 2 1 14 1 0 1 1 1 2 2 0 2 1 2 2 15 K 

16 1 2 2 1 1 1 1 2 0 1 0 2 14 0 1 1 0 1 1 1 1 2 1 1 0 10 0 1 2 1 1 1 1 1 1 1 0 0 10 V 

17 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 2 9 2 2 1 1 1 1 1 1 2 2 1 1 16 1 0 1 0 1 1 0 1 2 1 1 1 10 A 

18 2 0 1 1 0 1 0 0 1 0 2 0 8 1 0 2 1 0 1 1 0 0 2 1 0 9 1 0 1 2 1 2 2 2 1 1 0 1 14 K 

19 2 2 1 2 1 2 0 2 1 1 0 1 15 2 2 2 0 1 2 0 2 2 1 2 2 18 0 0 2 2 2 0 0 0 2 1 2 2 13 A 

20 1 1 0 1 0 2 2 2 0 1 1 2 13 1 1 2 1 0 1 1 0 2 2 1 2 14 0 0 0 1 0 0 1 1 1 2 0 0 6 A 

21 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 7 0 1 2 1 0 1 0 1 1 1 1 2 11 1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 7 A 

Lampiran 13 
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22 2 1 1 0 2 1 1 2 0 1 2 1 14 2 2 2 1 1 1 0 0 0 1 1 0 11 0 0 1 1 1 1 1 0 0 2 1 1 9 V 

23 1 2 1 2 1 1 2 2 0 1 1 1 15 1 2 1 1 0 2 1 1 1 1 2 1 14 0 1 1 1 1 2 1 1 1 2 0 0 11 V 

24 2 0 1 2 2 0 1 0 1 0 2 0 11 2 2 2 2 1 0 1 0 1 2 2 1 16 0 2 1 1 0 1 2 0 1 2 0 1 11 A 

25 2 1 2 2 2 2 1 1 0 1 1 1 16 0 2 1 1 1 0 0 1 1 2 1 0 10 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 1 5 V 

26 1 0 1 1 2 0 2 0 2 1 0 2 12 2 2 0 0 1 0 1 0 2 1 1 0 10 0 1 1 1 1 2 0 1 2 1 2 2 14 K 

27 2 1 1 2 2 1 1 2 0 1 0 1 14 2 2 1 0 1 2 0 2 2 1 2 1 16 1 0 1 1 2 0 0 1 0 2 1 2 11 A 

28 1 2 0 1 0 1 2 0 2 1 0 1 11 2 1 2 2 2 2 0 2 2 2 2 2 21 0 1 2 2 1 1 1 2 2 2 2 2 18 A 

29 2 0 1 0 1 0 2 0 1 1 1 2 11 2 2 2 2 2 2 1 1 2 2 2 2 22 0 0 2 1 2 2 2 1 2 1 0 0 13 A 

30 1 1 1 1 1 1 2 2 1 2 2 1 16 1 1 1 1 2 1 1 1 0 1 1 0 11 0 0 1 1 1 1 2 1 0 1 0 1 9 V 

31 1 1 0 1 1 1 0 2 0 1 0 2 10 2 2 2 2 1 0 1 1 2 1 0 1 15 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 3 A 

32 2 1 2 2 2 1 1 2 1 2 1 1 18 1 2 1 0 0 1 1 1 2 1 1 0 11 0 1 0 1 1 1 2 1 2 1 2 2 14 A 

 

Keterangan : 

GB = Gaya Belajar 

V = Visual 

A = Auditorial 

K = Kinestetik 

 

Gaya 

Belajar 
Banyaknya 

V 13 

A 15 

K 4 
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LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI 

 

Nama : Drs. Zainul Ma’arif, M.Ed 

Pekerjaan : Dosen 

  

Saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap 

media pembelajaran e-book berbasis flipbook maker yang dikembangkan. Hal ini 

bertujuan untuk memperoleh data bagi penelitian saya yang berjudul 

“Pengembangan Media Pembelajaran E-Book Berbasis Flipbook Maker Pada 

Materi Bilangan”. Saya mengucapkan terima kasih atas kesediaan bapak/ibu. 

 

Petunjuk pengisian : 

1. Pengisian lembar validasi ini dilakukan dengan memberikan tanda centang 

(√) pada kolom penilaian. Berikut ini adalah keterangan lebih lanjut tentang 

penilaiannya. 

1 = kurang sekali 

2 = kurang 

3 = cukup 

4 = baik 

5 = baik sekali 

2. Jika ada saran tambahan terhadap media pembelajaran e-book berbasis flip 

book maker mohon ditulis pada tempat yang telah disediakan 

 

 

 

Hormat saya, 

 

 

(Laily Mas’udiyah)  
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Aspek Kriteria 
Penilaian 

1 2 3 4 5 

Format 

1. Kesesuaian petunjuk 

penggunaan media. 

    ✓ 

2. Kesesuaian format sebagai 

media pembelajaran. 

   ✓  

3. Kesesuaian isian pada media 

pembelajaran dengan materi 

Bilangan 

    ✓ 

4. Kesesuaian jawaban pada media 

pembelajaran dengan definisi 

yang diinginkan 

   ✓  

5. Kesesuaian setting gambar, 

suara, animasi dengan materi 

dan kesesuaian tombol-tombol 

program 

   ✓  

6. Penggunaan media yang dapat 

digunakan pada laptop, 

komputer, atau smartphone. 

   ✓  

Isi 

1. Memberikan pengalaman 

belajar pada peserta didik. 

   ✓  

2. Ketepatan urutan penyusunan 

materi pada media 

pembelajaran 

    ✓ 

3. Kesesuaian materi, latihan, dan 

soal dengan indikator 

    ✓ 

4. Kesesuaian fungsi media 

sebagai alat yang memudahkan 

peserta didik menguasai materi 

   ✓  

Bahasa 

1. Bahasa yang digunakan baku     ✓ 

2. Bahasa yang digunakan jelas, 

sederhana dan mudah dipahami. 

   ✓  

Komentar atau saran : 

Hampir mirip dengan e-book biasa yang sudah ada, hanya sumber belajar ini lebih 

menarik minat belajar melihat tampilanya 

 

Lamongan, 04 Juli 2020 

      Validator   

 

 

(Drs. Zainul Ma’arif, M.Ed) 
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DESAIN FINAL MEDIA 
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HASIL DAN ANALISIS ANGKET RESPON PESERTA DIDIK 

KELAS VII-E SMP MANBAUL ULUM KEBOMAS GRESIK 

 

No Absen 
No Aspek 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 

1 3 4 3 5 5 5 4 4 5 3 5 5 5 5 

2 4 4 4 4 5 5 5 4 4 4 5 5 5 4 

3 4 2 3 4 4 3 2 2 3 2 3 3 3 3 

4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

5 2 2 2 3 2 2 2 2 1 2 2 3 2 2 

6 2 2 2 2 1 2 2 3 2 3 2 3 4 3 

7 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 

8 4 4 4 3 5 3 4 4 4 4 4 4 4 3 

11 5 4 5 4 5 4 4 4 3 4 4 3 5 5 

12 5 4 4 5 4 4 4 5 4 5 4 4 4 4 

13 4 4 4 5 4 4 4 5 4 4 4 5 5 5 

14 4 4 5 4 3 4 4 4 4 5 5 5 4 4 

15 5 4 5 4 5 4 4 4 4 4 5 5 4 4 

16 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 5 4 3 5 

17 3 1 2 3 3 2 2 2 4 2 3 1 3 2 

18 2 2 2 2 3 2 2 3 2 3 3 2 3 2 

19 2 1 2 1 3 1 1 1 5 3 1 1 2 1 

20 4 3 5 3 3 4 3 3 4 4 5 5 4 5 
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21 4 4 3 4 5 4 4 4 4 3 5 5 5 4 

22 4 4 4 4 5 4 3 4 4 4 5 5 4 5 

23 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 4 

24 5 5 4 4 5 4 4 4 4 5 5 5 3 4 

25 4 5 3 4 5 4 4 4 4 3 5 5 5 4 

26 4 4 4 5 3 5 5 5 4 4 5 3 4 4 

27 4 4 4 4 5 4 5 5 4 4 4 4 4 4 

28 1 1 2 1 1 3 2 2 3 1 4 3 2 2 

29 4 4 4 4 3 5 3 4 3 4 3 5 3 4 

30 4 4 4 4 4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 

31 4 3 3 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 

32 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

∑ 112 103 107 110 115 109 103 110 111 107 120 117 113 111 

% 75% 69% 71% 73% 77% 73% 69% 73% 74% 71% 80% 78% 75% 74% 

Kategori Menarik Menarik Menarik Menarik Menarik Menarik Menarik Menarik Menarik Menarik Menarik Menarik Menarik Menarik 

Presentase Respon Peserta Didik 74% 

Kriteria Menarik 
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HASIL TES EVALUASI PESERTA DIDIK KELAS VII-E 

SMP MANBAUL ULUM KEBOMAS GRESIK 

 

NO NAMA NILAI 

1 Ach. Bagus Kurniawan 80 

2 Achmad Dwi Kurniawan 90 

3 Aditya Putra Pratama 90 

4 Aisyah Uswatun Khasana 80 

5 Anisa Rahmadani 80 

6 Ardi Prasetyo 70 

7 Azriel Wiradhika 80 

8 Azzahra Cahya Qinanty 90 

11 Dimas Maulana 80 

12 Hidayatul Fitriyah 90 

13 Khoirul Sa'bani 60 

14 Lintang Aqilah 80 

15 M. Abidzar Al-Ghiffari 100 

16 M. Farel rahman Kurniawan 70 

17 M. Febri Syafrian W 80 

18 M. Veri 30 

19 M. Yoga Adi Prasetya 80 

20 Muhammad Bagus R 90 

21 Muhammad Reza Al-Farizi 100 

22 Nur Anggraeni 80 

23 Putri Nurwita Gusti Y 90 

24 Reno Putra Susanto 80 

25 Ridwan Arif Andrian 80 

26 Salsabila Shaylena A.A 70 

27 Shafa Nailah Arinka 90 

28 Siti Ardina Zahrani 90 

29 Siti Fatimah 80 

30 Tony Wahyu Irawan 70 

31 Winda Nafisa Putri C 50 

32 Yulia Kus Indarti 60 
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