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PENGARUH  MODEL PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA 

TERHADAP KEMANDIRIAN BELAJAR PESERTA DIDIK KELAS 

XI DI MA YKUI MASKUMAMBANG 

 

ABSTRAK 

        Penelitian ini adalah penelitian kuantitatif pendekatan true-

experimental. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model 

pembelajaran berbasis multimedia terhadap kemandirian belajar matematika 

pada peserta didik kelas XI di MA YKUI Maskumambang. Dimana 

kemandirian belajar yang diukur adalah saat peserta didik melakukan 

pembelajaran jarak jauh dengan daring. 

        Sampel kelas eksperimen berjumlah 25 peserta didik yang mendapatkan 

pembelajaran menggunakan multimedia animasi model simulasi (audio 

visual) dan kelas kontrol atau kelas berjumlah 24 peserta didik yang 

mendapatkan pembelajaran menggunakan multimedia pdf (visual). Instrumen 

yang digunakan dalam pengumpulan data adalah angket kemandirian belajar 

untuk mengukur kemandirian belajar. Kedua instrumen tersebut diberikan 

setelah pemberian perlakuan selesai (postes).    

 Berdasarkan analisis data hasil tes menggunakan excel 2010 untuk 

mencari tingkat keberhasilan dalam suatu kelas untuk menerapkan proses 

belajar mengajar didapat ketuntasan untuk kelas eksperimen sebesar 76% dan 

masuk dalam kategori memenuhi ketuntasan tinggi. Sedangkan untuk 

ketuntasan kelas kontrol sebesar 41,66% dan masuk dalam kategori 

ketuntasan rendah. Sedangkan untuk menguji hipotesis yang diajukan peneliti 

menggunakan SPSS 16.0 menggunkan uji t-test independent dan diperoleh 

bahwa nilai rata-rata kelas eksperimen sebesar 105,6 dan nilai rata-rata kelas 

kontrol sebesar 74,6250. Kesimpulan hasil perhitungan hipotesis nilai sig < 

0,05 sehingga terdapat perbedaan yang signifikan antara kemandirian belajar 

kelas eksperimen dengan kelas kontrol. 

 

 

Kata kunci: pembelajaran multimedia animasi, kemandirian belajar 
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THE INFLUENCE OF MULTIMEDIA-BASED LEARNING MODEL 

ON THE INDEPENDENCE OF STUDENTS LEARNING IN GRADE 

XI AT MA YKUI MASKUMAMBANG 

 

ABSTRACT 

This is a quantitative research true-experimental approach. This 

research aims to determine the influence of multimedia-based learning models 

on the independence of students learning in grade XI at MA YKUI 

Maskumambang. Independence learning is measured when students do 

distance learning online. 

The sample namely experimental class totaling 25 students who got 

learning using multimedia animation simulation models(audiovisual) and 

control class totaling24 students who got learning using multimedia 

pdf(visual). The instrument used in data collection was questioner 

independence learning to measure independence learning. 

Based on the analysis of test data using excel 2010 to find the level of success 

in a class to implement the teaching and learning process obtained 

completeness for the experimental class by 76% and include in the category 

of high completeness. But for the completeness of control class by 41% and 

include in the low completeness category. Meanwhile, to test the hypothesis 

proposed by researchers using SPSS 16.0 using an t test independent and it 

was found that the everage value of the experimental class was 105,6 and 

everage value of the control class was 74,6250. The conclusion of the 

calculation of the hypothesis value sig <0,05 so that there are significant 

differences between the independence of learning the experimental class with 

the control class. 
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