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ABSTRAK 

  PT. Creative Color Gresik adalah perusahaan konveksi yang 

bergerak dibidang produksi pembuatan jersey yang ter-letak dikota gresik jawa 

timur. Produksi yang dikerjakan yaitu jersey printing untuk baju olahraga sampai 

baju untuk tim. Permasalahan yang didapat setelah melakukan observasi adalah 

customer yang hendak memesan jersey di PT. Creative Color Gresik masih belum 

ada gambaran jersey yang ingin dibuatnya. Banyaknya desain yang ada di PT. 

Creative Color Gresik, membuat pelanggan merasa kebingungan dalam 

menentukan pilihan. Setiap desain memiliki motif dan warna yang berbeda-beda. 

Pembangunan sebuah sistem rekomendasi desain jersey menggunakan metode 

item based collaborative filtering dapat membantu dalam memberikan 

rekomendasi desain jersey yang dihasilkan dapat membantu customer dalam 

menentukan desain yang akan dibuat menurut hasil rekomendasi yang 

dihasilkan. Hasil pengujian dari metode item based collaborative filtering 

menggunakan pengujian secara kuisoner didapatkan akurasi sebesar 75% dan 

error sebesar 25%. 
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