3.1

3.2

BAB I11

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Analisa Sistem

Analis sistem informasi akan membantu dalam mengetahui
informasi — informasi tentang sistem yang sedang berjalan. Sehingga
dengan Analisa sistem bias diketahui sejauh mana kebutuhan yang telah
ditangani oleh sistem yang berjalan, dan bagaimana agar kebutuhan yang
belum terpenuhi dapat diberikan solusinya dan diterapkan dalam tahap
perancangan sistem.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang bertempat di
lokasi magang (PKL) pada PT. Indojaya Multi Engineering penyampain
informasi penjualan produk masih bersifat konvensional, dimana proses
jual — beli masih dilakukan dengan cara pelanggan langsung memesan ke
kantor perusahaan. Sehingga konsumen yang berada jauh dari lokasi
tempat penjualan akan merasa kesulitan untuk memesan atau hanya

sekedar mengetahui informasi produk yang dijual.

Hasil Analisa

Berdasarkan kasus yang ada pada hasil analisis sistem yang telah
dijelaskan sebelumnya, maka dihasilkan sebuah keputusan untuk membuat
“Sistem Informasi E-commerce Berbasis WEB Pada PT Indojaya Multi
Engineering”. Sistem yang akan dibuat diharapkan dapat membantu
permasalahan yang ada pada perusahaan tersebut dalam penjualan atau

pemasaran produk yang sebelumnya bersifat konvesional.

3.2.1 Alur Diagram

dari prosedur yang ada, dapat digambarkan sebuah alur diagram
kerja flowchart sebagai visualisasi dari prosedur — prosedur tersebut.

Berikut gambar alur diagram flowchart yang dibutuhkan.

Pada Gambar 3.1. merupahkan mengambarkan sebuah flowchart

yang dimulai dengan admin menginput data produk. Data produk yang
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telah di input oleh admin akan tampil dihalaman user. User mencari
atau memilih produk. Lalu user menambahkan produk ke keranjang
belanja. User melanjutkan ke checkout atau memilih produk lain. User
checkout pesanan untuk melihat total harga produk, total ongkos kirim
dan total yang harus dibayarkan. User melakukan pembayaran. Data
pembayaran dikirim ke admin dan divalidasi jika pembayaran telah
selesai dan admin mencetak invoice dan invoice dikirim ke user. Admin
mengirim pesanan yang sudah dibayarkan. Dan user validasi pesanan
yang sudah diterima dan selesai.

flowchart Sistem Informasi E-commerce PT. Indojaya Multi

Engineering
Admin Usel
Data Produk Pilih Produk  |<€—

Keranjang

) nc
Belanje

Cek Pembayarar [«

ye

Cekout Pesanar

!

Pembayarar

A

cetak invoice

> cetak invoice

— __—

Terima
Pesananar

kir m Pesananan

A 4

( Selesa )

Gambar 3.1 Diagram Alur (Flowchart) Sistem Informasi E-commerce



3.3 Perancangan Sistem
Pada bagian ini akan menjelaskan mengenai Diagram Konteks,
Diagram Berjenjang, dan Data Flow Diagram (DFD). Berikut penjelasan
dari sub-sub tersebut.

3.3.1 Data Flow Diagram (DFD)
Data Flow Diagram merupakan suatu cara atau metode
untuk membuat rancangan sebuah sistem yang mana berotientasi

pada alur data yang bergerak pada suatu sistem.

3.3.1.1 Diagram Konteks
Diagram konteks adalah diagram yang menunjukan
sebuah proses tunggal dalam sistem yang berhubungan
langsung dengan semua stake holder yang terlibat dalam
sistem.

Data Informasi

Data Kategori
Data Produk

Admin

y y Data ongkir

L infermasi Data engki
Informasi Data kategori
Informasi Dats produk
Informasi Dita Order
i Palary
Informmasi kanfimasi pembay:lran

Registrasi

Sistem Informasi E-commerce
PT Indojaya Multi Engineering

Informasi Data Produk —  Pengunjung

Informasi Transaksi Pesanan

Informasi Data Produk
Informasi kategoll ————
\ Infermasi Ongkir

|  DataTransaksi’
Pesanan

Informasi kategori

Pelanggan
Konfirmasi
Pembayaran

Gambar 3.2 Diagram Konteks Sisem Informasi E-commerce

Gambar 3.2 merupakan sebuah diagram dengan simbol —
simbol grafis yang menyatakan aliran algoritma atau proses yang
menampilkan langkah — langkah yang disimbolkan dalam bentuk
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kotak, berserta urutannya dengan menghubungkan masing -masing

langkah tersebut menggunakan tanda panah.

Adapun keteragan dari gambar diatas yaitu program ini dapat
digunakan oleh admin, pelanggan dan pengunjung. Pengunjung dan
pelanggan dapat mengetahui informasi produk — produk yang ada
pada PT Indojaya Multi Engineering. Pengunjung dapat melakukan
pembelian dengan cara registrasi sebagai pelanggan terlebih dahulu
yang dimana untuk mengetahui identitas pelanggan, kemudian
memilih produk yang akan dibeli dan melakukan transaksi

pembayaran atas produk yang dipilih.

Admin dapat input data produk, ketegori produk dan
informasi lainya, menambahkan dan mengahapus produk yang
dijual di PT Indojaya Multi Engineering. Selain itu juga dapat
mengakses  informasi  data  pelanggan  untuk  proses

pendistribusiannya.

3.3.1.2 Diagram Berjenjang
Diagram berjenjang Sistem Informasi E-commerce Berbasis

Web Pada PT Indojaya Multi Engineering

C
Sistem
E-commerce

1.C 3.C
Master Datzs Laporar
2.1
Penjualan Produk

Gambar 3.3 Diagram Berjenjang Sisem Informasi E-commerce

Diagram berjenjang pada gambar 3.3 dari sistem yang dibuat
seperti gambar diatas terdiri dari 2 level yaitu:
1. Top level: Sistem E-commerce PT Indojaya Multi Engineering

secara global
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2. Level 0: Merupakan hasil breakdown dari proses global, yang
terdiri dari beberapa proses:
e Proses penginputan dan pengolahan data informasi dan
produk
e Proses transaksi pembelian produk
3. Level 1: merupahkan proses penjualan produk berdasarkan

kategori

3.3.1.3 Data Flow Diagram (Level 0)

Data Flow Diagram memberikan informasi secara visual
tentang aliran data dan informasi dari sistem. Visual dari DFD ini
mengambarkan siapa saja yang terlibat pada sistem dari start sampai
finish.

A 4

Input Produk—»
——input kategori

Admin —Input data Ongkir:
l4—Data Pelanosgan—
4—Data Katesori—
[¢—Data Produk

2.0
Transaksi

Konfimasi Order- input transaksi— Pelanggan

Data Transaksi

3.0
Laporan

Data Laporan

Gambar 3.4 DFD level 0 Sisem Informasi E-commerce

Gambar 3.4 menjelaskan aktifitas sistem informasi E-
commerce berbasis web terdiri dari:
1. Master Data
Didalam master data terdapat proses input data produk, input

data kategori, input data informasi, dan input data ongkir untuk
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bagian admin dan input data pribadi untuk pelanggan. Setelah
itu data masuk ke database.

2. Transaksi
Pada proses transaksi ini pelanggan input transaksi pembelian
dari produk yang telah dipilih dan admin mengkonfirmasi atas
transaksi yang telah dilakukan.

3. Laporan
Didalam laporan hanya bersifat informasi untuk mengetahui

proses secara keseluruhan.

3.3.1.4 Data Flow Diagram (Level 1)

ﬁData order:

| __konfirmasi
pesanan

2.1
Transaksi
Produk

input pesanan__ |
produk

Transaksi terkonfirmasi—T

Gambar 3.5 DFD level 1 Sisem Informasi E-commerce

Admin Pelanggan

Pada proses lanjutan yaitu transaksi produk, pelanggan telah
menginputkan pesanan produk dan masuk ke database transaksi.
Setelah itu data transaksi masuk ke bagian admin untuk konfirmasi
pesanan dari pelanggan. Dan akhir proses admin memberikan
informasi tentang konfirmasi pesanan yang telah dilakukan oleh

pelanggan.

3.4 Basis Data (Database)

Basis data adalah kumpulan berkas yang mempunyai kaitan antara
satu dengan yang lainya sehingga membentuk suatu bangunan data untuk
menginformasikan suatu instansi dalam batasan tertentu. Berikut adalah
struktur tabel dari basis data yang digunakan dalam proses pembuatan

sistem informasi e-commerce:
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3.4.1 Struktur Tabel
Struktur tabel merupahkan susunan dari tabel yang akan
digunakan atau di implementasikan ke dalam basis data dimana

struktur tabel ini memuat detail data tipe tabel dan primary key serta

foreign key dari tabel tersebut

1. Tabel Produk

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data produk yang

akan dijual.

Tabel 3.1 Struktur Tabel Produk

Nama Field Tipe Data | Ukuran keterangan
Id_produk Int Primary key,Al
Nama_produk Varchar 255
Id_Kkategori Int 10
Harga Int 15
Deksripsi Mediumtext
Gambar Text
Merk Varchar 255
berat Int 25
Stok Int 10

2. Tabel Kategori

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data kategori dari

produk.
Tabel 3.2 Struktur Tabel Kategori
Nama Field Tipe Data Ukuran | keterangan
Id_kategori Int Primary key, Al
Nama_kategori | Varchar 255

3. Tabel Gambar

Tabel ini digunaka untuk menyimpan gambar — gambar

produk
Tabel 3.3 Struktur Tabel Gambar
Nama Field Tipe Data Ukuran | keterangan
Id_gambar Int Primary key, Al
Id_produk int
Keterangan Varchar 255
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Gambar

text

4. Tabel Pelanggan

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data pelanggan.
Tabel 3.4 Struktur tabel Pelanggan

Nama Field Tipe Data | Ukuran | keterangan
Id_pelanggan Int Primary key, Al
Nama_pelanggan | Varchar 255
Email Varchar 255
Password Text
Foto Text
5. Tabel User

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data user atau admin.
Tabel 3.5 Struktur Tabel User

Nama Field Tipe Data | Ukuran | keterangan
Id_user Int Primary key, Al
Nama_user Varchar 255
username Varchar 255
Password varchar 255
image Text

6. Tabel Transaksi

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data transaksi.

Tabel 3.6 Struktur Tabel Transaksi

Nama Field Tipe Data | Ukuran | keterangan
Id_transaksi Int Primary key, Al
Id_pelanggan Int
No_order Varchar 25
Tgl_order Date
Nama_penerima Varchar 25
No_hp Varchar 15
Provinsi Varchar 25
Kota Varchar 25
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Alamat Text
Kode_pos Varchar 10
Expedisi Varchar 25
Paket Varchar 255
Estimasi Varchar 255
Ongkir Varchar 255
Berat Int
Grand_total Int
Total bayar Int
Status_bayar Int
Bukti_pembayaran Text
Atas_nama Varchar 25
Nama_bank Varchar 25
No_rek Varchar 25
Status_order Int
No_resi Varchar 25

7. Tabel Detail Transaksi
Tabel ini digunakan untuk menyimpan data detail transaksi
dari transaksi yang dilakukan pelanggan
Tabel 3.7 Strukutr Tabel Detail Transaksi

Nama Field | Tipe Data Ukuran | keterangan
Id_detail Int Primary key, Al
Id_produk int
No_order Varchar 25
Qty int

8. Tabel Setting

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data informasi

perusahaan.

Tabel 3.8 Struktur Tabel Setting

Nama Field

Tipe Data

Ukuran

keterangan

Id

Int

Primary key, Al
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Nama_pt Varchar 255
Lokasi Int 10
Alamat Text
No_tlp Varchar 20

3.4.2 Entity Relationship Diagram (ERD)
Entity Relationship Diagram (ERD) adalah suatu model untuk

menjelaskan hubungan antara data dalam basis data berdasarkan

objek — objek dasar data yang mempunyai hubungan antara relasi.

Berikut adalah gambar ERD dari sistem informasi E-commerce.

Jo seic b setting
gid:int

2 nama_pt - varchar(255)
# lokasi - int

4 alamat ® text

g no_tip - varchar(20)

Jo s b pelanggen

g id_pelanggan - int

2 nama_pelanggan : varchar(253)
& email - varchar(255)

- password - fext

& foto - text

v

# id_user: int

2k user

3 nama_user : varchar(25)
= Username - varchar(25)
5 password - varchar(25)

5 image ' text

Jo oo trensalsi

¢ id_transaksi - int

4 id_pelanggan - int

2 no_order - varchar(23)

7 fgl_order - date

g nama_penerima - varchar(23)
2 no_hp - varchar(13)

2 provinsi - varchar(2a)

2 kota - varchar(23)

g alamat text

2 kode_pos - varchar(10)
g expedisi : varchar(23)

7 paket - varchar(235)

2 esfimasi : varchar(235)
5 ongkir - varchar(255)

4 berat -int

4 grand_tofal - int

4 lotal_bayar - int

4 slaius_bayar - int

2 bukdi_pembayaran - text
- atas_nama - varchar(25)
2 nama_bank " varchar(25)
2 no_rek - varchar(25)

4 status_order - int

4 no_resi - varchar(25)

—

Jo i o detail transaksi
¢ id_detail - int
™| @ no_order - varchar(23) n{) syalic 20 produk
# id_produk - int ' [ @ id_produk - int
4qlyint & nama_produk - varchar(259)
My id_kategori - int
# harga - int
= deskripsi - mediumiext
nc syail db gambar & gambar : fext
4 id_gambar - int t beral. .t
# id_produk - int

) ‘ & merk : varchar(225)

-

¢ keferangan - varchar(255)

2 gambar - fext

v

# 1d_kategen - int

syafie_db kategori

2 nama_kategori - varchar(100)

Gambar 3.6 ERD Sistem Informasi E-commerce

3.5 Perancangan Antar Muka

Rancangan desain ini dibuat berdasarkan kebutuhan, diharapkan

sistem yang dibuat dapat memberikan sajian yang mudah digunakan untuk

proses pengolahan data sistem informasi E-commerce di PT Indojaya Multi

Engineering. Berikut ini contoh perancangan antar muka yang akan muncul

ketika membuka sistem informasi E-commerce.
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3.5.1 Antarmuka Halaman Login Dan Registrasi Pelangga

Kategori W Profile about Gale comtact E LOGIN ‘

LOGIN PELANGGAN E-commerce / Login Pelanggan

Login Pelanggan

FOOTER |

Gambar 3.7 Rancangan Halaman Login Pelanggan

Pada gambar 3.7 adalah desain antarmuka halaman login
pelanggan. Halaman login pelanggan adalah halaman pertama yang ada
pada sistem informasi E-commerce. Pelanggan harus memasukan email
serta password pada kolom yang telah disediakan. Kemudian tombol

login untuk masuk ke dalam sistem.

[[050 Je-commerce heme Kategori W | Profile about Sale camtact E LOGIN &

RESGISTRAS! PELANGGAN E-commerce / Resgister Pelanggan

Resgristrasi Pelanggan

Nams Lengkap

\ FOOTER |

Gambar 3.8 Rancangan Halaman Registrasi Pelanggan

Pada gambar 3.8 adalah desain antarmuka halaman resgistrasi
pelanggan. Halaman resgistrasi pelanggan adalah halaman untuk
membuat akun pelanggan pada sistem informasi e-commerce.

Pelanggan harus input nama lengkap, email, password, dan ulangi
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password pada kolom vyang telah disediakan. Tombol button

resgistrasi. Kemudian akan diarahkan ke halaman login pelanggan.

3.5.2 Antarmuka Halaman Home Pelanggan

E-COMMERCE

b o .
E LOGIN g

E-commerce / home

home

Slider

Nama Produk Nama Produk Nama Produk
S— Kategor ategari

........

FOOTER

Gambar 3.9 Rancangan Halaman Home Pelanggan

Pada gambar 3.9 adalah desain antarmuka halaman home

pelanggan. Halaman home pelanggan menampilkan data produk —
produk dan informasi yang ada pada sistem.

3.5.3 Antarmuka Halaman Detail Produk

[LOGO Je-commence

Detail Produk

Nama Produk
Kategori
Deskripsi produk
Stock : 000

[ Harga

‘ 1 ‘.| E Add Ke Keranjang

FOOTER

Gambar 3.10 Rancangan Halaman Detail Produk

| Email |
| Telesr=mm |
| whalzsapp |

Gambar 3.11 Modal Atau Tampilan Tombol Chat Sekarang
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Pada gambar 3.10 adalah desain antarmuka halaman detail produk

pelanggan. Halaman detail produk menampilkan informasi — informasi

detail produk yang dipilih. Ada beberapah tombol add ke keranjang

untuk memasukan produk yang dipilih ke keranjang belanja, serta

tombol chat sekarang untuk menghubungi admin melalui email,

telegram, dan whatsapp. Pada gambar 3.11 ada modal atau tampilan

dari tombol chat sekarang pada halaman detail produk.

3.5.4 Antarmuka Halaman Keranjang Belanja

Keranjang Bsama . e
oY | NANA FRODUK | HARGA PROINK | SUE-TOTAL | BERAT ACTIHON
EI. | w
w
) w | [
[ 9] w
TOTAL : Harga TOTAL BERAT : Beras Gram
= = =
| FOOTER |

Gambar 3.12 Rancangan Halaman Keranjang Belanja

Pada gambar 3.12 adalah desain antarmuka halaman keranjang

belanja pelanggan. Halaman keranjang belanja menampilkan data

produk yang telah dipilih oleh pelanggan. Ada beberapah tombol

seperti menambahkan jumlah produk, delete produk yang dipilih,

update kerajang, dan tombol checkout untuk melanjutkan transaksi.

3.5.5 Antarmuka Halaman Checkout Pesanan

‘ [ L6566 |e-commence

Check out pe

aaaaa

QTY

HARGA

BERAT

TOTAL HARGA

harga produk

berat produk

Total produk

Expedisi

GRAND TOTAL : RP.
TOTAL BERAT :
ONGKIR :

~ | TOTAL BAYAR : RP.

RP.

FOOTER

Gambar 3.13 Rancangan Halaman Checkout Pesanan
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Pada gambar 3.13 adalah desain antarmuka halaman checkout
pesanan. Halaman checkout pesanan menampilkan data dari produk
yang telah dipilih. Sebelum proses checkout transaksi pelanggan harus
memasukan data Provinsi, Kota, expedisi yang dipilih, paket expedisi,
alamat, kode pos, nama penerima, dan nomor telepon pelanggan pada

kolom yang telah disediakan. Kemudian tombol button checkout.

3.5.6 Antarmuka Halaman Pesanan Saya Menu Order, Diproses,
Dikirim, Dan Selesai

(1555 Je.commence|  reme | kotegonv | prone sbou

Pesanan Saya

No Order Tanggal Expedisi Total Bayar Action

| FOOTER |

Gambar 3.14 Rancangan Halaman Pesanan Saya Menu Order

h |
E_COMMERCE home Kategori¥ | Profile about Gale contact E Name u;er& v
Pembayaran E-commerce / Pembayaran
Nomer Rekening Upload bukti pembayaran
Transfer Pembayaran Ke Salah Satu Daftar Atas Nama
Nomer Rekening Dibawah ini : Atas Nama...
Nama Bank

Nama Bank | Nomer Rekening Aras Nama Nama Bank.

Nomer Rekening

Nomer Rekening....

Ganti foto

upload bukti pembayaran maks 2mb

| FOOTER ‘

BCA D13485248242 | PT INDOJAVA MULTI EXGINEERING

Gambar 3.15 Rancangan Halaman Pembayaran

Pada gambar 3.14 adalah desain antarmuka halaman pesanan saya
menu order. Halaman pesanan saya menu order menampilkan data dari
proses checkout untuk melanjutkan ke pembayaran. Pada gambar 3.15

adalah tampilan dari tombol bayar yang ada pada gambar 3.14.
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pelanggan input kolom atas nama rekening pelanggan, nomer rekening

pelanggan, nama bank pelanggan dan upload bukti pembayaran yang

telah dikirim oleh pelanggan. Kemudian tombol button submit.

OGO |E-COMMERCE

Kategori W

Profile about

E‘Name u;er& e

Pesanan Saya

E-commerce / Pesanan Saya

Diproses

Dikirim Selesa;

No Order

Tanggal

Expedisi

Total Bayar

Action

CETAK INVOICE

CETAK INVOICE

FOOTER

Gambar 3.16 Rancangan Halaman Pesanan Saya Menu Diproses

Pada gambar 3.16 adalah desain antarmuka halaman pesanan saya

menu diproses. Halaman pesanan saya menu diproses menampilkan

data dari pesanan pelanggan yang sudah divalidasi pembayarannya oleh

admin. Pada tabel action ada tombol button cetak invoice untuk

mencetak invoice transaksi.

E—COMMER(E

Kategori V'

Profile about

Pesanan Saya

Dikirim

No Order

Tanggal

Expedisi

Total Bayar

Nomer Resi

Action

TERIMA

TERIMA

FOOTER

Gambar 3.17 Rancangan Halaman Pesanan Saya Menu Dikirim
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Pada gambar 3.17 adalah desain antarmuka halaman pesanan saya
menu dikirim. Halaman pesanan saya menu dikirim menampilkan data
dari pesanan pelanggan yang sedang proses pengiriman oleh admin.
Pelanggan juga dapat melihat nomer resi yang telah di input admin pada
tabel action ada tombol terima untuk menerima pesanan apabila

pesanan pelanggan sudah diterima pesanannya.

o - ']
[ OGO |e-commerce home KategoriV | Profile about Galer contact E Name userggmy

Pesanan Saya

Dikirim

No Order Tanggal Expedisi Total Bayar Nomer Resi Action

TERIMA
TERIMA

| FOOTER ‘

Gambar 3.18 Rancangan Halaman Pesanan Saya Menu Selesai
Pada gambar 3.18 adalah desain antarmuka halaman pesanan saya
menu selesai. Halaman pesanan saya menu selesai adalah proses akhir

transaksi.

3.5.7 Antarmuka Halaman Akun Saya

N N 1 |
OGO |E-COMMERCE home Kategori W' Profile about Galer contact E Name usergie

E-commerce / Akun Saya

Akun Saya

Order Diproses | Dikirim Selesal

No Order Tanggal Expedisi Total Bayar Action
Nama pelanggan

Email

FOOTER |

Gambar 3.19 Rancangan Halaman Akun Saya
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Pada gambar 3.19 adalah desain antarmuka halaman akun saya.

Halaman akun saya adalah tampilan yang berisi data pelanggan.

3.5.8 Antarmuka Halaman Profile About

. - | ]
E_CGMMER[E home Kategori W Profile about Galer contact E LOGIN g

. - E-commerce / Profile Kami
Profile Kami

Tentang Perusahaan

FOOTER |

Gambar 3.20 Rancangan Halaman Profile About

Pada gambar 3.20 adalah desain antarmuka halaman profile about.
Halaman profile about adalah tampilan yang berisi informasi

perusahaan.

3.5.9 Antarmuka Halaman Galeri

[LOGO |e-commerce home Kategori W | Profile about Galeri contact B wenn a
Galeri Perusahaan
FOOTER

Gambar 3.21 Rancangan Halaman Galeri
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Pada gambar 3.21 adalah desain antarmuka halaman galeri.

Halaman galeri adalah tampilan yang berisi galeri perusahaan.

3.5.10 Antarmuka Halaman Contact

OG0 |E-COMMERCE home Kategori W Profile about Galeri contact E LOGIN ‘

E-commerce / Contact
contact

Goggle Maps

\ Email |

C Ontact ‘ Telegram |

| whatsapp |

FOOTER

Gambar 3.22 Rancangan Halaman Contact

Pada gambar 3.22 adalah desain antarmuka halaman contact.
Halaman contact adalah tampilan yang berisi informasi contact

perusahaan. Seperti lokasi maps perusahaan dan contact perusahaan.

3.5.11 Antarmuka Halaman Login User atau Admin

E-COMMERCE PT. IME

Silakan Login

Username

Password 3

Gambar 3.23 Rancangan Halaman Login User Atau Admin

Pada gambar 3.23 adalah desain antarmuka halaman login user.

Halaman login user adalah halaman pertama yang ada pada sistem
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informasi e-commerce di menu admin. user harus memasukan
username serta password yang telah disediakan. Kemuidan tombol

button login untuk masuk ke dalam sistem halaman admin.

3.5.12 Antarmuka Halaman Dashboard Admin

[Halaman Adrmin] —T
Dashboard Home Dt

Dashboard

Total Kategori : Total Produk : Total Pelanggan
1 1 1
More info -> More info -> More info ->
Gambar produk
Total gambar produk Total user
: )
Informasi More info > More infa >

User

laporan

I

Pelanggan

Logout

| FOOTER \

Gambar 3.24 Rancangan Halaman Dashboard Admin

Pada gambar 3.24 adalah desain antarmuka halaman dashboard
admin. Halaman dashboard admin adalah tampilan yang berisi total
kategori, total produk, total pelangan, total gambar prodok, dan total

user.

3.5.13 Antarmuka Halaman Kategori

|Halaman Admin| (— R

nama Admin Kategori

Dashboard
Data Kategori

katergori

Produk No Nama Kategori Action
Gambar produk 1

|k
i|E

Galeri 2 Edit Hapus

Pesanan masuk

Informasi
User
laporan

Pelanggan

Ll

| FOOTER ‘

Gambar 3.25 Rancangan Halaman Kategori
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Tambah Kategori

Nama kategori

Nama Kategori

Gambar 3.26 Rancangan Halaman Tambah Kategori

Edit Kategori

Nama kategori

Nama Kategori

close save

Gambar 3.27 Rancangan Halaman Edit Kategori

Pada gambar 3.25 adalah desain antarmuka halaman kategori.
Halaman kategori adalah tampilan yang berisi data kategori produk
yang sudah di input. Pada halaman kategori, admin juga dapat
menambahkan atau edit kategori produk. Seperti pada gambar 3.26
tambah kategori, admin mamasukan nama kategori, kemudian tombol
button save untuk menyimpang data ke database. Pada gambar 3.27
admin mengedit kategori yang dipilih lalu admin input nama kategori

yang baru, kemudian tombol button save.

3.5.14 Antarmuka Halaman Produk
Pada gambar 3.28 dibawah ini adalah desain antarmuka
halaman produk. Halaman produk menampilkan data produk yang telah
di input. Pada tampilan data produk ada tombol add untuk
menambahkan produk, edit untuk merubah data produk, dan tombol

delete untuk menghapus produk.
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'Halaman Admin] ramsimn ™
produk Home / produk
Data produk +ADD ‘
|..D samaProduk | merk | s - [ B
[ Galeri | || * | kst
[Pesanan masuk]
Logout
FOOTER |

Gambar 3.28 Rancangan Halaman Produk

Form Tamba Produk

Nama produk

‘Nama produk.... ‘

kategori harga

‘ ————— Kategori----- ‘ ‘Harga ‘

Merk produk Berat (gram) stock

A
‘Merk prodok.... ‘ ‘Berat v‘ ‘stock v

deskripsi produk

Nama produk....

Gambar Produk

Chose file

[Simpan J[kembali]

Gambar 3.29 Rancangan Halaman Tambah Produk

Pada gambar 3.29 adalah desain antarmuka halaman tambah
produk. Pada tampilan halaman tambah produk admin input data — data
produk seperti nama produk, memilih data kategori, mamasukan harga,
merk produk, berat produk, stock, deskripsi produk, dan menambahkan

gambar produk.kemudian tombol button save.
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Form edit Produk

Nama produk

‘Nama produk....

kategori harga
‘kategori ‘ ‘Harga ..... ‘
Merk produk Berat (gram) stock
A A
‘Merk prodok.... ‘ ‘Berat A ‘ ‘stock V‘

deskripsi produk

Nama produk....

Ganti Gambar Produk

Chose file

ISimpan |[kembali]

Gambar 3.30 Rancangan Halaman Edit Produk

Pada gambar 3.30 adalah desain antarmuka halaman edit produk.

Pada tampilan halaman edit produk admin merubah data produk yang

akan di update.

3.5.15 Antarmuka Halaman Gambar Produk

‘ home

® -
Nama admin g

Gambar Produk

Home / gambar produk

Data gambar produk

no

nama Produk

cover

jumlah

1

fote

3

FamTal
foto

Gambar 3.31 Rancangan Halaman Gambar Produk

Pada gambar 3.31 adalah desain antarmuka halaman gambar produk.

Halaman gambar produk menampilkan data produk yang ingin di
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tambahakan gambar produk. Pada tampilan gambar prodok terdapat

tombol add untuk menambahkan gambar produk lebih dari 1 gambar.

Form Tamba gambar Produk

ISimpan |[kembali]

Keterangan Gambar Produk
‘ Keterangan gambar ‘ m

[aal]

Keterangan :

[aal

Keterangan :

Hapus | | W'Hapus
Keterangan : Keterangan :
| .I--|.apus | | mmml—]apus ‘

Gambar 3.32 Rancangan Halaman Tambah Gambar Produk

Pada gambar 3.32 adalah desain antarmuka halaman tambah

gambar produk. Pada tampilan halaman form tambah gambar produk

admin dapat menambahkan gambar lebih dari 1 dan memasukan

keterangan gambar yang diupload. Kemudian tombol simpan.

3.5.16 Antarmuka Halaman Galeri

[Halaman Admin] ‘ home

Gater
Dashboard

+ADD

- Data galeri
katergori

|Gambar produk]| !

Galeri

E

Iz| % i
2l
E AE

Pesanan masuk

| Informasi ‘

User

| laporan ‘

| Pelanggan ‘

FOOTER

Gambar 3.33 Rancangan Halaman Galeri
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Pada gambar 3.33 adalah desain antarmuka halaman galeri.
Halaman galeri menampilkan data galeri perusahaan yang telah di
input. Pada tampilan data galeri ada tombol add untuk menambahkan

galeri dan tombol delete untuk menghapus galeri.

Tambah Galeri

Nama galeri Keterangan
‘ Nama Galeri ‘ ‘ Keterangan galeri

Gambar Produk

Chose file

[Simpan ]J[kembali]

Gambar 3.34 Rancangan Halaman Tambah Galeri

Pada gambar 3.34 adalah desain antarmuka halaman tambah galeri.
Pada tampilan tambah galeri admin input nama galeri, memasukan
keterangan galeri, dan memanbahkan gambar yang telah disediakan.

Kemudian tombol button simpan.

3.5.17 Antarmuka Halaman User

[Halaman Admin]| ‘

2 nhama Admin user

Dashboard
- Data user
katergori

Produk foto wername

Gambar produk .
Hapu:

Galeri

Pesanan masuk

il

Informasi

User
laporan

Pelanggan

Logout

i

FOOTER

Gambar 3.35 Rancangan Halaman User
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Pada gambar 3.35 adalah desain antarmuka halaman user. Halaman

user menampilkan data user yang terdaftar. Pada tampilan data user ada

tombol add untuk menambahkan user baru, edit untuk merubah data

user, dan tombol delete untuk menghapus user.

Form add user

Nama user

|Nama User .....

username

|Username.....

|Password<..,.

Foto

Chose file

Foto

Gambar 3.36 Rancangan Halaman Form Add User

Pada gambar 3.36 adalah desain antarmuka halaman add user. Pada

tampilan halaman add user, admin input data user baru seperti nama

user, username, password, dan menambahkan foto user. Kemudian

tombol button save.

Form Edit User

Nama user

‘Nama User

username

|Username

|Password

Ganti Foto

Chose file

Foto

close

Gambar 3.37 Rancangan Halaman Edit User
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Pada gambar 3.37 adalah desain antarmuka halaman form edit user.
Pada tampilan form edit user admin mengedit data user yang akan
dirubah.

3.5.18 Antarmuka Halaman Data Pelanggan

[Halaman Admin] | _—
pelanggan Home / pelanggan
Dashboard
- Data pelanggan +ADD
Gambar produk L
Galeri )
Pesanan masuk 3
Informasi
Pelanggan
‘ FOOTER

Gambar 3.38 Rancangan Halaman Data Pelanggan

Pada gambar 3.38 adalah desain antarmuka halaman data pelanggan.
Tampilan data pelanggan menampilkan data pelanggan yang telah
resgistrasi. Pada tampilan data pelanggan ada tombol add untuk

menambahkan pelanggan baru.

Form add pelanggan

Nama Pelanggan

Nama Pelanggan .....

Email

Email ......

Password

Password.....

close Save

Gambar 3.39 Rancangan Halaman From Tambah Pelanggan
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Pada gambar 3.39 adalah desain antarmuka halaman form tambah
pelanggan. Pada tampilan form tambah pelanggan, admin input data
pelanggan seperti nama pelanggan, email, dan password yang telah

disediakan. Kemudian tombol button save.

3.5.19 Antarmuka Halaman Laporan Penjualan

[Halaman Admin]| ‘ Nama admin g ™ |
E nama Admin Laporan Home / laporan

katergori [ cangsal | [buian | [tahun |

Produk
Gambar produk [ Cetak laporan |
Pesanan masuk

Informasi
[_Pelanggan |

Bulan |1 Tahun

[ bulan |[ tahun | [ tahun
I

| Cetak laporan | Cetak laporan

| FOOTER |

Gambar 3.40 Rancangan Halaman Laporan Penjualan

Pada gambar 3.40 adalah desain antarmuka halaman laporan
penjualan. Tampilan laporan penjualan ada 3 yaitu: laporan harian,

laporan bulanan, dan laporan tahunan.

3.5.20 Antarmuka Halaman Cetak Laporan

LAPORAN PENJUALAN Date Laporan:

No Order Produk Harga Quy Total Harga

Grand Total : Rp.

Gambar 3.41 Rancangan Halaman Cetak Laporan

Pada gambar 3.41 adalah desain antarmuka halaman cetak laporan.

Tampilan cetak laporan berisi data — data transaksi yang telah selesai.
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3.5.21 Antarmuka Halaman Pesanan Masuk

‘ Mama admin a h
Pesanan masuk Home / pesanan masuk
Order
No Order Tanggal Expedisi Total Bayar Action
Total bayar Cek

sudah bayar

Total bayar
Belum bayar

| FOOTER

Gambar 3.42 Rancangan Halaman Pesanan Masuk Menu Order

Pada gambar 3.42 adalah desain antarmuka halaman pesanan masuk.
Pada halaman pesanan masuk ada beberapa menu yaitu order, proses,
kirim dan selesai. Pada menu order terdapat data transaksi yang sudah
dibayar maupun belum bayar. Pada menu order, admin bertugas
mengcek atau konfirmasi pembayaran yang telah dilakukan oleh

pelanggan.

[ ]
‘ home Nama admin gy M

Home / pesanan masuk

Pesanan masuk

Order Diproses Dikirim
No Order Tanggal Expedisi Total Bayar Action
FOOTER

Gambar 3.43 Rancangan Halaman Pesanan Masuk Menu Proses
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Pada gambar 3.43 adalah desain antarmuka halaman pesanan
masuk menu proses. Pada halaman pesanan masuk menu proses ada
tombol button kirim yang berfungsi untuk mengirimkan pesanan dan

admin menginputkan nomer resi pengiriman.

‘ Nama admin & v
Pesanan masuk Home / pesanan masuk
Order Diproses Dikirim Selesai
No Order Tanggal Expedisi Total Bayar Nomer Resi
‘ FOOTER

Gambar 3.44 Rancangan Halaman Pesanan Masuk Menu Kirim

Pada gambar 3.44 adalah desain antarmuka halaman pesanan
masuk menu kirim. Pada tampilan menu kirim terdapat data transaksi
dan nomer resi pengiriman yang telah di input oleh admin. Apabilah
pesanan pelanggan sudah diterima data di menu kirim akan berpindah

ke menu selesai.

[ ]
‘ home Nama admin g

Home / pesanan masuk

Pesanan masuk

rder iprose irim Selesai

No Order Tanggal Expedisi Total Bayar Nomer Resi

| FOOTER |

Gambar 3.45 Rancangan Halaman Pesanan Masuk Menu Selesai
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Pada gambar 3.45 adalah desain antarmuka halaman pesanan
masuk menu selesai. Pada tampilan menu selesai terdapat data pesanan

yang sudah selesai.

3.6 Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Keras dan Perangkat Lunak
Atribut yang diperlukan dalam sistem, sebuah pernyataan yang
mengidentifikasi capability, characteristic, atau quality factor dari sebuah
sistem dengan tujuan untuk mendapatkan nilai dan utilitas pada pelanggan

atau pengguna.

3.6.1 Perangkat Keras
Perangkat Keras Hardware adalah komponen-komponen fisik yang
membentuk sistem komputer. Dalam hal ini, spesifikasi perangkat keras
yang digunakan adalah:
1. Prosesor : Intel Core i5-8th Gen

2. Storage :HDD1TB
3. RAM : 4GB
4. GPU : Amd Radeon 850-2 Gb

3.6.2 Perangkat Lunak

Perangkat Lunak Software adalah program-program yang digunakan
untuk menjalankan perangkat keras dan kebutuhan lainnya. Dalam hal
ini, perangkat lunak yang digunakan adalah:

1. Software : XAMPP, Visual Studio Code,

Goggle Chrome
2. Bahasa Pemrograman  : PHP dan JavaScript
3. OS : Windows 10



