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ABSTRAK 

Ainun Nikmah (NIM. 15442014). Pengembangan Media Pembelajaran Puzzle 

pada Mata Pelajaran IPS Peserta Didik Kelas III UPT SD Negeri 63 Gresik. 

(Pembimbing 1 Dr. Irwani Zawawi, M.Kes dan Pembimbing 2 Ismal Marzuki, 

M.Pd). 

        Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan pengembangan media 

pembelajaran puzzle pada mata pelajaran IPS peserta didik kelas III UPT SD 

Negeri 63 Gresik. 

        Proses pengembangan media pembelajaran puzzle ini menggunakan model 

4-D yang telah dimodifikasi dan disederhanakan yaitu, pendefinisian (define), 

perancangan (design), pengembangan (develop) dan tanpa melakukan penyebaran 

(disseminate). Sumber data dalam penelitian pengembangan ini adalah peserta 

didik kelas III UPT SD Negeri 63 Gresik yang berjumlah 25 peserta didik. 

Pengumpulan data yang digunakan adalah validasi media pembelajaran, angket 

respon peserta didik, dan tes hasil belajar. Dengan analisis data yaitu, analisis 

kevalidan media pembelajaran, analisis kepraktisan media pembelajaran, dan 

efektifitas media pembelajaran.  

        Berdasarkan hasil analisis deskriptif data hasil validasi dan data uji coba  

diperoleh bahwa pegembangan media pembelajaran puzzle pada mata pelajaran 

IPS kelas III UPT SD Negeri 63 Gresik memenuhi kriteria valid, praktis, dan 

efektif. Kriteria valid diperoleh dari validasi media pembelajaran yang dilakukan 

oleh validator 1 dan validator 2 dengan rata-rata sebesar 78,75%. Kriteria praktis 

menunjukkan bahwa media dapat digunakan dengan sedikit revisi. Kriteria efektif 

diperoleh persentase ketuntasan belajar klasikal sebesar 95%, dan presentase hasil 

respon peserta didik terhadap media pembelajaran puzzle sebesar 97%. 

 

 

 

Kata kunci: Model 4-D, Puzzle, Ilmu Pengetahuan Sosial  
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ABSTRACT 

Ainun Nikmah (NIM. 15442014). Development of Puzzle Learning Media on 

Social Sciences of Grade III Students of UPT SD 63 of Gresik ( Mentor 1 Dr. 

Irwani Zawawi, M.Kes and Mentor 2 Ismal Marzuki, M.Pd). 

        This study aims to describe the development of puzzle learning media on 

Social Sciences of  Grade III Students of UPT SD 63 of Gresik. 

        The process of developing this puzzle learning media uses a modified and 

simplified 4-D model that defining, designing, developing without disseminating. 

The data source in this development research is the third grade students of UPT 

SD 63 of Gresik, amounting to 25 students. Data collection used is learning media 

validation, student response questionnaires, and learning outcomes tests. With 

data analysis, namely, analyzing the validity of learning media, analyzing the 

practicality of learning media, and the effectiveness of learning media. 

        Based on the results of descriptive analysis of the validation data and test 

data, obtained that the development of Puzzle learning media on Social Sciences 

of  Grade III Students of UPT SD 63 of Gresik was filled with a valid, practical, 

and effective criteria. Valid criteria are obtained from learning media validation 

carried out by validator 1 and validator 2 with an average of 78,75%. Practical 

criteria indicate that the media can be used with little revision. Effective criteria 

obtained the percentage of clasisical learning completeness by 95%, and the 

percentage of students responses to puzzle learning media by 97%. 
  

 

 

Keywords: 4-D models, puzzle, Social Siences 
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