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ABSTRAK 

        Transformasi merupakan salah satu materi yang baru diajarkan di kelas VII SMP 

pada Kurikulum 2013. Materi ini bersifat abstrak, sehingga dapat memunculkan 

kesulitan bagi peserta didik dalam mempelajarinya. Untuk mempermudah peserta didik 
dalam memahami materi tersebut, diperlukan sebuah media pembelajaran yang dapat 

mengaitkan konsep yang bersifat abstrak dengan kehidupan nyata. Sebuah pendekatan 

yang dapat mengaitkan hal tersebut adalah pendekatan Realistic Mathematics Education 
(RME). Oleh karena itu, peneliti mengembangkan media pembelajaran dengan 

pendekatan RME yaitu menggunakan software SWiSH Max. Tujuan penelitian ini adalah 

untuk mengetahui langkah-langkah pengembangan dan kualitas media pembelajaran 

SWiSH Max dengan pendekatan RME.  
        Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah model 4D oleh 

Thiagarajan. Tiga tahap yang dilakukan dalam penelitian ini adalah define 

(pendefinisian), design (perancangan), dan develop (pengembangan). Metode 
pengumpulan data yang digunakan adalah validasi media pembelajaran, observasi 

aktivitas peserta didik, angket respon dan tes hasil belajar. 

        Penelitian pengembangan ini menghasilkan produk media pembelajaran yang telah 

divalidasi ahli materi dan ahli media dengan kategori sangat valid. Respon peserta didik 
terhadap media adalah baik, aktivitas peserta didik selama proses pembelajaran adalah 

sangat aktif dan ketuntasan belajar klasikal terpenuhi. Berdasarkan hasil yang diperoleh, 

dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran yang dikembangkan memenuhi kriteria 
kelayakan suatu media, yaitu kevalidan, kepraktisan dan keefektifan. 
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