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INTISARI 

 

 Dalam dunia teknologi informasi, perkembangan yang cepat didorong oleh 

kebutuhan akan informasi yang semakin tinggi. Namun, perkembangan ini juga 

membawa risiko keamanan, terutama bagi informasi yang bersifat rahasia. 

Ancaman seperti hacker, cracker, dan carder di dunia maya meningkatkan 

kekhawatiran akan keamanan informasi. Oleh karena itu, menjaga dan melindungi 

data teks dan suara dari akses oleh pihak yang tidak sah sangat penting. Salah satu 

ilmu keamanan informasi yang dapat diterapkan adalah steganografi, yang 

merupakan seni dan ilmu menyembunyikan pesan sehingga hanya diketahui oleh 

pengirim dan penerima. Steganografi menggunakan teknik seperti menyisipkan 

informasi dalam media lain, seperti gambar, audio, atau video, dan salah satu 

metodenya adalah metode Least Significant Bit (LSB) yang cukup aman dan mudah 

digunakan. 

 

Kata Kunci :  Metode Least Significant Bit (LSB), Keamanan informasi, 

Steganografi, penyembunyikan pesan, informasi rahasia. 
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