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BAB V 

PENUTUP 

5.1 KESIMPULAN  

1. Program Pembinaan Wirausaha Mahasiswa 

merupakan suatu program trobosan terbaru dari 

Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan dan 

Riset Teknologi guna membantu mahasiswa 

untuk merasakan dunia kerja di seluruh Indonesia 

dengan proses pendaftaran dan seleksi yang 

cukup mudah. Program ini memiliki kegiatan 

KMI expo yang dilaksanakan di Universitas 

Pembangunan Nasional “Veteran” Jawa Timur 

yang berjalan dengan baik, sehingga Mahasiswa 

bisa memasarkan produknya dan berkolaborasi 

dengan mahasiswa dari universitas lain. 

2. Dengan adanya Funestethic ini dapat memanfaat 

limbah kayu menjadi lebih bermanfaat yaitu 

dengan mengolahnya menjadi produk hiasan 

seperti pigora. Limbah kayu kayu yang awalnya 

merupakan limbah yang tidak ada nilai keindahan 

dan nilai jual  dapat dimanfaat dan diolah 
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sehingga menjadi bernilai dan Funestethic juga 

dapat mengurangi limbah. 

3. Bekerjasama dengan mita UMKM pengerajin 

kayu dari limbah kayu yang diolah menjadi suatu 

produk. 

4. Kesimpulan selama pembelajaran dan pelatihan 

yang didapat dari kegiatan P2MW  sebagai 

berikut : 

A. Bimbingan bagaimana membuat inovasi produk 

baru. 

B. Konsep pengembangan produk, mengenai 

tentang material yang digunakan dan pemasaran 

produk.  

5.2 SARAN 

Saran untuk pelaksanaan Program Pembinaan 

Mahasiswa Wirausaha (P2MW) selanjutnya agar 

mahasiswa diberi arahan atau pembekalan lebih detail 

tentang program tersebut agar bisa mempersiapkan mulai 

dari persyaratan dan lain-lain dari jauh – jauh hari.  

Kemudian untuk Universitas Pembangunan 

Nasional ‘Veteran’ Jawa Timur tidak banyak saran yang 

dapat terpikirkan oleh penulis karena pelaksanaan 

kegiatan Expo sangat terorganisir. 


