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ABSTRAK 

 

Dyah Citra Nindi  Eka Purwanti ( 190701003). Permainan Edukatif Puzzle Geometri Untuk 

Meningkatkan  Motorik Halus  Pada Anak Kelompok Bermain Aisyiyah 24 BP Wetan Gresik.  

 

Motorik halus adalah pengorganisasian penggunaan otot-otot kecil seperti jari-jemari dan 

tangan yang sering membutuhkan kecermatan koordinasi mata dan tangan, seperti menulis, 

meremas, menggenggam, menggambar, menyusun balok dan memasukkan kelereng ke dalam 

botol.. Tujuan Penelitian  ini adalah untuk mengetahui bagaimana penerapan Permainan 

Edukatif Media Puzzle Geometri untuk meningkatkan motorik halus pada anak Kelompok 

Bermain Aisyiyah 24 BP Wetan Gresik. Metode yang digunakan adalah kuantitatif eksperimen, 

jumlah populasi sebanyak 20 orang, teknik sampling yang dugunakan adalah purposive 

sampling dengan memilih 14 orang subjek. Teknik pengumpulan data pada penelitian ini 

menggunakan teknik non parametrik. Analisis data yang dilakukan menggunakan Uji Paired 

Sample Test Non Parametrik. Hasil dari penelitian diketahui nilai asymp sig sebesar 0,001< 

0,05, maka dapat disimpulkan bahwa terdapat peningkatan motorik halus  dengan 

menggunakan Media Permainan Edukatif Puzzle Geometri.  

 

 

Kata Kunci : Motorik Halus, Permainan Edukatif Puzzle Geometri 
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ABSTRACT 

Dyah Citra Nindi Eka Purwanti (190701003). Geomatry Puzzle Educational Game to 

Train Fine Motoric Development for Children in Aisyiyah Play Group 24 BP WETAN 

Gresik.   

Fine motor is the organization of the use of small muscles such as fingers and hands which 

often require careful hand-eye coordination, such as writing, squeezing, grasping, drawing, 

arranging blocks and putting marbles into bottles. The purpose of this study was to find out 

howMedia Educational Game Puzzle to train fine motor skills in the children of the Aisyiyah 

Play Group 24 BP Wetan Gresik. The method used is quantitative experiment, the total 

population is 20 people, the sampling technique used is purposive sampling by selecting 14 

subjects. Data collection techniques in this study used observation and interview techniques. 

Data analysis was performed using a non-parametric paired sample test. The results of the 

study show that the asymp sig 0.001 <0.05, so it can be concluded that there is an increase in 

fine motor skills by using the educational game media geomatry puzzles.  

Keywords : Fine Motoric, Geomatry Puzzle Educational Games 


