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abstrak 

 
Tanah sebagai faktor utama dalam pertanian harus dipertimbangkan sebaik mungkin 

agar dapat memberikan hasil seperti yang diharapkan. Salah satunya dengan memanfaatkan 

teknologi smartphone dan internet untuk memonitor kelembaban tanah dan menyalakan 

maupun mematikan pompa air secara jarak jauh. Kelembaban tanah adalah salah satu faktor 

lingkungan yang mempengaruhi pertumbuhan tanaman. Salah satu inovasi teknologi 

informasi dan komunikasi di bidang pertanian adalah penggunaan Internet of Things. Dengan 

menggunakan Internet Of Things, hal itu bisa dilakukan untuk memantau kelembaban tanah 

yang menjadi media tanam tanaman jagung. mengetahui nilai kelembaban tanah akan sangat 

berguna untuk dapat menentukan langkah atau penanganan tanah. Hasil pengujian 

menunjukkan bahwa pengukuran kelembaban tanah menggunakan sensor kelembaban tanah 

dapat bekerja dengan baik dan menampilkan informasi nilai kelembaban tanah. 

Kata Kunci: Internet Of Things, Google Assistant, Soil Moisture 

 
 

Abstract 

Soil as a major factor in agriculture must be considered as well as possible in order 

to produce the expected results. One of them is by utilizing smartphone and internet 

technology to monitor soil moisture and to turn on or turn off the water pump remotely. Soil 

moisture is one of the environmental factors that affect plant growth. One of the innovations 

in information and communication technology in agriculture is the use of the Internet of 

Things. By using the Internet of Things, it can be done to monitor soil moisture which is a 

growing medium for corn plants. knowing the value of soil moisture will be very useful to be 

able to determine the steps or handling of the soil. The test results show that the measurement 

of soil moisture using a soil moisture sensor can work well and display soil moisture value 

information 

Keywords : Internet Of Things, Google Assistant, Soil Moisture 
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