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Abstract 

Thematic is a learning that covers all aspects and some materials in a lesson, one of them is mathematics. 

Where learning mathematics is very important in the daily lives of students. Calistung (reading, writing, and 

counting) material is one of the lessons in mathematics. Using this rotary wheel media can increase students' 

abilities, interests and creativity in reading, writing and arithmetic materials. Therefore, to understanding the 

ability to reading, writing, and counting in students is something that is necessary and very important. This 

study aims to determine the development of Number Spinning Wheel learning media on class 1 calistung 

material at UPT SD Negeri 63 Gresik.The results of the media expert validation obtained 92.8% which stated 

that this media was categorized as valid and from the material experts obtained a value of 87.5% which also 

stated that this media was valid, so it can be concluded that the number spinning wheel media met the valid 

criteria and effectively used in continous learning. 
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Abstrak  

Tematik merupakan pembelajaran yang mencakup semua aspek dan beberapa materi pada pelajaran pada suatu 

pelajaran salah satunya matematika, dimana pembelajaran matematika sangatlah penting dalam kehiduapan 

peserta didik dalam kehidupan sehari – hari. Materi Calistung adalah salah satu pembelajaran yang ada di 

matematika. Mempergunakan media roda putar ini sangat meningkatkan Kemampuan, minat dan kreatifitas 

peserta didik dalam materi baca, tulis, dan hitung. Sebab itu, untuk mengerti kemampuan menulis, membaca 

dan berhitung pada peserta didik ialah suatu kegiatan yang diperlukan dan sangat penting.  Pada penelitian ini 

memiliki tujuan agar bisa mengetahui pengembangan media pembelajaran Number Spinning Wheel pada 

materi calistung kelas 1 di UPT SD Negeri 63 Gresik. Hasil dari validasi ahli media mendapatkan 92,8% yang 

menyatakan bahwa media ini dikategorikan “valid” dan dari ahli materi mendapatkan nilai 87,5% yang juga 

dinyatakan bahwa media ini “valid”sehingga dapat disimpulkan bahwa media number spinning wheel  

memenuhi kriteria dalam valid dan efektif guna bantu dalam pembelajaran secara berlangsung. 

Kata Kunci: Roda putar, ADDIE,Tematik 
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PENDAHULUAN  

  Pengembangan media masa pembelajaran pada saat ini yang sangat menarik, inpiratif, dan 

inovatif untuk peserta didik sangat diperlukan guna membantu berjalannya proses pembelajaran agar 

peserta didik dapat meningkat dalam suatu pembelajaran. Pada penelitian ini hanya berfokus pada 

proses keaktifan dan pengembangan media number spinning wheel pada materi calistung di kelas  

sekolah dasar. Belajar juga sebagian proses yang rumit pada diri manusia sepanjang hidupnya. 

Membaca ialah kemampuan atau suatu proses yang harus dikembangkan dan dimiliki oleh peserta 

didik guna untuk memperoleh pesan yang hendak disampaikan karena melalui membaca peserta didik 

dapat banyak belajar dan mengetahui tentang berbagai bidang studi. (Dewi, Musaddat, and Dewi 

2020) 
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Salah satu faktor kebehasilan proses belajar peserta didik di kelas satu adalah kemampuan membaca 

dengan lancar. Membaca itu sangat diperlukan dan dibutuhkan bagi semua peserta didik sekarang 

sebagai syarat untuk memasuki lingkungan persekolahan. (Innaya Putri, Sumardi, and Karmila 2022)  

  Sebagian besar dalam berjalannya proses pembelajaran, peserta didik disini hampir semua 

sudah menguasai pembelajaran berhitung. (Yulia Marni 2022) Pada materi calistung ini memerlukan 

beberapa prosedur yang harus diikuti. Berhitung adalah suatu kemampuan yang dipergunakan dan 

diterapkan dalam kehidupan sehari – hari, dimana berhitung juga tidak bisa diragukan karena 

berhitung disebut juga suatu kegiatan yang sangat kompleks dengan melibatkan beberapa materi 

seperti menulis, membaca, dan keterampilan bahasa yang lain. (Adzana, Kamal, and Nuroyyan 2022) 

  Berhitung merupakan kegiatan yang penting dilakukan untuk peserta didik berhitung bisa 

menggunakan suatu media yang dapat menggunakan atau menarik dari berbagai permainan yang bisa 

mempengaruhi peserta didik berminat untuk belajar berhitung. (Malapata and Wijayanigsih 2019). 

Salah satu media yang digunakna yaitu Media Number Spinning Wheel .(Alfiansyah 2018) 

  Menurut pendapat jaelani (2012 : 11), “roda adalah barang bundar (berlingkar dan biasanya 

berjeruji)”. Sebab , Roda ialah wujud yang berupa lingkaran alias bundar. Dalam kamus Besar Bahasa 

Indonesia “Putar memiliki definisi arti : gerakan berputar dan berpusing , berputar berganti dengan 

arah lain. Dengan itu dapat diartikan bahwa media roda putar merupakan obyek berbentuk lingkaran 

atau bundar dengan mendapatkan hasil suatu gerakan atau bentuk yang bisa berkeliling atau berganti 

suatu arah. (Rahmatunnisa et al. 2022) Manfaat dari roda putar adalah untuk melatih daya ingat dan 

kecepatan berfikir peserta didik, karena peserta didik berperan sebagai media pembelajaran tersebut 

maka peserta didik tentu menuntaskan tugas yang sudah diterapkan pada roda berputar. (Anggraini 

and Agustin Ningrum 2018) 

  Menurut (Izzatunnisa 2019) roda putar angka adalah media pembelajaran yang mengandalkan 

indera penglihatan. Media pembelajaran  dapat dibuat sendiri dan sangat efisien dikarenakan memakai 

bahan yang mudah atau sederhana, maka media number spinning wheel sangat dapat menolong siswa 

untuk menumbuhan minat belajar peserta didik. (Solichah et al. 2020) 

  Menurut (Kesuma and Nugrahani 2020) roda putar angka adalah roda keberuntungan yang 

mempergunakan semacam lingkaran yang dibagi jadi beberapa bagian.  Di dalam bagian ini memiliki 

beberapa pertanyaan yang perlu di jawab bagi peserta didik yang telah dicantumkan pada nomor  

bagian lingkaran tersebut. Oleh karena itu, media yang dilakukan untuk dikembangkan kemampuan 

cara berhitung juga dapat memenuhi kebutuhan dalam suatu belajar peserta didik dengan kecerdasan 

kinestetis sangat dibutuhkan dalam sekolah. (Novianti 2015) 

  Berdasarkan uraian di atas, bisa diartikan bahwa media roda putar angka yaitu suatu media 

pembelajaran yang melibatkan banyak peserta didik pada pembelajaran tematik. Adapun alasan  untuk 

pengunaan media tersebut dapat memberi sebuah minat dan kemauan belajar, memberi perhatian 

salah satu mampu menghasilkan peserta didik menjadi aktif, interaktif dan efektif dan dapat 

menumbuhkan pemahaman dalam pembelajaran  secara menyenakan dan optimal. Tujuan dari 
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penelitian ini  adalah bisa mengetahui pengembangan media pembelajaran Number Spinning Wheel 

pada materi calistung kelas 1 di UPT SD Negeri 63 Gresik.  

 

METODE 

  Metode penelitian yang diperlukan pada penelitian ini yaitu jenis  penelitian dan 

pengembangan (Research and Development). Penelitian dan Pengembangan ini menggunakan metode 

penelitian R & D yang didasari pada metode analisis yang ada. penelitian ini menggunakan 

pengembangan Model dengan pendekatan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, 

dan evalutation). (Purnamasari 2019) 

  Tahap analysis  (analisis). Pada tahap analisis ini peneliti menggunakan analisis kebutuhan 

melalui wawancara di sekolah. Peneliti melaksanakan wawancara dengan guru kelas 1 Sekolah Dasar. 

Kegiatan berikutnya adalah memberikan angket/kuisioner yang berisi pertanyaan mengenai 

pembelajaran dan tentang media yang dibutuhkan. (Siddiq, Sudarma, and Simamora 2020) 

  Tahap design(desain) . Pada tahap desain peneliti melaksanakan perancangan produk dengan 

mengembangkan perangkat pembelajaran menyusun 4 langkah , yaitu menyusun tes acuan kriteria, 

pemilihan produk, pemilihan format, desain awal sebagai solusi yang dapat membuat proses 

pembelajaran menjadi menarik. (Wulandari and Rofiah 2020)  

  Tahap development (pengembangan). Tahap pengembangn ini peneliti melakukan suatu uji 

validitas sebelum dilakukannya media iniuntuk melakukan uji coba di sekolah. Peneliti melakukan uji 

validitas terlebih dahulu kepada dosen ahli media. (Muzakki, Yuniasih, and Sakdiyah 2020) 

  Tahap implementation (implementasi).Tahap implementasi ini peneliti melaksanakan suatu 

uji coba lapangan terhadap siswa siswa kelas 1 sekolah dasar. Dengan itu pada tahap ini lebih 

mengarah terhadap respon dari siswa siswi terhadap media pembelajaran.  

  Tahap evalution (evaluasi). Pada tahap evaluasi ini peneliti meminta guru dan siswa 

memberikan penelitian ini atau penelitian terhadap program pembelajaran yang sudah diberikan 

dengan menggunakan cara sebuah angket atau kuisioner. Setelah itu peneliti mengembangkan media 

pembelajaran tematik selanjutnya divalidasi oleh ahli.  

  Tujuan tahap validasi ini adalah untuk guna mendapatkan hasil arahan dari validator dosen 

dan pendidik.  

 

Gambar 1. Langkah-langkah pengembangan ADDIE 
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  Dari hasil keseluruhan itu akan diketahui seberapa besar pengembangan number spinning 

wheel pada materi calistung di kelas 1 UPT SD Negeri 63 Gresik. Uji tes hasil produk kepada 

beberapa peserta didik kelas 1 yang berjumlah 25 siswa di SD Negeri 63 Gresik.  

  Teknik yang dilakukan untuk pengumpulan data yang menggunakan data angket. Analisis 

guna untuk mengolah data yang sudah diperoleh dari validasi para ahli.  

  Instrumen penelitian yang berupa validasi media pembelajaran yaitu untuk mendapatkan data 

dari validator mengenai vallid atau tidaknya media pembelajaran yang dibesarkan oleh peneliti. 

Berikut kriteria skor validasi ahli media :  

Tabel 1. Kriteria skor validasi 

Keterangan Skor 

Amat Baik 4 

Baik 3 

Sedang  2 

Kurang 2 

(Sumber: Arikunto,2010) 

  Presentase rata-rata tanggapan respon peserta didik untuk setiap komponen diperoleh dengan 

rumus = Presentase = (jumlah skor yang diperoleh )/jumlah skor tertinggi atau maksimal) x100%.  

  Data angket kelayakan media pembelajaran number spinning wheel menggunakan ukuran 

likert yang memiliki 5 pilihan ialah 5 (amat baik), 4 (baik), 3 (sedang), 2 (Kurang baik), 1(Sangat 

kurang baik). Data responden yang di hitung presentase kelayakan sebuah media pembelajaran 

menggunakan rumus : P =  
 

 x 100 Keterangan  

P = Presentase uji kelayakan 

F = jumlah angka skor diperoleh 

N = jumlah angka skor tertinggi atau maksimal 

Hasil perhitungan presentase kelayakan media tersebut diintrepretasikan sesuai tabel : 

Tabel 2. Presentase Hasil Validitas Media 

Presentase Kategori 

0% - 25% Tidak Valid 

25%  - 50% Cukup Valid 

50% - 75% Valid 

75% - 100% Sangat Valid 

(Sumber : Lestari dewi & Hasanah, 2021) 

 

HASIL DAN DISKUSI 

  Media number spinning wheel yaitu media pembelajaran yang dapat dipergunakan belajar 

membaca, menulis dan berhitung , di kelas 1 Sekolah Dasar. Media pembelajaran number spinning 

wheel mampu meningkatkan peserta didik dalam suatu pembelajaran calistung. Media ini merupakan 

Produk yang diperoleh dari penembangan suatu penelitian  ini  berupa gambaran aplikasi media 
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pembelajaran.  Produk ini dirancang dan dibuat sendiri dari peneliti, dengan maksud tujuan yang 

diperoleh agar bisa dipakai sebagai alat penolong untuk penyampaian materi tersebut dan juga sebagai 

aspek belajar mandiri oleh peserta didik sekolah dasar.  

  Peneliti melakukan observasi dan memperoleh  potensi masalah yang terkait dengan 

pengembang media number spinning wheel. Proses pembelajaran peserta didik menggunakan buku 

tematik dan peserta didik tidak menerapkan media pada pembelajaran di kelas, oleh karena itu media 

ini sangat diperlukan pada saat pembelajaran berlangsung karena bisa  melatih peserta didik untuk 

mengembangkan kemampuan membaca, menulis, dan berhitung.  

  Pada tahap awal, produk yang sudah dirancang dan dibuat oleh peneliti dilakukannya uji coba 

oleh suatu validator ahli media, dan suatu validator ahli materi. Penelitian ini pastinya memiliki suatu 

tujuan dimana untuk mengetahui guna kevalidan media dan memberikan penilaian, kritik dan saran. 

Media yang harusnya dikembangkan oleh peneliti ini layak untuk digunakan guna mendukung 

pelaksaan dalam pembelajaran materi calistung Kelas 1 Sekolah Dasar.   

 

Gambar 2. Media Number Spinning wheel 

 
 Tahap dari Uji test produk media dan hasil dari validasi media. Hasil dari Validasi oleh ahli 

media uji kelayakan untuk produk media number spinning wheel, pada uji kelayakan penilaian 

kontektual dan penyajian. Validasi dilakukan dengan melampirkan lembar validasi di komponen 

penilaian yang berisi dari 7 unsur penilaian. Validator ahli media dari Dosen Fakultas Keguruan Ilmu 

Pendidikan Universitas Muhammadiyah Gresik.  

Hasil Validasi Ahli Media 

Tabel 3. Hasil Validasi Ahli Media 

No Kriteria 
Validator 

I II 

1 Kesesuaian Media dengan Materi 3 4 

2 Kemenarikan Media 4 4 

3 Media Mudah dioperasikan 4 4 

4 Media meningkatkan rasa ingin tahu 4 4 

5 Bahasa yang digunakan  3 4 

6 Pemilihan warna 4 4 

7 Kesesuaian gambar yang mendukung 3 3 

Jumlah 25 27 
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Presentase 89,2% 96,4% 

Presentase rata-rata 92,8% 

  

  Deskripsi validasi oleh para ahli media setelah dilakukannya penilaian pada media number 

spinning wheel yaitu memiliki angka presentase 92,8%  berada pada tingkat kualifikasi “Sangat 

layak” sehingga terhadap media pembelajaran ini sangat layak digunakan di kelas 1 Sekolah Dasar.  

Hasil Validasi Ahli Materi 

Tabel 4. Hasil Validasi Ahli Materi 

No Kriteria 
Validator 

I II 

1. Kelengkapan Materi Pembelajaran 4 4 

2. Kedalaman Materi Pembelajaran 3 4 

3. Kelengkapan Materi 3 3 

4. Keakuratan Konsep 4 3 

5. Kesesuaian Gambar dengan Materi 4 3 

Jumlah 18 17 

Presentase 90% 85% 

Presentase rata-rata 87,5% 

 

  Dari hasil tabel di atas, dapat diketahui yaitu untuk presentase oleh ahli materi pada mediia  

number spinning wheel ialah : Aspek  kelayakan memperoleh hasil presentase sebesar 87,5 %, dengan 

kriteria interprestasi “ Sangat layak”. Media sudah divalidasi tergolong kriteria sangat layak. Media 

ini termasuk kategori menarik dan dapat diterapkan pada pembelajaran di kelas 1 Sekolah Dasar.  

    

KESIMPULAN  

Berdasarkan dari hasil pengembangan dan penelitian yang dilakukan peneliti, maka terdapat 

kesimpulan sebagai berikut : Dimana proses dalam pengembangan suatu pembelajaran menggunakan 

number spinning wheel pada materi tematik di kelas 1 sekolah dasar tentang membaca, menghitung, 

dan menulis dengan menggunakan metode ADDIE. Langkah awal yang dilakukan untuk mendapatkan 

hasil observasi melalui metode ADDIE yaitu tahap analisis dimana pada tahap ini dilakukannya 

analisis kebutuhan guna untuk menentukan permasalahan dan mencari solusi yang amat tepat, desain 

ialah membuat suatu rancangan produk yang sesuai dengan hasil dari tahap analisis. Desain yang 

dipilih pada penelitian ini yaitu panda dengan 2 dimensi.  

Selanjutnya tahap terakhir yaitu evaluasi melakukan evaluasi produk media number spinning 

wheel dibuat dengan sangat layak dan sesuai dengan harapan dan keinginan yang berdasarkan dari 

kebutuhan. Hasil dari uji coba produk terdapat 2 uji coba dimana yang pertama dilakukan uji coba 

dengan ahli media dengan perolehan hasil presentase sebesar 92,8% dengan kualifikasi sangat layak, 

sedangkan uji coba ahli materi perolehan yang dihasilkan sebesar 87,5% dengan kriteria interpretasi 

sangat layak. Meskipun dengan perolehan yang memuskan tetap dilakukannya revisi sesuai arahan 

dari suatu ahli media dan suatu ahli materi.   
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