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ABSTRAK 

 Meningkatnya bisnis online mengakibatkan permintaan terhadap jasa 

produksi barang juga meningkat. Jasa produksi di Indonesia khususnya dikota gresik,   

sehingga mengakibatkan proses produksi barang yang membutuhkan waktu yang 

cukup lama dalam proses pemilihan barang dan mengakibatkan pengiriman barang 

kepada cabang hub dan customer tidak tepat waktu. 

Tujuan dari penelitian ini akan dibuat alat yang dapat mempermudah dalam 

proses pemilihan pack semen, pemilihan barang tersebut dengan mengunakan 

konveyor berbasis Arduino dan dilengkapi metode PID kontroler. Sebagai penggerak 

utama konveyor menggunakan motor servo, Mikrokontroler Atmega 328p-Pu, dan 

sensor ultrasonik. Dan untuk pengendalian motor servo dibuat dengan nambah 

Mikrokontroler Atmega 328p-pu yang menggunakan program Arduino. Pemasangan 

sistem pemilihan barang dipergudangan produksi dapat memberikan kontribusi dalam 

proses pemilihan dan pendataan barang yang baik atau rusak . Sistem yang di buat 

masih terdapat beberapa kendala, seperti pack yang rusak pada saat scaning. 

 

Kata Kunci : Neural Network, Matlab, Sorting Pack Semen. 
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