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ABSTRAK 

 

Agita Fitria Anwar. 190404068. Pengembangan Media Wayang Kartun RUMASA 

  (Seru Main Bersama) Pada Materi Jual Beli Kelas 3 Sekolah Dasar. 

  Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Universitas  

  Muhammadiyah Gresik. Pembimbing (1) Arya Setya Nugraha,  

  M.Pd. Pembimbing (2) Nanang Khoirul Umam, M.Pd. 

 Berdasarkan wawancara dan observasi kelas 3 UPT SD Negeri 119 Gresik, 

informasi sementara yang di peroleh peneliti mengenai permasalahan yang ada di 

kelas 3 pada materi jual beli adalah. Terdapat beberapa peserta didik kurang mampu 

dalam melakukan transaksi jual beli, tawar menawar, barter dan dengan hasil nilai 

ulangan harian ada beberapa peserta didik yang mendapatkan nilai yang rendah. 

 Jenis penelitian pengembangan dengan metode Research and Development 

(R&D) dengan menggunakan model ADDIE dengan melalui 5 tahapan yaitu 

Analysis (analisis), Desain (desain). Development (pengembangan), 

Implementation (imprementasi), dan Evaluation (evaluasi). Jumlah peserta didik 

laki-laki 8 peserta didik, dan jumlah peserta didik perempuan 11 peserta didik.  

 

 Berdasarkana hasila penelitiana penelitia menghasilkana suatua produka berupaa 

mediaa wayanga kartuna rumasaa (Serua Maina Bersama)a padaa materia juala beli.a Hasila 

penelitiana daria validasia mediaa memperoleha rata-rataa 93%a “Sangata Valid”,a validasia 

materia memeroleha rata-rataa 98%a “Sangata Valid”,a respona pesertaa didika memperoleha 

rata-rataa 99%a “Sangata Valid.a Berdasarkana hasila diatasa makaa produka yanga 

dikembangkana oleha penelitia layaka untuka digunakana sebagaia mediaa pembelajaran.a 

Adanyaa produka inia diharapkana dapata menjadikana pembelajarana yanga lebiha 

menyenangkana untuka pesertaa didik,a sebagaia tambahana mediaa bagia pendidik,a dana 

untuka penelitia selanjutnya,a diharapkana dapata lebiha menyempurnakana mediaa wayanga 

kartuna agara lebiha inovatif. 

 

Kata Kunci : Media Wayang Kartun, Jual Beli. 
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KATA PENGANTAR 

 

Pujia syukura kehadirata Allaha SWTa karenaa atasa limpahana rahmat,a taufiq,a hidayah,a 

sertaa karunia-Nyaa kamia dapata menyelesaikana skripsia yanga berjudula “Pengembangana 

mediaa wayanga kartuna rumasaa (serua maina bersama)a padaa materia juala belia kelasa 3a 

sekolaha dasar”a dengana baik. 

Skripsia inia dapata selesaia karenaa bantuana daria berbagaia pihaka baika secaraa 

langsunga maupuna tidaka langsung,a oleha karenaa itu,a penulisa mengucapkana terimaa 

kasiha kepadaa : 

1. Dr.a Nura Fauziyah,a S.Pd.a M.Pda selakua Dekana Fakultasa Keguruana dana Ilmua 

pendidikana Universitasa Muhammadiyaha Gresik. 

2. Ismaila Marzuki,a S.Ag,a M.Pd.a selakua Ketuaa jurusana Pendidikana Gurua Sekolaha 

Dasara Universitaa Muhammadiyaha Gresik. 

3. Aryaa Setyaa Nugraha,a M.Pd.a selakua dosena pembimbinga satua yanga telaha 

menyediakana waktu,a tenagaa dana fikirana sertaa memberikana pentunjuk,a koreksia 

dana sarana sampaia terwujudnyaa skripsia ini. 

4. Nananga Khoirula Umam,a M.Pd.a jugaa selakua dosena pembimbinga duaa yanga telaha 

menyediakana waktu,a tenagaa dana fikirana sertaa memberikana pentunjuk,a koreksia 

dana sarana sampaia terwujudnyaa skripsia ini. 

5. Civitasa akademika Sekolaha Dasara yanga telaha membantua prosesa pengumpulana 

dataa dalama penyelesaiana skripsia ini. 

6. Seluruha dosena Universitasa Muhammadiyaha Gresika yanga telaha mengajara dana 

membimbinga kami. 

7. Kepalaa Sekolaha tempata penelitiana atasa izin,a kesempatan,a bantuana sertaa 

kerjasamanyaa yanga baika sehinggaa penelitiana inia dapata berjalana dengana lancar. 

8. Kepadaa walia kelasa IIIa UPTa SDNa 119a Gresika yanga telaha bekerjasamaa dengana 

penulisa dalama pelaksanaana penelitiana sehinggaa penulisa dapata menyelesaikana 

studi. 

9. Kepadaa Pesertaa Didika kelasa IIIa UPTa SDNa 119a Gresika yanga telaha bekerjasamaa 

dengana penulisa dalama pelaksanaana penelitiana sehinggaa penulisa dapata 

menyelesaikana studi. 

10. Ayaha dana Ibua tercintaa atasa segalaa cinta,a ketulusan,a kasiha sayang,a dana doaa yanga 

telaha diberikana hinggaa penulisa dapata menyelesaikana studi. 

11. Agita Fitria Anwar, ya! Diri saya sendiri. Terima kasih sudah menyelesaikan 

tugas akhir ini dengan suka dan duka, bangga dengan diri sendiri karena sudah 

bertanggung jawab menyelesaikan apa yang telah dimulai. Terima kasih sudah 

berusaha dan tidak menyerah. Terima kasih sudah bertahan dan menikmati 

proses yang dibilang tidak mudah. 

12. Teman-temana mahasiswaa Jurusana Pendidikana Gurua Sekolaha Dasara angkatana 

tahuna 2019a Atasa motivasi,a kebersamaan,a kekompakan,a selamaa masaa kuliaha 

semogaa persaudaraana kitaa tetapa terjaga. 

13. Semuaa pihaka yanga tidaka sayaa sebutkana satua persatu,a yanga telaha memberikana 

bantuana pelaksanaana penelitiana dana penyusunana dalama skripsia ini. 
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Penulisa mengucapkana banyaka terimaa kasih,a semogaa Allaha SWTa membalasa amala 

kebaikana daria berbagaia pihaka tersebut.a Tentunyaa masiha banyaka kekurangana yanga adaa 

dalama penulisana skripsia ini,a untuka itua penulisa sangata berharapa masukana daria pembacaa 

dana semogaa karyaa ilmiaha inia bisaa bermanfaata bagia siapaa sajaa yanga membacanya.a 

Aamiin. 

 

Gresik, 24 Juni 2023 

 

 

 

(Agita Fitria Anwar) 
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