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ABSTRAK

Pramadhoni Amaral Syahputra Triantoro (180701060). Pengaruh Persepsi Pola Asuh
Demokratis Orang Tua Terhadap Kecanduan Game Online

Perkembangan teknologi memberi penggunanya dampak positif dan negatif. Peran orang tua
sangat penting untuk mendidik anak, remaja akan mencari jati diri, bergaul dengan
lingkungannya, dan sangat tertarik pada permainan internet jika dibiarkan tanpa pengawasan
orang tua akan berdampak menjadi kecanduan. Tujuan dari penelitian ini adalah mengetahui
pengaruh pola asuh demokratis orang tua dengan kecanduan game online. Metode kuantitatif
digunakan dalam penelitian ini. Penelitian ini melibatkan populasi UKM X di Universitas X
dengan teknik sampling jenuh, diperoleh responden 30 subjek. Pengumpulan data diperoleh
dengan menggunakan kuesioner pola asuh demokratis dan kecanduan game online. Hasil yang
didapatkan yaitu tidak ada pengaruh kecanduan game online dengan pola asuh demokratis
orang tua. Temuan penelitian ini mengrucut penelitian sebelumnya tentang hubungan pola asuh
orang tua dengan kecanduan game online. Peneliti menyarankan untuk penelitian selanjutnya
dengan menggunakan faktor lain seperti jenis permainan yang dimainkan dikarenakan
kemunculan berbagai jenis game online sehingga membuat para pemain akan termotivasi untuk

terus memainkan game online tersebut.

Kata Kunci: Pola Asuh Demokratis, Kecanduan Game Online
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ABSTRACT

Pramadhoni Amaral Syahputra Triantoro (180701060). Pengaruh Persepsi Pola

Asuh Demokratis Orang Tua Terhadap Kecanduan Game Online

The development of technology gives its users both positive and negative impacts.
The role of parents is very important in educating children, teenagers will find their
identity, gdkkong with their environment, and are very interested in internet games if
left without parental supervision will have the impact of becoming addicted. The
purpose of this study was to determine the effect of democratic parenting of parents
with online game addiction. Quantitative methods are used in this study. This study
involved the population of UKM X at University X with saturated sampling technique,
obtained by respondents 30 subjects. Data collection was obtained using a
democratic parenting and online game addiction questionnaire. The results obtained
are Ha is rejected, the hypothesis is rejected, (p > 0.05) there is no effect of online
game addiction with democratic parenting of parents. The findings of this study draw
on previous research on the relationship between parenting and online game
addiction. Researchers suggest for further research using other factors such as the
type of game played due to the emergence of various types of online games so that
players will be motivated to continue playing these online games.

Keywords: Democratic Parenting, Online Game Addiction
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